3DCEMBRO 2022

El SDCEMBRO es un encuentro de artistas que busca promover la creatividad y la colaboracion entre los
estudiantes de la Universidade da Corufia dentro del campo de la creacién de contenidos digitales, asi como
visibilizar sus resultados.

1. Participantes
Se permite la participacion de estudiantes de los siguientes titulos de la Universidade da Corufia:

® Grado en Creacidn Digital, Animacién y Videojuegos
® Grado en Comunicacién Audiovisual
e Master Universitario en Disefio, Desarrollo y Comercializacion de Videojuegos

2. Modalidades

Modeling
ncur microrrel ion

Teacher Cartoon
Sculpting jam

Rigging jam

3. Inscripcion

Todos los participantes podran inscribirse en todos los concursos y jams que deseen a través de estos
formularios.

Modeling - https://forms.office.com/r/SrgK5ycfuP
Microrrelatos - https://forms.office.com/r/ergA0QgZjg

Cartoon - https://forms.office.com/r/BsV3en4dmrp
Jam sessions - https://forms.office.com/r/iTCteaSRf4

Es necesario que todos los participantes accedan a dichos formularios a través de su cuenta de la UDC.

Para las inscripciones grupales de algunos concursos, un Unico miembro del grupo debera hacer la inscripcion
indicando el nombre de todos los integrantes del grupo (maximo 5) y el nombre del grupo. El alumno que
hace la inscripcidn sera el contacto para las comunicaciones relativas a los concursos.

4., Calendario

En diciembre se irdn publicando los diferentes desafios y sus respectivas instrucciones (ver informacién
especifica de cada challenge).


https://forms.office.com/r/SrqK5ycfuP
https://forms.office.com/r/ergA0QqZjg
https://forms.office.com/r/BsV3en4mrp
https://forms.office.com/r/iTCteaSRf4

En enero se publicaran las listas de nominados de cada challenge y se anunciara la fecha para la ceremonia
de entrega de premios.

Las jams se realizaran el mismo dia destinado para la entrega de premios. El lugar y hora se anunciaran el
mismo dia en el que se publiquen las listas de los nominados.

Las comunicaciones se realizaran a través del grupo de Teams 3DCEMBRO.

5. Jurado

El jurado de todas las modalidades estara formado por profesorado de la UDC.
La decisidon del jurado es final e inapelable.

En caso de no alcanzar un nivel minimo de calidad, los premios podrian ser declarados desiertos.

6. Publicacion y cesion de derechos

Los trabajos enviados a concurso se publicaran internamente (dentro del grupo de Teams) bajo la licencia CC
BY-NC-SA 4.0 https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/ , salvo aquellos casos en que los autores
se manifiesten en contra.

La idea es formar una base de trabajos de uso libre no-comercial, que se puedan utilizar con fines
académicos o en futuros desafios (por ejemplo, se podria lanzar un desafio de texturizado o de iluminacidn
sobre alguno de los modelos desarrollados en el Modeling challenge), siempre dando crédito a los autores

del trabajo.

Algunos trabajos podran ser también seleccionados para imprimir en 3D y exponerlos en la facultad.

7. Modeling Challenge

7.1. Fechas

e 3 diciembre: Limite de inscripcién (individual o por equipos). Publicacién del tema para la primera
quincena.

e 18 diciembre: Limite de entrega para el primer tema.

e 31 diciembre: Limite de entrega para el segundo tema.

7.2. Temas


https://teams.microsoft.com/l/team/19%3a6c7a03aab1f1494889a7059ae00919d7%40thread.tacv2/conversations?groupId=3b3bab31-e9e1-4370-8305-623c326ae142&tenantId=cea1ea3e-60b2-4f75-a6c2-a6022e8f961b
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/

Durante el mes de diciembre se desarrollaran dos temas, uno en cada quincena, sobre los cuales los
participantes desarrollaran su creatividad para elaborar un modelo 3D, que entregaran al final de la
guincena. El primer tema se publicara a principios de diciembre, en el arranque del desafio de modelado.

El segundo tema de este aio se plantea de manera diferente a las ediciones anteriores. El objetivo sera
modelar el Trofeo 3DCEMBRO, que se podria entregar a los ganadores de esta edicion (o futuras ediciones).

7.3. Categorias

Los estudiantes pueden participar en dos categorias:

e Categoria individual
e Categoria grupal (hasta cinco personas)

7.4. Premios

Mejor modelo individual (primera quincena)

Mejor modelo grupal (primera quincena)

Modelo mas creativo/original

Modelador rookie del afio (*)

Mejor modelo del trofeo 3DCEMBRO (segunda quincena)

(*) Para optar al premio “rookie” es necesario ser alumno de grado y no haber superado (ni convalidado) las
asignaturas “Modelado 1” en el Grado en Creacidn Digital, Animacidn y Videojuegos o “Infografia 3D 1” del
Grado en Comunicacidn Audiovisual.

7.5. Normas

Se puede utilizar cualquier software y combinacién de técnicas de modelado 3D, siempre que el trabajo sea
de autoria propia y haya sido realizado durante la duracidn del evento. En caso de descubrir algin intento de
copia, se retirara el premio a los participantes implicados y serdn sometidos a escarnio publico con efecto
retroactivo durante el resto de sus dias.

En los modelos entregados se valorara la adecuacion al tema del desafio, la originalidad, la creatividad, el
acabado final, la topologia y el mapeado (UVs).

En el caso del trofeo, se valorara también su adecuacién para ser impreso en 3D, en concreto aspectos como
evitar detalles muy pequefios, tener una base estable que permita apoyarlo en una superficie plana,
minimizar elementos en vuelo que necesiten un soporte fisico para poder imprimir, etc.

Cada grupo o participante individual debe entregar, a través de una carpeta de OneDrive que se le asignard a
cada inscripcién, el modelo final en un tnico fichero en formato OBJ antes del plazo limite de cada quincena.



8. Concurso de microrrelatos / guiones

8.1. Fechas
e 3 diciembre: Limite de inscripcidn
e 31 diciembre: Limite de entrega
8.2. Temas

La tematica y el género seran completamente libres, pero el guion entregado debe adecuarse a las
especificaciones descritas en el punto 8.4

8.3. Premios

Al mejor guion se le otorgard el trofeo del 3DCEMBRO y junto con los otros seleccionados optara a
producirse en la asignatura de Proyecto de Animacién.

8.4. Normas

Los guiones seleccionados podran ser utilizados en la asignatura de Proyectos de Animacidn de CDAV para
hacer los cortometrajes del curso 2022-2023 o siguientes; con la debida acreditacion al autor del guidn
original, por lo que sera necesario que todos los participantes sigan las especificaciones que se describen a
continuacién. Los guiones que no sigan estas normas, no podran ser considerados por el tribunal.

Todos los participantes tendran que seguir la plantilla del guion que se puede descargar en este enlace.

En las dos primeras paginas se definira el titulo, el/a autor/a, la idea, la ambientacidn, el género y los
personajes. En las siguientes pdginas se desarrollara el guion, el cual no debe superar las 3 pdginas, es decir,
en total el documento no puede superar las 5 paginas.

Normas de estilo:

Courier New 21. Alineado lzquierda

Mayusculas y negrita para los titulos de las secuencias

Mayusculas cada vez que afiade el nombre de un personaje

Mayusculas y negrita para el nombre de los personajes cuando tengan didlogo
Didlogos con alineaciéon centrada

Notas explicativas entre paréntesis

Una vez realizado el guion, los participantes tendrdn que exportar el documento en formato PDF y subirlo
antes de la fecha sefialada (31 de diciembre) a la carpeta de Onedrive que se asignara a cada participante
tras el periodo de inscripcion (3 de diciembre)


https://udcgal.sharepoint.com/:f:/r/sites/3DCEMBRO/Documentos%20compartidos/General/scriptChallenge?csf=1&web=1&e=ePsHTF

9. Teacher Cartoon Challenge

9.1. Fechas

e 3 diciembre: Limite de inscripcién
e 18 diciembre: Limite de entrega de la primera lista de profesores y un tema

e 31 diciembre: Limite de entrega de la segunda lista de profesores y un tema
9.2. Temas
Durante el mes de diciembre se publicardn dos listas con el nombre de varios profesores (al menos un
profesor tendra docencia en primero) y una temdtica. Cada participante podra entregar un maximo de una

ilustracion por cada profesor que aparezca en la lista.

Tras el periodo de inscripcidn, se publicara la primera lista de profesores y un tema. Después de la fecha
limite de entrega de la primera quincena, se anunciara la segunda lista de profesores y un nuevo tema.

9.3. Premios

® Mejor ilustracién (primera quincena)
e Mejor ilustracién (segunda quincena)
e llustracion rookie del afio (*)

(*) Para optar al premio “rookie” es necesario ser alumno del primer curso y no haber superado la asignatura
de Dibujo Anatémico de CDAV, Expresion grafica de CAV o Arte de Concepto |. Personajes de MDDCV.

9.4. Normas

Se valorara tanto el tono humoristico como el acabado final de la ilustracion.

Se puede utilizar cualquier software y combinacién de técnicas de dibujo o modelado, siempre que el trabajo
sea de autoria propia y haya sido realizado durante la duracién del evento.

Los participantes tendran que entregar un PDF por cada ilustracion (se recomienda nombrar los archivos
siguiendo esta plantilla 3DC_cartoon_curso22-23_apellidosNombreAlumnx_nombreProfesor para
garantizar su autoria) y subirlo antes de la fecha sefialada a la carpeta de Onedrive que se asignara a cada
participante tras el periodo de inscripcion.



10. Sculpting Jam

10.1. Fechas

e 3 diciembre: Limite de inscripcién

e Dia de la entrega de premios (se anunciara el mismo dia que se publique la lista de nominados de los
otros concursos)

10.2. Temas
Se congregaran a todos los inscritos en un aula donde se les notificard el tema del evento.

10.3. Premios

® Mejor sculpting

10.4. Normas

Tras congregar a todos los inscritos en un aula... se anunciarad un tema de sculpting y todos los participantes
tendran que realizar una pieza escultérica antes de que el crondmetro llegue a su fin.

Se puede utilizar cualquier software y/o combinacion de técnicas modelado tradicionales, materiales,
utensilios, etc.

11. Rigging Jam

11.1. Fechas

e 3 diciembre: Limite de inscripcién

e Diade la entrega de premios (se anunciara el mismo dia que se publique la lista de nominados de los
otros concursos)

11.2. Temas



Se congregaran a todos los inscritos en un aula donde se les notificard el reto de rigging.

11.3. Premios

e Elx rigger mds veloz

11.4. Normas

Tras congregar a todos los inscritos en un aula se anunciara el reto de rigging... el primer participante en
conseguir solucionar el reto antes de que el cronémetro llegue a su fin... serd elx vencedorx!!!!

Se puede utilizar cualquier software 3D para la realizacién del reto... y lo mds importante de todo, sera
rigging de guerrilla, es decir, sin naming convention ni pipeline... sin red... sin soporte... con el Unico
objetivo de que algo funcione!!!!



