Debuxo Anatémico

7 septembro Xornada Benvida
09:15-11:00

Historia da Animacion e os Videoxogos
LNGA (B)
(9-11h) Salén de Actos

LABD

Linguaxe e Narrativa Gréficas e Audiovisuais
11:00-12:45

INGA AULA 1 )

LABD

Modelaxe 1
12:45-14:30 A

Producién da Animacion e o Videoxogo
LABD

Nota 1: Asesion de defensa de setembro sera 0 25, polo que ese dia se suspenden as aulas para que tanto docentes como alumnado podan asistir.
Nota 2: Os dltimos 10 minutos de cada clase estaran adicados a descanso

Animacion 1
09:15-11:00

Debuxo de Contornas e Arte de Conceptos

11:00-12:45

Fundamentos de Programacion

12:45-14:30

Gréficos por Computador
GCAULA 1

Materiais e lluminacion




11:00-12:45

. . Guion (B)
09:15-11:00 SEM 2

12:45-14:30

Guion (C)
SEM 2

Nota 1: A sesion de defensa de setembro serd o 25, polo que ese dia se suspenden as aulas para que tanto docentes como alumnado podan asistir.

Nota 2: Os tltimos 10 minutos de cada clase estaran adicados a descanso

09:15-11:00

15:00-16:45

18:30-20:15

Animacion 2

Desefio de Producion para Animacion e

Direci6n e Realizacion

Guion |Guion

MOD2 |Modelaxe 2

MOD2 AULA 1

Guion AULA2

22 CDAV 22 CUATRIMESTRE

11:00-12:45

12:45-14:30

15:00-16:45

Animacion de Personaxes

Desefio Sonoro

Edicion e Montaxe

Programacion Orientada a Obxetos
Proxecto de Animacion

16:45-18:30

18:30-20:15

ADPAULA1

PAAULA2




DNX | Desefio de Niveis e xogabilidade

Disefio Narrativo y de Interfaces
DV1(B) DNX (A)
LAB

DV1 |Desenvolvemento de Videoxogos
DV1(C)
LABC

Posproduccion 3D e Efectos Visuais
12:45-14:30 DV1AULA3 DV1(A)

DNX AULA 312:45-14:30h

Sector da Animacién e o Videoxogo

Nota 1: Asesion de defensa de setembro sera 0 25, polo que ese dia se suspenden as aulas para que tanto docentes como alumnado podan asistir.
Nota 2: Os Ultimos 10 minutos de cada clase estaran adicados a descanso

32 CDAV 22 CUATRIMESTRE

Desenvolvemento de personaxes

Desenvolvemento d Videoxogos 2

Son (B)

Programacién de Videoxogos
LABB

PV Proxecto de Videoxogo
Son AULA 3 (Nereida +Jota)

Son [Sonido




42 CDAV 12 CUATRIMESTRE

09:00-11:00

Empresa e Emprendemento

IPA LAB D
11:00-12:00

Inglés Profesional

ing Teoria AULA4 Arte Dixital e Electronico
Venres 25 de

setembro-
12:00-14:00 defensas TFG

ANIM2D | Animacién 2D

Interpretacién de Personaxes Animados

15:00-16:30

EEE AULA 2 15-16:30h e e EERLBALS

15-16:30h 16:30h
ANIM2D LAB A

Nota 1: A sesion de defensa de setembro serd o 25, polo que ese dia se suspenden as aulas para que tanto docentes como alumnado podan asistir.
Nota 2: Os (iltimos 10 minutos de cada clase estarn adicados a descanso

Precios e Distribucion de Animacién e de

n Pubiicos e Xogadores

Shading

16:30-18:30

18:30-20:30

09:00-10:45

Efectos Especials en Animacion
Marco Legal da Animacién e os Videoxog|
PPAV_| Promocion e Publicidade de Animacion e
Técnicas Avanzadas de Render
Xs__|Xogos Serios
MLAV AULA 4

MLAV
12:00-14:00

15:00-17:00 Xogos serios LAB A

17:00-19:00 PPAV AULA 4
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