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IMPRESO SOLICITUD PARA VERIFICACIÓN DE TÍTULOS OFICIALES

1. DATOS DE LA UNIVERSIDAD, CENTRO Y TÍTULO QUE PRESENTA LA SOLICITUD

De conformidad con el Real Decreto 1393/2007, por el que se establece la ordenación de las Enseñanzas Universitarias Oficiales

UNIVERSIDAD SOLICITANTE CENTRO CÓDIGO
CENTRO

Universidad de A Coruña Facultad de Ciencias de la Comunicación 15028294

NIVEL DENOMINACIÓN CORTA

Grado Comunicación Audiovisual

DENOMINACIÓN ESPECÍFICA

Graduado o Graduada en Comunicación Audiovisual por la Universidad de A Coruña

NIVEL MECES

2|2

RAMA DE CONOCIMIENTO CONJUNTO

Ciencias Sociales y Jurídicas No

HABILITA PARA EL EJERCICIO DE PROFESIONES
REGULADAS

NORMA HABILITACIÓN

No

SOLICITANTE

NOMBRE Y APELLIDOS CARGO

Julio Ernesto Abalde Alonso Rector

Tipo Documento Número Documento

NIF 32375144E

REPRESENTANTE LEGAL

NOMBRE Y APELLIDOS CARGO

Julio Ernesto Abalde Alonso Rector

Tipo Documento Número Documento

NIF 32375144E

RESPONSABLE DEL TÍTULO

NOMBRE Y APELLIDOS CARGO

Luis Antonio Hernández Ibáñez Decano

Tipo Documento Número Documento

NIF 32754296L

2. DIRECCIÓN A EFECTOS DE NOTIFICACIÓN
A los efectos de la práctica de la NOTIFICACIÓN de todos los procedimientos relativos a la presente solicitud, las comunicaciones se dirigirán a la dirección que figure

en el presente apartado.

DOMICILIO CÓDIGO POSTAL MUNICIPIO TELÉFONO

Maestranza, s/n 15001 Coruña (A) 647387754

E-MAIL PROVINCIA FAX

reitor@udc.es A Coruña 981167011
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3. PROTECCIÓN DE DATOS PERSONALES

De acuerdo con lo previsto en la Ley Orgánica 5/1999 de 13 de diciembre, de Protección de Datos de Carácter Personal, se informa que los datos solicitados en este

impreso son necesarios para la tramitación de la solicitud y podrán ser objeto de tratamiento automatizado. La responsabilidad del fichero automatizado corresponde

al Consejo de Universidades. Los solicitantes, como cedentes de los datos podrán ejercer ante el Consejo de Universidades los derechos de información, acceso,

rectificación y cancelación a los que se refiere el Título III de la citada Ley 5-1999, sin perjuicio de lo dispuesto en otra normativa que ampare los derechos como

cedentes de los datos de carácter personal.

El solicitante declara conocer los términos de la convocatoria y se compromete a cumplir los requisitos de la misma, consintiendo expresamente la notificación por

medios telemáticos a los efectos de lo dispuesto en el artículo 59 de la 30/1992, de 26 de noviembre, de Régimen Jurídico de las Administraciones Públicas y del

Procedimiento Administrativo Común, en su versión dada por la Ley 4/1999 de 13 de enero.

En: A Coruña, AM 9 de noviembre de 2020

Firma: Representante legal de la Universidad
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1. DESCRIPCIÓN DEL TÍTULO
1.1. DATOS BÁSICOS
NIVEL DENOMINACIÓN ESPECIFICA CONJUNTO CONVENIO CONV.

ADJUNTO

Grado Graduado o Graduada en Comunicación Audiovisual
por la Universidad de A Coruña

No Ver Apartado 1:

Anexo 1.

LISTADO DE MENCIONES

Mención en Comunicación Audiovisual Multiplataforma

Mención en Contenidos 3D

RAMA ISCED 1 ISCED 2

Ciencias Sociales y Jurídicas Técnicas audiovisuales y
medios de comunicación

Técnicas audiovisuales y
medios de comunicación

NO HABILITA O ESTÁ VINCULADO CON PROFESIÓN REGULADA ALGUNA

AGENCIA EVALUADORA

Axencia para a Calidade do Sistema Universitario de Galicia

UNIVERSIDAD SOLICITANTE

Universidad de A Coruña

LISTADO DE UNIVERSIDADES

CÓDIGO UNIVERSIDAD

037 Universidad de A Coruña

LISTADO DE UNIVERSIDADES EXTRANJERAS

CÓDIGO UNIVERSIDAD

No existen datos

LISTADO DE INSTITUCIONES PARTICIPANTES

No existen datos

1.2. DISTRIBUCIÓN DE CRÉDITOS EN EL TÍTULO
CRÉDITOS TOTALES CRÉDITOS DE FORMACIÓN BÁSICA CRÉDITOS EN PRÁCTICAS EXTERNAS

240 60 0

CRÉDITOS OPTATIVOS CRÉDITOS OBLIGATORIOS CRÉDITOS TRABAJO FIN GRADO/
MÁSTER

24 138 18

LISTADO DE MENCIONES

MENCIÓN CRÉDITOS OPTATIVOS

Mención en Comunicación Audiovisual Multiplataforma 18.

Mención en Contenidos 3D 18.

1.3. Universidad de A Coruña
1.3.1. CENTROS EN LOS QUE SE IMPARTE

LISTADO DE CENTROS

CÓDIGO CENTRO

15028294 Facultad de Ciencias de la Comunicación

1.3.2. Facultad de Ciencias de la Comunicación
1.3.2.1. Datos asociados al centro
TIPOS DE ENSEÑANZA QUE SE IMPARTEN EN EL CENTRO

PRESENCIAL SEMIPRESENCIAL VIRTUAL

Sí No No

PLAZAS DE NUEVO INGRESO OFERTADAS

PRIMER AÑO IMPLANTACIÓN SEGUNDO AÑO IMPLANTACIÓN TERCER AÑO IMPLANTACIÓN
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50 50 50

CUARTO AÑO IMPLANTACIÓN TIEMPO COMPLETO

50 ECTS MATRÍCULA MÍNIMA ECTS MATRÍCULA MÁXIMA

PRIMER AÑO 60.0 60.0

RESTO DE AÑOS 48.0 78.0

TIEMPO PARCIAL

ECTS MATRÍCULA MÍNIMA ECTS MATRÍCULA MÁXIMA

PRIMER AÑO 24.0 48.0

RESTO DE AÑOS 24.0 48.0

NORMAS DE PERMANENCIA

https://www.udc.es/export/sites/udc/normativa/_galeria_down/academica/dedicacion_e.pdf_2063069294.pdf

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

Sí No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No
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2. JUSTIFICACIÓN, ADECUACIÓN DE LA PROPUESTA Y PROCEDIMIENTOS
Ver Apartado 2: Anexo 1.

3. COMPETENCIAS
3.1 COMPETENCIAS BÁSICAS Y GENERALES

BÁSICAS

CB1 - Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un área de estudio que parte de la base de la
educación secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también
algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio

CB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocación de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboración y defensa de argumentos y la resolución de problemas dentro de
su área de estudio

CB3 - Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su área de estudio)
para emitir juicios que incluyan una reflexión sobre temas relevantes de índole social, científica o ética

CB4 - Que los estudiantes puedan transmitir información, ideas, problemas y soluciones a un público tanto especializado como no
especializado

CB5 - Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores
con un alto grado de autonomía

GENERALES

TG1 - Expresarse correctamente tanto de forma oral como escrita en las lenguas oficiales de la comunidad autonoma.

TG3 - Utilizar las herramientas basicas de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones (TIC) necesarias para el ejercicio
de su profesión y para el aprendizaje a lo largo de su vida.

TG4 - Desarrollarse para el ejercicio de una ciudadania abierta, culta, critica, comprometida, democratica y solidaria, capaz de
analizar la realidad, diagnosticar problemas, formular e implantar soluciones basadas en el conocimiento y orientadas al bien
comun.

3.2 COMPETENCIAS TRANSVERSALES

T4 - Valorar la importancia que tiene la investigacion, la innovacion y el desarrollo tecnologico en el avance socioeconomico y
cultural de la sociedad.

T1 - Entender la importancia de la cultura emprendedora y conocer los medios al alcance de las personas emprendedoras

T2 - Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacion disponible para resolver los problemas con los que deben
enfrentarse.

T3 - Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.

3.3 COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

E1 - Comunicar mensajes audiovisuales.

E2 - Crear productos audiovisuales.

E3 - Gestionar proyectos audiovisuales.

E4 - Investigar y analizar la comunicacion audiovisual.

E5 - Conocer las teorias y la historia de la comunicacion audiovisual.

E6 - Conocer el sector audiovisual: la oferta y las audiencias.

E7 - Conocer las tecnicas de creacion y produccion audiovisual.

E8 - Conocer la tecnologia audiovisual.

E9 - Conocer los modelos de gestion.

E10 - Conocer el marco legal y deontologico.

E11 - Conocer las metodologias de investigacion y analisis.

E12 - Conocer los principales codigos del mensaje audiovisual.

4. ACCESO Y ADMISIÓN DE ESTUDIANTES
4.1 SISTEMAS DE INFORMACIÓN PREVIO

Ver Apartado 4: Anexo 1.

4.2 REQUISITOS DE ACCESO Y CRITERIOS DE ADMISIÓN
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Recogiendo lo establecido RD 412/2014 de 6 de junio, por el que se establece la normativa básica de los procedimientos de admisión a las enseñan-
zas universitarias, se prevé el acceso al Grado en Comunicación Audiovisual a las personas que hubieran cumplido 25 años de edad, las que hayan
cumplido 40 y acrediten una experiencia profesional o laboral del sector, y las personas que hubieran cumplido 45 años. Dicha experiencia se acredi-
tará con la presentación de copia de contrato laboral en puestos de trabajo relacionados con el sector de la comunicación, con presentación de vida la-
boral o cualquier otro documento que acredite la cotización a la Seguridad Social o en desempeños profesionales relacionados. Se valorará por criterio
temporal, categoría o nivel de responsabiliad. En caso de conflicto se establece el criterio de entrevista personal con el solicitante. Todo el proceso se
regirá por la legislación general y la normativa propia de la Universidade da Coruña.

Con el objetivo de conjugar por un lado los principios del distrito único y distrito abierto, la autonomía universitaria y la coordinación de los procedimien-
tos y de las competencias en el acceso de los estudiantes a la universidad, las tres universidades gallegas firmaron un convenio específico para la or-
ganización y el desarrollo de las pruebas de acceso y la asignación de las plazas en el Sistema Universitario de Galicia, estableciendo como comisión
organizadora la Comisión Interuniversitaria de Galicia (CIUG) de acuerdo con lo que establece la normativa vigente en relación con las pruebas de ac-
ceso.

Esta modalidad de acceso es la más importante por el número de estudiantes que la utilizan.
La titulación tiene establecida una tabla de reconocimiento de créditos para los ciclos superiores de formación profesional relacionados con dicha titu-
lación en los términos establecidos por la Xunta de Galicia.

De acuerdo con el Art. 14 del R.D. 1393/2007 del 29 de octubre y sus sucesivas modificaciones, sobre Organización de las Enseñanzas Universita-
rias Oficiales, para el acceso a las enseñanzas oficiales de Grado requerirá estar en posesión del título de bachiller o equivalente y haber superado la
prueba a que se refiere el Art. 42 de la Ley 6/2001 Orgánica de Universidades, modificada por la Ley 4/2007, de 12 de abril.

Será de aplicación al Grado de Comunicación Audiovisual las normativas que la Universidade da Coruña desarrolle a partir del citado R.D. 1393/2007
del 29 de octubre y sus posteriores modificaciones sobre Organización de las Enseñanzas Universitarias Oficiales.

Perfil de ingreso

El perfil de ingreso de los estudiantes del Grado en Comunicación Audiovisual se define por los procedimientos PC03, PC13 y PC15 del Manual del
Sistema de Garantía Interna de Calidad (ver apartado 9 de la memoria). Dicho perfil, una vez aprobado por la Junta del Centro, se hace público si-
guiendo el procedimiento de información pública PC12.

Los interesados en cursar los estudios de la titulación pueden obtener información tanto en la página web de la UDC relativa a la Facultad de Ciencias
de la Comunicación (https://www.udc.es/gl/centros_departamentos_servizos/centros/centro/?codigo=616), como en la página web del centro (https://
comunicacion.udc.es) o en las publicaciones ofertadas por el SAPE sobre el perfil de ingreso idóneo o recomendado, entre cuyas características se
encuentran:

- Interés por la cultura en general y la audiovisual en concreto.

- Predisposición a la innovación y adaptación en materia de tecnologías de la información, dado el especial contenido tecnológico que aporta la titula-
ción de la Universidade da Coruña, imprescindible para abordar el complejo mundo de los nuevos medios.

- Capacidad de observación del entorno y de aportar novedades de una forma creativa.

- Capacidad para el trabajo colaborativo, la organización del tiempo y la gestión.

Condiciones o pruebas de acceso especiales

No existen
Para cursar la asignatura USO PROFESIONAL DEL INGLÉS el alumno tendrá que acreditar un conocimiento de inglés del nivel A2 según el Marco co-
mún Europeo de Referencia sobre Conocimiento de Lenguas.

4.3 APOYO A ESTUDIANTES

El centro dispone del Manual des Sistema Interno de Garantía de Calidad en el que se regulan los procedimientos de orientación a los estudiantes. En
concreto el Procedimiento Clave 05 se centra en la orientación a estudiantes general, y el Procedimiento Clave 10 se dedica a la orientación profesio-
nal. En ambos procedimientos se recoge toda la normativa y procesos relativos al apoyo a estudiantes.

Procedimiento Clave 05 que rige la orientación a estudiantes a través del cual se expone lo siguiente:

1. OBJETO.

ORIENTACIÓN A ESTUDIANTES

El objeto del presente procedimiento es establecer el modo en el que la

Facultad de CC da Comunicación define, hace pública y actualiza las acciones referentes a la orientación del estudiantado sobre el desarrollo de las
enseñanzas que oferta, para que el alumnado pueda conseguir los máximos beneficios del aprendizaje.

Las actividades de orientación son básicamente las referidas a acciones de acogida, tutoría, apoyo a la formación y sobre las normativas que afectan
al estudiantado.

2. ÁMBITO DE APLICACIÓN.

Este procedimiento es de aplicación a las actividades de orientación al estudiantado de todos los títulos oficiales que se imparten en este centro.

3. DOCUMENTACIÓN DE REFERENCIA.
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# Estatutos de la UDC.

# Plan estratégico de la UDC y del centro.

# Memoria de verificación de los títulos oficiales.

# Planes de apoyo al aprendizaje (PAA) desarrollados por el CUFIE.

# Plan de Acción Tutorial (PAT) de la Facultad de CC da Comunicación elaborado conforme a las instrucciones recibidas del CUFIE.

# Planes de orientación académica, de orientación educativa y psicológica desarrollados por el SAPE.

# Oferta de asignaturas y actividades de apoyo.

# Programa FIDES-AUDIT

4. DEFINICIONES.

No se considera necesario establecer definiciones en este procedimiento.

5. RESPONSABILIDADES.

Coordinadores-as del PAT, profesorado de tutela, Equipo Directivo (ED):  diseñar, aplicar, revisar, evaluar, actualizar, mejorar y difundir el plan de
orientación y apoyo al estudiantado.

Profesor Responsable de Calidad y Convergencia (PRCC)/Coordinador de

Master:  recoger, anualmente, los datos e información relativos a este procedimiento

Comisión de Garantía de Calidad (CGC)/Comisión Académica del Máster

(CAM):  recibir información de los/as responsables de las acciones de orientación y apoyo y del PRCC/Coordinador de Máster, analizar y evaluar la
eficacia de las mismas, sugerir propuestas de mejora e informar al ED y a la Junta de Centro (JC).

Junta de Centro (JC):  Al menos será informada de las acciones de Orientación a Estudiantes.

CUFIE:  responsable del Plan de Acción Tutorial (PAT) de la UDC, colaborar en el PAT de este centro y orientar y asesorar a sus responsables.

6. DESARROLLO.

Antes del inicio de cada curso académico, los/as coordinadores/as del PAT

del centro, teniendo en cuenta las directrices marcadas por el CUFIE, diseñan, revisan, actualizan y mejoran las acciones de acogida del nuevo estu-
diantado, así como las acciones de orientación, de tutoría, de apoyo a la formación y otras actuaciones destinadas a facilitar al estudiantado que cursa
los programas formativos de la facultad información, orientación y apoyo suficiente. Para ello se tiene en cuenta, al menos, la siguiente información:

# el marco normativo interno

# los perfiles de ingreso y egreso

# el plan estratégico de la facultad y de la UDC

# el PAT de la facultad/escuela

# los planes de mejora

# la memoria de verificación de los títulos

# las encuestas de satisfacción

# las actividades de los años anteriores

Los/as coordinadores/as envían este plan de orientación y apoyo al estudiantado al ED para su revisión y posterior tramitación a la JC.

Las personas responsables de ejecutar cada uno de los planes y programas de apoyo los desarrollan según lo planificado y mantienen reuniones pe-
riódicas de seguimiento.

Es importante considerar que desde el plan de orientación y apoyo al estudiantado del centro se proporciona al alumnado, especialmente al de nuevo
ingreso, toda la información y orientación necesaria para su integración en la vida universitaria, especialmente sobre los servicios, normativas, activida-
des y apoyos existentes en este centro y en la universidad para atender sus necesidades académicas.

7. MEDICIÓN, ANÁLISIS Y MEJORA CONTINUA.

Los indicadores a utilizar en el proceso de medición, análisis y mejora son:

# IN01-PC05. % de acciones efectuadas/programadas.
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# IN02-PC05. Número de estudiantes que participan en las acciones efectuadas.

# IN03-PC05. Índice de satisfacción del alumnado participante.

El PRCC/Coordinador de Master recoge, anualmente, los datos e información relativos a este procedimiento y los envía a la CGC/CAM para su análi-
sis y propuesta de mejoras para el siguiente curso académico

9. RENDICIÓN DE CUENTAS.

La CGC/CAM informa, anualmente, al ED y a la JC de todo lo recogido en este procedimiento.

Asimismo, atendiendo al procedimiento PC12 Información pública, el ED difunde el plan de orientación de manera eficaz a todos los grupos de interés
internos y externos de forma global.

Igualmente el Manual del Sistema de Garantía Interno del Centro recoge en el Procedimiento Clave 10 dedicado a la orientación profesional toda la
normativa y procesos relativos a este aspecto. En dicho procedimiento se recoge:

1. OBJETO.

ORIENTACIÓN PROFESIONAL

El objeto del presente procedimiento es establecer el modo en que la Facultad de C.C. da Comunicación define, hace públicas y actualiza las acciones
referentes a la orientación profesional a los estudiantes de cada uno de los títulos oficiales que se imparten en este centro.

2. ÁMBITO DE APLICACIÓN.

Este procedimiento es de aplicación a las acciones de orientación profesional de todos los títulos oficiales que se imparten en este Centro.

3. DOCUMENTACIÓN DE REFERENCIA.

# Memoria de verificación de los títulos oficiales.

# Plan estratégico de la UDC.

# Plan estratégico del centro.

# Estatutos de la UDC.

# Programa FIDES-AUDIT

4. DEFINICIONES.

No se considera necesario establecer definiciones en este procedimiento.

5. RESPONSABILIDADES.

Junta de Centro (JC):  Al menos será informada de las acciones del Plan de

Orientación Profesional dirigido a los estudiantes del Centro

Equipo de Dirección (ED):  Elaborar y responsabilizarse de la ejecución del Plan de

Orientación Profesional dirigido a los estudiantes del Centro.

Profesor Responsable de Calidad y Convergencia (PRCC)/Coordinador de

Master:  recoger, anualmente, los datos e información relativos a este procedimiento

Comisión de Garantía de Calidad (CGC)/Comisión Académica del Máster

(CAM):  analizar el Plan de Orientación Profesional del Centro e informar a la JC.

Servicio de Atención y Promoción al Estudiante (SAPE): orientar al estudiante, da apoyo psicológico y al aprendizaje.

Servicio de Apoyo al Emprendimiento y al Empleo (SAEE): orientar e informar a estudiantes y egresados sobre salidas profesionales.

6. DESARROLLO.

La CGC/CAM, tras analizar el Plan Estratégico de la UDC y el de este Centro, las actuaciones de orientación profesional realizadas en años anterio-
res, el programa formativo, los resultados de las prácticas externas, los datos relativos a la satisfacción, necesidades y expectativas de los distintos
grupos de interés, así como cualquier otra información de interés, detecta anualmente las necesidades de orientación profesional de los estudiantes de
los títulos oficiales que oferta.

A partir de esas necesidades, el ED elabora la propuesta del Plan de

Orientación Profesional de este Centro en el que tiene en cuenta la posible participación del SAEE y SAPE, Empleadores, Colegios Profesionales, etc.

C
SV

: 4
26

47
16

26
05

74
63

53
53

81
75

0 
- V

er
ifi

ca
bl

e 
en

 h
ttp

s:
//s

ed
e.

ed
uc

ac
io

n.
go

b.
es

/c
id

 y
 C

ar
pe

ta
 C

iu
da

da
na

 h
ttp

s:
//s

ed
e.

ad
m

in
is

tra
ci

on
.g

ob
.e

s

https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=426471626057463535381750


Identificador : 2501014 Fecha : 27/05/2021

9 / 97

Una vez elaborado, lo tramita a la JC.

7. MEDICIÓN, ANÁLISIS Y MEJORA CONTINUA.

El PRCC/Coordinador del Master, esta informado en todo momento del desarrollo del Plan y recoge la opinión de los estudiantes que participan en el
mismo ( PA03. Satisfacción, expectativas y necesidades). La información correspondiente la envía a la CGC/ CAM que la analiza para realizar la opor-
tuna valoración y la propuesta de acciones de mejora, cuando sea necesario.

9. RENDICIÓN DE CUENTAS.

La CGC informa, anualmente, a la JC de todo lo recogido en este procedimiento.

Asimismo, atendiendo al procedimiento PC12 Información pública, el ED difunde la información de manera eficaz a todos los grupos de interés inter-
nos y externos de forma global.

ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD

La Universidad de A Coruña al amparo de la legislación vigente en materia de discapacidad, en especial el RDL 1/2013, de 29 de noviembre, por lo
que se aprueba el Texto Refundido de la Ley General de derechos de las personas con discapacidad y de su inclusión social, y el RD 1791/2010, de
30 de diciembre, por lo que se aprueba el Estatuto del Estudiante Universitario; aprobó en su Consejo de Gobierno del 23 de noviembre del 2016 la
"Normativa de atención a la diversidad de la Universidad de A Coruña" en la que se regulan las acciones realizadas por la Unidad de Atención a la Di-
versidad (ADI) (creada en el 2004) para que el alumnado con discapacidad y necesidades específicas de apoyo podian acceder a la vida universitaria
en condiciones de igualdad de oportunidades. Esta normativa se puede consultar en el siguiente enlace:

https://www.udc.es/export/sites/udc/normativa/_galeria_down/estudantes/Normativa_ADI.pdf_2063069294.pdf

que recoge medidas de adaptación de acceso al currículo, así como ayudas para la asistencia y transporte adaptado (para el alumnado que lo preci-
se) e intérpretes de lengua de signos. También recoge servicios de apoyo al profesorado a la hora de mejorar la accesibilidad a los contenidos de sus
materias. La Universidad de A Coruña tiene una apuesta firme por la inclusión de las personas con diversidad funcional en las aulas y servicios, no só-
lo con una perspectiva de adaptación de los contenidos, sino también a través de la formación de sus docentes y de toda la comunidad universitaria a
través del aula de formación en diversidad que gestiona la propia ADI y de una promoción de la autonomía personal a través

4.4 SISTEMA DE TRANSFERENCIA Y RECONOCIMIENTO DE CRÉDITOS

Reconocimiento de Créditos Cursados en Enseñanzas Superiores Oficiales no Universitarias

MÍNIMO MÁXIMO

0 78

Reconocimiento de Créditos Cursados en Títulos Propios

MÍNIMO MÁXIMO

0 0

Adjuntar Título Propio
Ver Apartado 4: Anexo 2.

Reconocimiento de Créditos Cursados por Acreditación de Experiencia Laboral y Profesional

MÍNIMO MÁXIMO

6 36

Para la transferencia y reconocimiento de créditos se seguirán las indicaciones de la "Normativa de reconocimien-
to y transferencia de créditos para titulaciones adaptadas al Espacio Europeo de Educación Superior (EEES)", apro-
bada en Consejo de Gobierno de la Universidade da Coruña el 30 de junio de 2011, y sus posteriores modificacio-
nes, mediante la que se desarrolla el RD 1393/2007 del 29 de octubre, modificado por el RD 861/2010, de 2 de julio,
por el que se establece la Ordenación de las Enseñanzas Universitarias Oficiales, así como a lo dispuesto en el RD
1618/2011, de 14 de noviembre, sobre reconocimiento de estudios en el ámbito de la Educación Superior.

La normativa de reconocimiento fue desarrollada por Resolución Rectoral de 25 de mayo de 2012 y por Real Decre-
to 43/2015 de 2 de febrero de 2015, y su texto consolidado se encuentra en:

https://www.udc.es/export/sites/udc/normativa/_galeria_down/academi-
ca/rec_transferencia_creditos.pdf_2063069294.pdf

La definición del modelo de reconocimiento no sólo es fundamental para los alumnos que desean acceder a cada ti-
tulación, sino que hace referencia a la propia base y definición de la titulación, que ha de tener en cuenta el posible
acceso desde otras titulaciones, tanto españolas como extranjeras. La unidad de reconocimiento y de transferencia
serán los créditos, que integran asignaturas, materias o módulos completos. En el expediente del alumno figurarán
como créditos reconocidos o transferidos, y se tendrán en cuenta a la hora de considerar realizados los créditos de
la titulación.
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El reconocimiento de créditos supone la aceptación por la UDC de los créditos que, de ser obtenidos en enseñanzas
oficiales (en la UDC o en otra universidad), se computan en otras enseñanzas distintas a los efectos de obtener un
título oficial.

Asimismo podrán ser objeto de reconocimiento los créditos cursados en otras enseñanzas superiores oficiales, de
acuerdo con lo expresado en el RD 1618/2011, de 14 de noviembre, sobre reconocimiento de estudios en el ámbito
de la educación superior. En el presente título se contempla el procedimiento de reconocimientos para técnicos su-
periores de Formación Profesional, que será el establecido por la Dirección Xeral de Educación, Formación Profesio-
nal e Innovación Educativa de la Xunta de Galicia, en su catálogo vigente desde el curso 2015/2016. En dicho catá-
logo, creado en colaboración con las universidades gallegas, se reflejan los reconocimientos aprobados para cada
título universitario de grado respecto a la titulación de Formación Profesional cursada por el estudiante. El catálogo
actualizado puede consultarse en: https://www.edu.xunta.es/fp/validacions-ciclos-superiores-fp-estudos-uni-
versitarios.

También se podrá reconocer en forma de créditos la experiencia laboral y profesional acreditada, que computarán a
efectos de la obtención de un título oficial, siempre y cuando dicha experiencia esté relacionada con las competen-
cias inherentes al referido título. En todo caso, no podrán ser objeto de reconocimiento los créditos correspondientes
a los trabajos de fin de grado y master.

La experiencia laboral y profesional podrá ser reconocida si está suficientemente acreditada por las empresas, insti-
tuciones públicas o entidades privadas en las que se hayan desempeñado y si se demuestra una relación clara con
los perfiles asociados al Grado en Comunicación Audiovisual en el sentido de que los/as solicitantes de este reco-
nocimiento deben haber adquirido competencias propias de la titulación, asociadas preferentemente a las previstas
por el título en la materia "Prácticas" así como a otras asignaturas de carácter básico, obligatorio u optativo que el ór-
gano responsable del centro considere susceptibles de ser convalidadas en función de la actividad profesional previa
del solicitante.

El número de créditos objeto de reconocimiento a partir de experiencia profesional o laboral y de enseñanzas uni-
versitarias no oficiales no podrá ser superior, en su conjunto, al 15 por ciento del total de créditos que constituyen
el plan de estudios. El reconocimiento de estos créditos no incorporará su calificación, por lo que no computarán a
efectos de baremación del expediente.

Los créditos procedentes de títulos propios podrán, excepcionalmente, ser objeto de reconocimiento en un porcenta-
je superior al anteriormente señalado o, en su caso, ser objeto de reconocimiento en su totalidad siempre que el co-
rrespondiente título propio se haya extinguido y haya sido sustituido por un título oficial.

Todos los créditos que obtenga el estudiante en enseñanzas oficiales cursadas en cualquier universidad: los que
supere para la obtención del correspondiente título, los reconocidos y los transferidos, se incluirán en el expediente
académico del alumno y se reflejarán en el Suplemento Europeo al Título.

Los criterios generales de reconocimiento de créditos son aquellos fijados por el Gobierno. La UDC, mediante la nor-
mativa de reconocimiento y transferencia de créditos, y las resoluciones rectorales que desarrollen aquélla, estable-
cerá el sistema para el reconocimiento de créditos. Asimismo, las titulaciones podrán proponer criterios específicos,
que han de ser aprobados por resolución rectoral. En cualquier caso, deben cumplirse las siguientes reglas básicas
para las enseñanzas de grado:

1. Siempre que la titulación a la que se pretende acceder pertenezca a la misma rama de conocimiento, serán objeto
de reconocimiento al menos el 15% del total de los créditos del título, correspondientes a las materias de formación
básica de dicha rama.

2. Serán también objeto de reconocimiento los créditos obtenidos en otras materias de formación básica pertene-
cientes a la rama de conocimiento del título al que se pretende acceder.

3. El resto de los créditos podrán ser reconocidos por la UDC teniendo en cuenta la adecuación entre las competen-
cias y los conocimientos adquiridos, bien en otras materias o enseñanzas cursadas por el estudiante, bien asociadas
a una previa experiencia profesional y los previstos en el plan de estudios o que tengan carácter transversal.

4. El reconocimiento de créditos por la participación en actividades universitarias culturales, deportivas, de represen-
tación estudiantil, solidarias y de cooperación (ver artículo 12.8 del Real decreto 1393/2007) seguirá el procedimien-
to establecido por el acuerdo del Consejo de Gobierno de 13 de noviembre de 2008.

Cada centro establecerá tablas de equivalencia entre estudios cursados en la UDC y también entre estudios cursa-
dos en otras universidades y aquellos que le podrán ser reconocidos en un plan de estudios de la UDC. En estas ta-
blas se especificarán los créditos que se reconocen y, en su caso, las asignaturas, las materias o los módulos equi-
valentes. Si el reconocimiento no es total, se indicarán los requisitos necesarios para su superación completa.

Del mismo modo, se establecerán tablas de equivalencia entre titulaciones correspondientes a ordenaciones de en-
señanzas anteriores al Real Decreto 1393/2007 y las titulaciones correspondientes a esta nueva ordenación. Las ta-
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blas de equivalencia entre titulaciones se aprobarán por resolución rectoral a propuesta de la Junta de Centro o co-
misión en la que delegue.

La UDC podrá declarar equivalentes directamente o mediante convenios, titulaciones extranjeras que den acceso a
titulaciones oficiales de Ia UDC o establecer en esos convenios el reconocimiento en parte de estudios extranjeros.

Al alumno se le comunicarán los créditos reconocidos y las materias o asignaturas a las que correspondan, en su ca-
so, así como el número de créditos necesarios y las materias o asignaturas que le restan para la obtención del título,
según las competencias acreditadas y los estudios de procedencia del alumnado. En lo referente a la transferencia
de créditos, todos los obtenidos en enseñanzas oficiales cursadas en la UDC o en otra universidad del EEES serán
objeto de incorporación al expediente del alumno, tras la petición del mismo.

El procedimiento y los criterios para el reconocimiento parcial de estudios correspondientes a ordenaciones acadé-
micas anteriores a la establecida en el Real Decreto 1393/2007 (diplomado, licenciado, arquitecto, ingeniero o equi-
valentes) en titulaciones adaptadas al EEES seguirán lo establecido en la normativa de reconocimiento y transferen-
cia de créditos de la UDC.

UNIDAD RESPONSABLE: Vicerrectorado de Planificación Académica e Innovación Docente

4.5 CURSO DE ADAPTACIÓN PARA TITULADOS
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5. PLANIFICACIÓN DE LAS ENSEÑANZAS
5.1 DESCRIPCIÓN DEL PLAN DE ESTUDIOS

Ver Apartado 5: Anexo 1.

5.2 ACTIVIDADES FORMATIVAS

Actividades teoricas

Clases practicas

Tutoria de grupo

Tutoria individual

Trabajo autónomo

5.3 METODOLOGÍAS DOCENTES

Clases magistrales

Estudio de caso

Visionado y analisis de contenidos

Analisis bibliografico

Presentacion oral

Ejercicios de escritura

Audicion de contenidos

Analisis fonografico

Practicas de laboratorio

Ejercicios a traves de las TICs

Supervision y soporte de trabajos globales.

Laboratoiros de creacion audiovisual y multimedia

Dinamica de grupo

Trabajo tutelados

Salidas de campo

Seminario

5.4 SISTEMAS DE EVALUACIÓN

Teoria (incluye pruebas objetiva, de completar, de discriminación, de asociación, mixta, respuesta múltiple, respuesta breve o
ensayo)

Prácticas (Incluye la evaluación de trabajos tutelados, de investigación, salidas de campo, prácticas de laboratorio, prácticas a
través de TIC, discusiones dirigidas, talleres, portafolios del alumno, simulaciones, seminarios, estudios de caso, foros virtuales y
evaluación de análisis de fuente o prácticas de laboratorio)

Prueba oral, presentación oral o defensa ante un tribunal.

5.5 NIVEL 1: Tecnologías de los medios audiovisuales y multimedia

5.5.1 Datos Básicos del Nivel 1

NIVEL 2: Informatica audiovisual

5.5.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER RAMA MATERIA

Básica Ingeniería y Arquitectura Informática

ECTS NIVEL2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3

6

ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9
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ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

Sí No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

5.5.1.3 CONTENIDOS

1. Hardware y conceptos básicos de informática

2. Digitalización de contenidos audiovisuales

3. Bases de datos

4. Herramientas de ofimática y de colaboración en línea

5. Herramientas de gestión de proyectos

6. Herramientas de edición audiovisual

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BÁSICAS Y GENERALES

TG3 - Utilizar las herramientas basicas de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones (TIC) necesarias para el ejercicio
de su profesión y para el aprendizaje a lo largo de su vida.

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

T4 - Valorar la importancia que tiene la investigacion, la innovacion y el desarrollo tecnologico en el avance socioeconomico y
cultural de la sociedad.

T2 - Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacion disponible para resolver los problemas con los que deben
enfrentarse.

T3 - Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.

5.5.1.5.3 ESPECÍFICAS

E2 - Crear productos audiovisuales.

E7 - Conocer las tecnicas de creacion y produccion audiovisual.

E8 - Conocer la tecnologia audiovisual.

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD

Actividades teoricas 10 100

Clases practicas 38 100

Tutoria de grupo 0 0

Trabajo autónomo 102 0

5.5.1.7 METODOLOGÍAS DOCENTES

Clases magistrales

Practicas de laboratorio
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Trabajo tutelados

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACIÓN

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Teoria (incluye pruebas objetiva,
de completar, de discriminación, de
asociación, mixta, respuesta múltiple,
respuesta breve o ensayo)

0.0 40.0

Prácticas (Incluye la evaluación de
trabajos tutelados, de investigación,
salidas de campo, prácticas de laboratorio,
prácticas a través de TIC, discusiones
dirigidas, talleres, portafolios del alumno,
simulaciones, seminarios, estudios
de caso, foros virtuales y evaluación
de análisis de fuente o prácticas de
laboratorio)

0.0 60.0

NIVEL 2: Informatica para la creacion de web y video

5.5.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Obligatoria

ECTS NIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3

ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6

6

ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

Sí No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Comunicar contidos mediante web y video
Diseñar materias para publicacion en web y contenidos multimedia mediante video
Gestionar la creacion de los contenidos en funcion del entorno y objetivo
Investigar y analizar las necesidades en un desarrollo multimedia asi como gestionar los proeyectos

5.5.1.3 CONTENIDOS

1. Lenguajes de hipertexto y programación en desarrollo web

2. Herramientas de composición y creación de sitios web

3. Publicación y gestión de sitios web

4. Compresión y transformación de vídeo e imagen fija

5. Contenedores de vídeo y formatos
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6. Codificación y distribución de vídeo interactivo

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BÁSICAS Y GENERALES

TG3 - Utilizar las herramientas basicas de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones (TIC) necesarias para el ejercicio
de su profesión y para el aprendizaje a lo largo de su vida.

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

T4 - Valorar la importancia que tiene la investigacion, la innovacion y el desarrollo tecnologico en el avance socioeconomico y
cultural de la sociedad.

T2 - Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacion disponible para resolver los problemas con los que deben
enfrentarse.

T3 - Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.

5.5.1.5.3 ESPECÍFICAS

E2 - Crear productos audiovisuales.

E7 - Conocer las tecnicas de creacion y produccion audiovisual.

E8 - Conocer la tecnologia audiovisual.

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD

Actividades teoricas 10 100

Clases practicas 38 100

Tutoria de grupo 0 0

Trabajo autónomo 102 0

5.5.1.7 METODOLOGÍAS DOCENTES

Clases magistrales

Supervision y soporte de trabajos globales.

Laboratoiros de creacion audiovisual y multimedia

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACIÓN

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Teoria (incluye pruebas objetiva,
de completar, de discriminación, de
asociación, mixta, respuesta múltiple,
respuesta breve o ensayo)

0.0 50.0

Prácticas (Incluye la evaluación de
trabajos tutelados, de investigación,
salidas de campo, prácticas de laboratorio,
prácticas a través de TIC, discusiones
dirigidas, talleres, portafolios del alumno,
simulaciones, seminarios, estudios
de caso, foros virtuales y evaluación
de análisis de fuente o prácticas de
laboratorio)

0.0 50.0

NIVEL 2: Fundamentos tecnologicos de los medios audiovisuales

5.5.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER RAMA MATERIA

Básica Ingeniería y Arquitectura Informática

ECTS NIVEL2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3
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6

ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

Sí No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

5.5.1.3 CONTENIDOS

1. Fundamentos físicos y lógicos

2. Fuentes de los contenidos

3. Estándares Tecnológicos

4. Medios Técnicos Audiovisuales

5. Almacenamiento y distribución

6. Redes de telecomunicaciones

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BÁSICAS Y GENERALES

TG3 - Utilizar las herramientas basicas de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones (TIC) necesarias para el ejercicio
de su profesión y para el aprendizaje a lo largo de su vida.

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

T4 - Valorar la importancia que tiene la investigacion, la innovacion y el desarrollo tecnologico en el avance socioeconomico y
cultural de la sociedad.

T2 - Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacion disponible para resolver los problemas con los que deben
enfrentarse.

T3 - Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.

5.5.1.5.3 ESPECÍFICAS

E1 - Comunicar mensajes audiovisuales.

E7 - Conocer las tecnicas de creacion y produccion audiovisual.

E8 - Conocer la tecnologia audiovisual.

E12 - Conocer los principales codigos del mensaje audiovisual.

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD

Actividades teoricas 24 100

Clases practicas 24 100

Tutoria individual 0 0
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Trabajo autónomo 102 0

5.5.1.7 METODOLOGÍAS DOCENTES

Clases magistrales

Analisis bibliografico

Presentacion oral

Practicas de laboratorio

Trabajo tutelados

Salidas de campo

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACIÓN

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Teoria (incluye pruebas objetiva,
de completar, de discriminación, de
asociación, mixta, respuesta múltiple,
respuesta breve o ensayo)

0.0 40.0

Prácticas (Incluye la evaluación de
trabajos tutelados, de investigación,
salidas de campo, prácticas de laboratorio,
prácticas a través de TIC, discusiones
dirigidas, talleres, portafolios del alumno,
simulaciones, seminarios, estudios
de caso, foros virtuales y evaluación
de análisis de fuente o prácticas de
laboratorio)

0.0 60.0

NIVEL 2: Herramientas de creacion multimedia

5.5.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Obligatoria

ECTS NIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3

ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6

6

ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

Sí No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Aprender los fundamentos de la programación y las tecnicas específicias de programacion empleadas en la creacion de contenidos multimedia.
Adquirir la destreza tecnica para utilizar herramientas de creacion multimedia para la realizacion de animaciones en 2D, interpolaciones de movimien-
to, presentaciones multimedia y pequeños juegos.
Generar aplicaciones multimedia con sonido, gráficos e imagenes que podran distribuirse en forma de sitio web.
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5.5.1.3 CONTENIDOS

1. Herramientas de animación 2D

2. Conceptos de programación interactiva: estructuras, pseudocódigo y control de flujo

3. Desarrollo de animaciones dinámicas

4. Desarrollo de videojuegos 2D multidispositivo

5. Técnicas de animación 2D

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BÁSICAS Y GENERALES

TG3 - Utilizar las herramientas basicas de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones (TIC) necesarias para el ejercicio
de su profesión y para el aprendizaje a lo largo de su vida.

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

T4 - Valorar la importancia que tiene la investigacion, la innovacion y el desarrollo tecnologico en el avance socioeconomico y
cultural de la sociedad.

T2 - Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacion disponible para resolver los problemas con los que deben
enfrentarse.

T3 - Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.

5.5.1.5.3 ESPECÍFICAS

E2 - Crear productos audiovisuales.

E7 - Conocer las tecnicas de creacion y produccion audiovisual.

E8 - Conocer la tecnologia audiovisual.

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD

Actividades teoricas 10 100

Clases practicas 38 100

Trabajo autónomo 102 0

5.5.1.7 METODOLOGÍAS DOCENTES

Clases magistrales

Practicas de laboratorio

Trabajo tutelados

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACIÓN

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Teoria (incluye pruebas objetiva,
de completar, de discriminación, de
asociación, mixta, respuesta múltiple,
respuesta breve o ensayo)

0.0 60.0

Prácticas (Incluye la evaluación de
trabajos tutelados, de investigación,
salidas de campo, prácticas de laboratorio,
prácticas a través de TIC, discusiones
dirigidas, talleres, portafolios del alumno,
simulaciones, seminarios, estudios
de caso, foros virtuales y evaluación
de análisis de fuente o prácticas de
laboratorio)

0.0 40.0

NIVEL 2: Multimedia sobre dispositivos moviles

5.5.1.1 Datos Básicos del Nivel 2
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CARÁCTER Optativa

ECTS NIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3

ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9

6

ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

Sí No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

5.5.1.3 CONTENIDOS

1.Tecnología de los dispositivos móviles

2. Sistemas operativos

3. Adaptación de contenidos audiovisuales e interactivos a la movilidad

4. Diseño de aplicaciones

5. El mercado de las aplicaciones móviles

6. Plataformas y herramientas de creación de apps

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BÁSICAS Y GENERALES

TG3 - Utilizar las herramientas basicas de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones (TIC) necesarias para el ejercicio
de su profesión y para el aprendizaje a lo largo de su vida.

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

T4 - Valorar la importancia que tiene la investigacion, la innovacion y el desarrollo tecnologico en el avance socioeconomico y
cultural de la sociedad.

T1 - Entender la importancia de la cultura emprendedora y conocer los medios al alcance de las personas emprendedoras

T2 - Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacion disponible para resolver los problemas con los que deben
enfrentarse.

T3 - Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.

5.5.1.5.3 ESPECÍFICAS

E2 - Crear productos audiovisuales.

E7 - Conocer las tecnicas de creacion y produccion audiovisual.
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E8 - Conocer la tecnologia audiovisual.

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD

Actividades teoricas 21 100

Clases practicas 21 100

Trabajo autónomo 108 0

5.5.1.7 METODOLOGÍAS DOCENTES

Clases magistrales

Laboratoiros de creacion audiovisual y multimedia

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACIÓN

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Teoria (incluye pruebas objetiva,
de completar, de discriminación, de
asociación, mixta, respuesta múltiple,
respuesta breve o ensayo)

0.0 20.0

Prácticas (Incluye la evaluación de
trabajos tutelados, de investigación,
salidas de campo, prácticas de laboratorio,
prácticas a través de TIC, discusiones
dirigidas, talleres, portafolios del alumno,
simulaciones, seminarios, estudios
de caso, foros virtuales y evaluación
de análisis de fuente o prácticas de
laboratorio)

0.0 80.0

NIVEL 2: Herramientas web avanzadas

5.5.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Optativa

ECTS NIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3

ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6

6

ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

Sí No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE
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5.5.1.3 CONTENIDOS

Herramientas de gestión de contenido.
Estrategias de posicionamiento en la web.
Transmisión en tiempo real de vídeo y audio a través de la red.
Base de datos multimedia.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BÁSICAS Y GENERALES

TG3 - Utilizar las herramientas basicas de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones (TIC) necesarias para el ejercicio
de su profesión y para el aprendizaje a lo largo de su vida.

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

T4 - Valorar la importancia que tiene la investigacion, la innovacion y el desarrollo tecnologico en el avance socioeconomico y
cultural de la sociedad.

T2 - Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacion disponible para resolver los problemas con los que deben
enfrentarse.

T3 - Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.

5.5.1.5.3 ESPECÍFICAS

E2 - Crear productos audiovisuales.

E7 - Conocer las tecnicas de creacion y produccion audiovisual.

E8 - Conocer la tecnologia audiovisual.

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD

Actividades teoricas 10 100

Clases practicas 38 100

Trabajo autónomo 102 0

5.5.1.7 METODOLOGÍAS DOCENTES

Clases magistrales

Laboratoiros de creacion audiovisual y multimedia

Trabajo tutelados

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACIÓN

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Teoria (incluye pruebas objetiva,
de completar, de discriminación, de
asociación, mixta, respuesta múltiple,
respuesta breve o ensayo)

0.0 40.0

Prácticas (Incluye la evaluación de
trabajos tutelados, de investigación,
salidas de campo, prácticas de laboratorio,
prácticas a través de TIC, discusiones
dirigidas, talleres, portafolios del alumno,
simulaciones, seminarios, estudios
de caso, foros virtuales y evaluación
de análisis de fuente o prácticas de
laboratorio)

0.0 60.0

5.5 NIVEL 1: Organizacion y produccion audiovisual y multimedia

5.5.1 Datos Básicos del Nivel 1

NIVEL 2: Empresa

5.5.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER RAMA MATERIA
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Básica Ciencias Sociales y Jurídicas Empresa

ECTS NIVEL2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3

6

ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

Sí No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Conocer y profundizar en la gestion de la empresa audiovisual.
Adquirir conocimientos teoricos y practicos de organizacion, gestion, comercalizacion y financiacion de las empresas audiovisuales.
Manejar los conceptos que intervienen en la creacion y desarrollo de empresas audiovisuales.
Conocer en la practica las tecnicas de gestion de las empresas audiovisuales.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Dirección económico-administrativa.
Plan de negocio.
Contabilidad.
Operaciones de financiación.
Marketing.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BÁSICAS Y GENERALES

TG4 - Desarrollarse para el ejercicio de una ciudadania abierta, culta, critica, comprometida, democratica y solidaria, capaz de
analizar la realidad, diagnosticar problemas, formular e implantar soluciones basadas en el conocimiento y orientadas al bien
comun.

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

T1 - Entender la importancia de la cultura emprendedora y conocer los medios al alcance de las personas emprendedoras

T3 - Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.

5.5.1.5.3 ESPECÍFICAS

E3 - Gestionar proyectos audiovisuales.

E6 - Conocer el sector audiovisual: la oferta y las audiencias.

E10 - Conocer el marco legal y deontologico.

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD

Actividades teoricas 30 100

Clases practicas 30 100
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Trabajo autónomo 90 0

5.5.1.7 METODOLOGÍAS DOCENTES

Clases magistrales

Analisis bibliografico

Presentacion oral

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACIÓN

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Teoria (incluye pruebas objetiva,
de completar, de discriminación, de
asociación, mixta, respuesta múltiple,
respuesta breve o ensayo)

0.0 60.0

Prácticas (Incluye la evaluación de
trabajos tutelados, de investigación,
salidas de campo, prácticas de laboratorio,
prácticas a través de TIC, discusiones
dirigidas, talleres, portafolios del alumno,
simulaciones, seminarios, estudios
de caso, foros virtuales y evaluación
de análisis de fuente o prácticas de
laboratorio)

0.0 35.0

Prueba oral, presentación oral o defensa
ante un tribunal.

0.0 5.0

NIVEL 2: Organizacion y produccion audiovisual

5.5.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Obligatoria

ECTS NIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3

ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9

6

ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

Sí No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Conseguir los conocimientos pra crear y desarrollar un producto audiovisual
Conocer el uso de material para gesiton de proyectos audiovisuales
Capacitar para manejar herramientas de producción audiovisual

5.5.1.3 CONTENIDOS
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El proceso de producción.
Productora y personal.
Producción ejecutiva: diseño, creación y dirección de proyectos.
Dirección de producción, gestión de recursos y organización del trabajo.
Herramientas de gestión de la producción.
Estrategias de comercialización.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BÁSICAS Y GENERALES

TG4 - Desarrollarse para el ejercicio de una ciudadania abierta, culta, critica, comprometida, democratica y solidaria, capaz de
analizar la realidad, diagnosticar problemas, formular e implantar soluciones basadas en el conocimiento y orientadas al bien
comun.

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

T4 - Valorar la importancia que tiene la investigacion, la innovacion y el desarrollo tecnologico en el avance socioeconomico y
cultural de la sociedad.

T2 - Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacion disponible para resolver los problemas con los que deben
enfrentarse.

T3 - Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.

5.5.1.5.3 ESPECÍFICAS

E2 - Crear productos audiovisuales.

E3 - Gestionar proyectos audiovisuales.

E6 - Conocer el sector audiovisual: la oferta y las audiencias.

E7 - Conocer las tecnicas de creacion y produccion audiovisual.

E9 - Conocer los modelos de gestion.

E10 - Conocer el marco legal y deontologico.

E12 - Conocer los principales codigos del mensaje audiovisual.

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD

Actividades teoricas 30 100

Clases practicas 30 100

Trabajo autónomo 90 0

5.5.1.7 METODOLOGÍAS DOCENTES

Clases magistrales

Laboratoiros de creacion audiovisual y multimedia

Trabajo tutelados

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACIÓN

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Teoria (incluye pruebas objetiva,
de completar, de discriminación, de
asociación, mixta, respuesta múltiple,
respuesta breve o ensayo)

0.0 40.0

Prácticas (Incluye la evaluación de
trabajos tutelados, de investigación,
salidas de campo, prácticas de laboratorio,
prácticas a través de TIC, discusiones
dirigidas, talleres, portafolios del alumno,
simulaciones, seminarios, estudios
de caso, foros virtuales y evaluación
de análisis de fuente o prácticas de
laboratorio)

0.0 60.0
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NIVEL 2: Taller de creacion multimedia

5.5.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Optativa

ECTS NIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3

ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6

6

ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

Sí No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Diseñar y gestionar productos multimedia
Realizar estimaciones y planificacion de tareas de proyectos multimedia
Gestionar la documentacion de proyectos y los equipos de trabajo
Gestionar la creacion de los contenidos en funcion del entorno y objetivo
Realizar planes de pruebas
Trabajar con herramientas de colaboracion online

5.5.1.3 CONTENIDOS

1.- Herramientas de creación de contenidos multimedia

2.- Características y tipologías.

3.- Planificación, el equipo de trabajo.

4.- Plan de pruebas.

5.- Soporte documental en la nube

6.- Entornos colaborativos para la gestión de proyectos multimedia

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BÁSICAS Y GENERALES

TG4 - Desarrollarse para el ejercicio de una ciudadania abierta, culta, critica, comprometida, democratica y solidaria, capaz de
analizar la realidad, diagnosticar problemas, formular e implantar soluciones basadas en el conocimiento y orientadas al bien
comun.

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

T4 - Valorar la importancia que tiene la investigacion, la innovacion y el desarrollo tecnologico en el avance socioeconomico y
cultural de la sociedad.
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T1 - Entender la importancia de la cultura emprendedora y conocer los medios al alcance de las personas emprendedoras

T2 - Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacion disponible para resolver los problemas con los que deben
enfrentarse.

T3 - Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.

5.5.1.5.3 ESPECÍFICAS

E1 - Comunicar mensajes audiovisuales.

E2 - Crear productos audiovisuales.

E3 - Gestionar proyectos audiovisuales.

E7 - Conocer las tecnicas de creacion y produccion audiovisual.

E8 - Conocer la tecnologia audiovisual.

E12 - Conocer los principales codigos del mensaje audiovisual.

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD

Actividades teoricas 9 100

Clases practicas 33 100

Trabajo autónomo 108 0

5.5.1.7 METODOLOGÍAS DOCENTES

Clases magistrales

Practicas de laboratorio

Laboratoiros de creacion audiovisual y multimedia

Trabajo tutelados

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACIÓN

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Prácticas (Incluye la evaluación de
trabajos tutelados, de investigación,
salidas de campo, prácticas de laboratorio,
prácticas a través de TIC, discusiones
dirigidas, talleres, portafolios del alumno,
simulaciones, seminarios, estudios
de caso, foros virtuales y evaluación
de análisis de fuente o prácticas de
laboratorio)

0.0 90.0

Prueba oral, presentación oral o defensa
ante un tribunal.

0.0 10.0

5.5 NIVEL 1: Escritura y expresion oral

5.5.1 Datos Básicos del Nivel 1

NIVEL 2: Comunicacion oral y escrita

5.5.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER RAMA MATERIA

Básica Ciencias Sociales y Jurídicas Comunicación

ECTS NIVEL2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3

6

ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12
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LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Comunicar mensajes audiovisuales.
Conocer los principales codigos del lenguaje audiovisual.
Expresarse correctamente de modo oral y escrito en las lenguas oficiales de la comunidad autonoma.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Escribir para hablar.
Locución, entonación y presentación.
Oratoria, elocuencia y argumentación.
Comunicación no verbal.
Aplicación a los medios de comunicación.
Aplicación a los soportes multimedia.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BÁSICAS Y GENERALES

TG4 - Desarrollarse para el ejercicio de una ciudadania abierta, culta, critica, comprometida, democratica y solidaria, capaz de
analizar la realidad, diagnosticar problemas, formular e implantar soluciones basadas en el conocimiento y orientadas al bien
comun.

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

T2 - Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacion disponible para resolver los problemas con los que deben
enfrentarse.

T3 - Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.

5.5.1.5.3 ESPECÍFICAS

E1 - Comunicar mensajes audiovisuales.

E7 - Conocer las tecnicas de creacion y produccion audiovisual.

E12 - Conocer los principales codigos del mensaje audiovisual.

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD

Actividades teoricas 30 100

Clases practicas 30 100

Trabajo autónomo 90 0

5.5.1.7 METODOLOGÍAS DOCENTES

Clases magistrales

Estudio de caso

Analisis bibliografico

Presentacion oral

Ejercicios de escritura

Practicas de laboratorio
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Ejercicios a traves de las TICs

Dinamica de grupo

Trabajo tutelados

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACIÓN

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Teoria (incluye pruebas objetiva,
de completar, de discriminación, de
asociación, mixta, respuesta múltiple,
respuesta breve o ensayo)

0.0 20.0

Prácticas (Incluye la evaluación de
trabajos tutelados, de investigación,
salidas de campo, prácticas de laboratorio,
prácticas a través de TIC, discusiones
dirigidas, talleres, portafolios del alumno,
simulaciones, seminarios, estudios
de caso, foros virtuales y evaluación
de análisis de fuente o prácticas de
laboratorio)

0.0 60.0

Prueba oral, presentación oral o defensa
ante un tribunal.

0.0 20.0

NIVEL 2: Uso profesional del ingles

5.5.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Optativa

ECTS NIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3

ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6

6

ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No Sí

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

5.5.1.3 CONTENIDOS

Terminología audiovisual. Lectura.
Traducción de textos técnicos y normativos.
Preparación de documentación técnica y escrita.
Ambitos de uso profesional del inglés: ferias.

C
SV

: 4
26

47
16

26
05

74
63

53
53

81
75

0 
- V

er
ifi

ca
bl

e 
en

 h
ttp

s:
//s

ed
e.

ed
uc

ac
io

n.
go

b.
es

/c
id

 y
 C

ar
pe

ta
 C

iu
da

da
na

 h
ttp

s:
//s

ed
e.

ad
m

in
is

tra
ci

on
.g

ob
.e

s

https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=426471626057463535381750


Identificador : 2501014 Fecha : 27/05/2021

29 / 97

Material comercial. Exposición oral: pitching.
Conversación profesional.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BÁSICAS Y GENERALES

No existen datos

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

T3 - Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.

5.5.1.5.3 ESPECÍFICAS

E1 - Comunicar mensajes audiovisuales.

E2 - Crear productos audiovisuales.

E7 - Conocer las tecnicas de creacion y produccion audiovisual.

E12 - Conocer los principales codigos del mensaje audiovisual.

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD

Actividades teoricas 21 100

Clases practicas 21 100

Trabajo autónomo 108 0

5.5.1.7 METODOLOGÍAS DOCENTES

Clases magistrales

Presentacion oral

Ejercicios a traves de las TICs

Seminario

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACIÓN

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Teoria (incluye pruebas objetiva,
de completar, de discriminación, de
asociación, mixta, respuesta múltiple,
respuesta breve o ensayo)

0.0 40.0

Prácticas (Incluye la evaluación de
trabajos tutelados, de investigación,
salidas de campo, prácticas de laboratorio,
prácticas a través de TIC, discusiones
dirigidas, talleres, portafolios del alumno,
simulaciones, seminarios, estudios
de caso, foros virtuales y evaluación
de análisis de fuente o prácticas de
laboratorio)

0.0 20.0

Prueba oral, presentación oral o defensa
ante un tribunal.

0.0 40.0

NIVEL 2: Uso profesional del gallego

5.5.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Optativa

ECTS NIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3

ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9
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6

ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

Sí No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

5.5.1.3 CONTENIDOS

Normativa lingüística gallega.
Dicción.
Vocabulario técnico.
Entonación y locución.
Interpretación y diálogos.
Conversación profesional.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BÁSICAS Y GENERALES

TG1 - Expresarse correctamente tanto de forma oral como escrita en las lenguas oficiales de la comunidad autonoma.

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

T3 - Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.

5.5.1.5.3 ESPECÍFICAS

E1 - Comunicar mensajes audiovisuales.

E2 - Crear productos audiovisuales.

E7 - Conocer las tecnicas de creacion y produccion audiovisual.

E12 - Conocer los principales codigos del mensaje audiovisual.

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD

Actividades teoricas 21 100

Clases practicas 21 100

Trabajo autónomo 108 0

5.5.1.7 METODOLOGÍAS DOCENTES

Clases magistrales

Estudio de caso

Analisis bibliografico

Presentacion oral

Dinamica de grupo

Trabajo tutelados
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Seminario

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACIÓN

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Teoria (incluye pruebas objetiva,
de completar, de discriminación, de
asociación, mixta, respuesta múltiple,
respuesta breve o ensayo)

0.0 40.0

Prácticas (Incluye la evaluación de
trabajos tutelados, de investigación,
salidas de campo, prácticas de laboratorio,
prácticas a través de TIC, discusiones
dirigidas, talleres, portafolios del alumno,
simulaciones, seminarios, estudios
de caso, foros virtuales y evaluación
de análisis de fuente o prácticas de
laboratorio)

0.0 50.0

Prueba oral, presentación oral o defensa
ante un tribunal.

0.0 10.0

5.5 NIVEL 1: Estructura y politicas de comunicacion audiovisual

5.5.1 Datos Básicos del Nivel 1

NIVEL 2: Derecho

5.5.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER RAMA MATERIA

Básica Ciencias Sociales y Jurídicas Derecho

ECTS NIVEL2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3

6

ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

Sí No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Manejar las fuentes de informacion jurídica correspondientes a la materia.
Conocer los fundamentos juridicos de la materia.
Argumentar las soluciones mas comunes para los problemas y conflictos que se originan en el campo de la comunicacion audiovisual.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Derecho Constitucional.
Legislación contractual.
Dereecho de la comunicación en la UE.
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Legislación en seguridad e higiene.
Códigos deontológicos.
Derechos de autor.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BÁSICAS Y GENERALES

TG4 - Desarrollarse para el ejercicio de una ciudadania abierta, culta, critica, comprometida, democratica y solidaria, capaz de
analizar la realidad, diagnosticar problemas, formular e implantar soluciones basadas en el conocimiento y orientadas al bien
comun.

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

T2 - Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacion disponible para resolver los problemas con los que deben
enfrentarse.

T3 - Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.

5.5.1.5.3 ESPECÍFICAS

E3 - Gestionar proyectos audiovisuales.

E10 - Conocer el marco legal y deontologico.

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD

Actividades teoricas 24 100

Clases practicas 24 100

Trabajo autónomo 102 0

5.5.1.7 METODOLOGÍAS DOCENTES

Clases magistrales

Estudio de caso

Trabajo tutelados

Seminario

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACIÓN

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Teoria (incluye pruebas objetiva,
de completar, de discriminación, de
asociación, mixta, respuesta múltiple,
respuesta breve o ensayo)

0.0 60.0

Prácticas (Incluye la evaluación de
trabajos tutelados, de investigación,
salidas de campo, prácticas de laboratorio,
prácticas a través de TIC, discusiones
dirigidas, talleres, portafolios del alumno,
simulaciones, seminarios, estudios
de caso, foros virtuales y evaluación
de análisis de fuente o prácticas de
laboratorio)

0.0 40.0

NIVEL 2: Sector Audiovisual

5.5.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Obligatoria

ECTS NIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3

6

ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6
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ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

Sí No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Conocer la estructura del sistema audiovisual español e interancional.
Analaisis de los elementos y estructuras del mercado audiovisual mediante tecnicas cualitativas y cuantitativas.
Adquirir los habitos de trabajo individual y colaborativo para desempeñarse profesionalmente en el sector audiovisual.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Mercado audiovisual.
Grupos audiovisuales.
Políticas públicas del audiovisual.
Distribución, difusión y exhibición.
El sector de la animación.
El sector audiovisual en la red.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BÁSICAS Y GENERALES

TG4 - Desarrollarse para el ejercicio de una ciudadania abierta, culta, critica, comprometida, democratica y solidaria, capaz de
analizar la realidad, diagnosticar problemas, formular e implantar soluciones basadas en el conocimiento y orientadas al bien
comun.

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

T4 - Valorar la importancia que tiene la investigacion, la innovacion y el desarrollo tecnologico en el avance socioeconomico y
cultural de la sociedad.

T1 - Entender la importancia de la cultura emprendedora y conocer los medios al alcance de las personas emprendedoras

T2 - Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacion disponible para resolver los problemas con los que deben
enfrentarse.

T3 - Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.

5.5.1.5.3 ESPECÍFICAS

E3 - Gestionar proyectos audiovisuales.

E4 - Investigar y analizar la comunicacion audiovisual.

E6 - Conocer el sector audiovisual: la oferta y las audiencias.

E9 - Conocer los modelos de gestion.

E10 - Conocer el marco legal y deontologico.

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD

Actividades teoricas 30 100

Clases practicas 30 100

Trabajo autónomo 90 0
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5.5.1.7 METODOLOGÍAS DOCENTES

Clases magistrales

Analisis bibliografico

Dinamica de grupo

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACIÓN

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Teoria (incluye pruebas objetiva,
de completar, de discriminación, de
asociación, mixta, respuesta múltiple,
respuesta breve o ensayo)

0.0 70.0

Prácticas (Incluye la evaluación de
trabajos tutelados, de investigación,
salidas de campo, prácticas de laboratorio,
prácticas a través de TIC, discusiones
dirigidas, talleres, portafolios del alumno,
simulaciones, seminarios, estudios
de caso, foros virtuales y evaluación
de análisis de fuente o prácticas de
laboratorio)

0.0 30.0

NIVEL 2: Estudio de la Audiencia

5.5.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Obligatoria

ECTS NIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3

6

ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

Sí No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Conocer las metodologias de investigacion y analisis de audiencias

5.5.1.3 CONTENIDOS

Definición de audiencia. Estudios de recepción y análisis de audiencia.
Técnicas de investigación cuantitativas.
Técnicas de investigación cualitativas.
Tipologías de audiencia y público objetivo.
Formas, estrategias y tendencias de consumo de medios.
Modelos de usuarios interactivos.
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5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BÁSICAS Y GENERALES

TG4 - Desarrollarse para el ejercicio de una ciudadania abierta, culta, critica, comprometida, democratica y solidaria, capaz de
analizar la realidad, diagnosticar problemas, formular e implantar soluciones basadas en el conocimiento y orientadas al bien
comun.

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

T2 - Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacion disponible para resolver los problemas con los que deben
enfrentarse.

T3 - Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.

5.5.1.5.3 ESPECÍFICAS

E4 - Investigar y analizar la comunicacion audiovisual.

E6 - Conocer el sector audiovisual: la oferta y las audiencias.

E8 - Conocer la tecnologia audiovisual.

E11 - Conocer las metodologias de investigacion y analisis.

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD

Actividades teoricas 30 100

Clases practicas 30 100

Trabajo autónomo 90 0

5.5.1.7 METODOLOGÍAS DOCENTES

Clases magistrales

Seminario

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACIÓN

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Teoria (incluye pruebas objetiva,
de completar, de discriminación, de
asociación, mixta, respuesta múltiple,
respuesta breve o ensayo)

0.0 50.0

Prácticas (Incluye la evaluación de
trabajos tutelados, de investigación,
salidas de campo, prácticas de laboratorio,
prácticas a través de TIC, discusiones
dirigidas, talleres, portafolios del alumno,
simulaciones, seminarios, estudios
de caso, foros virtuales y evaluación
de análisis de fuente o prácticas de
laboratorio)

0.0 50.0

NIVEL 2: Comunicacion e Industrias Culturales

5.5.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER RAMA MATERIA

Básica Ciencias Sociales y Jurídicas Comunicación

ECTS NIVEL2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3

6

ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9
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ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

Sí No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Identificar, distinguir y relacionar las etructuras organizativas en el campo de la comunicacion, su evolucion, su gestion a lo largo del tiempo y sus ten-
dencias.
Buscar, seleccionar y sistematizar fuentes de informacion de referencia sobre los sectores estudiados
Trabajar en equipo y comunicar las propias ideas.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Hipersector de la comunicación e industrias culturales.
La industria discográfica.
La industria del libro.
Industria periodística:periódicos y revistas.
La industria del videojuego.
La industria del ocio cultural:museos, parques temáticos, eventos.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BÁSICAS Y GENERALES

TG4 - Desarrollarse para el ejercicio de una ciudadania abierta, culta, critica, comprometida, democratica y solidaria, capaz de
analizar la realidad, diagnosticar problemas, formular e implantar soluciones basadas en el conocimiento y orientadas al bien
comun.

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

T1 - Entender la importancia de la cultura emprendedora y conocer los medios al alcance de las personas emprendedoras

T3 - Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.

5.5.1.5.3 ESPECÍFICAS

E3 - Gestionar proyectos audiovisuales.

E4 - Investigar y analizar la comunicacion audiovisual.

E6 - Conocer el sector audiovisual: la oferta y las audiencias.

E9 - Conocer los modelos de gestion.

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD

Actividades teoricas 30 100

Clases practicas 30 100

Trabajo autónomo 90 0

5.5.1.7 METODOLOGÍAS DOCENTES

Clases magistrales

Analisis bibliografico

Dinamica de grupo

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACIÓN

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA
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Teoria (incluye pruebas objetiva,
de completar, de discriminación, de
asociación, mixta, respuesta múltiple,
respuesta breve o ensayo)

0.0 50.0

Prácticas (Incluye la evaluación de
trabajos tutelados, de investigación,
salidas de campo, prácticas de laboratorio,
prácticas a través de TIC, discusiones
dirigidas, talleres, portafolios del alumno,
simulaciones, seminarios, estudios
de caso, foros virtuales y evaluación
de análisis de fuente o prácticas de
laboratorio)

0.0 50.0

5.5 NIVEL 1: Procesos de ideacion y narrativa audiovisual

5.5.1 Datos Básicos del Nivel 1

NIVEL 2: Periodismo audiovisual

5.5.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Obligatoria

ECTS NIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3

6

ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

Sí No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Conocer los principales codigos del mensaje audiovisual

5.5.1.3 CONTENIDOS

La noticia.
Entrevista y tertulia.
Reportaje y documental.
Organización de la redacción.
Dirección y edición de informativos.
Etica informativa.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BÁSICAS Y GENERALES

TG1 - Expresarse correctamente tanto de forma oral como escrita en las lenguas oficiales de la comunidad autonoma.
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TG4 - Desarrollarse para el ejercicio de una ciudadania abierta, culta, critica, comprometida, democratica y solidaria, capaz de
analizar la realidad, diagnosticar problemas, formular e implantar soluciones basadas en el conocimiento y orientadas al bien
comun.

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

T4 - Valorar la importancia que tiene la investigacion, la innovacion y el desarrollo tecnologico en el avance socioeconomico y
cultural de la sociedad.

T1 - Entender la importancia de la cultura emprendedora y conocer los medios al alcance de las personas emprendedoras

T2 - Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacion disponible para resolver los problemas con los que deben
enfrentarse.

T3 - Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.

5.5.1.5.3 ESPECÍFICAS

E1 - Comunicar mensajes audiovisuales.

E2 - Crear productos audiovisuales.

E7 - Conocer las tecnicas de creacion y produccion audiovisual.

E10 - Conocer el marco legal y deontologico.

E12 - Conocer los principales codigos del mensaje audiovisual.

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD

Actividades teoricas 24 100

Clases practicas 24 100

Trabajo autónomo 102 0

5.5.1.7 METODOLOGÍAS DOCENTES

Clases magistrales

Practicas de laboratorio

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACIÓN

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Teoria (incluye pruebas objetiva,
de completar, de discriminación, de
asociación, mixta, respuesta múltiple,
respuesta breve o ensayo)

0.0 40.0

Prácticas (Incluye la evaluación de
trabajos tutelados, de investigación,
salidas de campo, prácticas de laboratorio,
prácticas a través de TIC, discusiones
dirigidas, talleres, portafolios del alumno,
simulaciones, seminarios, estudios
de caso, foros virtuales y evaluación
de análisis de fuente o prácticas de
laboratorio)

0.0 60.0

NIVEL 2: Formatos de television y nuevos medios

5.5.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Obligatoria

ECTS NIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3

ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6

6

ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9
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ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

Sí No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Comunicar mensajes audiovisuales.
Crear productos audiovisuales.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Estructura de la televisión.
Programación.
Géneros televisivos.
Formatos televisivos.
Digitalización y convergencia.
Contenidos televisivos para los nuevos soportes.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BÁSICAS Y GENERALES

TG4 - Desarrollarse para el ejercicio de una ciudadania abierta, culta, critica, comprometida, democratica y solidaria, capaz de
analizar la realidad, diagnosticar problemas, formular e implantar soluciones basadas en el conocimiento y orientadas al bien
comun.

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

T4 - Valorar la importancia que tiene la investigacion, la innovacion y el desarrollo tecnologico en el avance socioeconomico y
cultural de la sociedad.

T1 - Entender la importancia de la cultura emprendedora y conocer los medios al alcance de las personas emprendedoras

T2 - Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacion disponible para resolver los problemas con los que deben
enfrentarse.

T3 - Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.

5.5.1.5.3 ESPECÍFICAS

E1 - Comunicar mensajes audiovisuales.

E2 - Crear productos audiovisuales.

E6 - Conocer el sector audiovisual: la oferta y las audiencias.

E7 - Conocer las tecnicas de creacion y produccion audiovisual.

E8 - Conocer la tecnologia audiovisual.

E12 - Conocer los principales codigos del mensaje audiovisual.

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD

Actividades teoricas 30 100

Clases practicas 30 100

Trabajo autónomo 90 0

5.5.1.7 METODOLOGÍAS DOCENTES
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Clases magistrales

Estudio de caso

Presentacion oral

Trabajo tutelados

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACIÓN

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Teoria (incluye pruebas objetiva,
de completar, de discriminación, de
asociación, mixta, respuesta múltiple,
respuesta breve o ensayo)

0.0 40.0

Prácticas (Incluye la evaluación de
trabajos tutelados, de investigación,
salidas de campo, prácticas de laboratorio,
prácticas a través de TIC, discusiones
dirigidas, talleres, portafolios del alumno,
simulaciones, seminarios, estudios
de caso, foros virtuales y evaluación
de análisis de fuente o prácticas de
laboratorio)

0.0 55.0

Prueba oral, presentación oral o defensa
ante un tribunal.

0.0 5.0

NIVEL 2: Ficcion Audiovisual

5.5.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Obligatoria

ECTS NIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3

6

ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

Sí No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Conocer las distintas fases del proceso creativo de un producto audiovisual de ficción.
Conocer el rol profesional de los principales implicados en una producción audiovisual de ficción.
Conocer e identificar los elementos estructurales y los codigos formales y expresivos aplicables a la expresion audiovisual.
Conocer e identificar las principales tendencias dentro de la produccion audiovisual de ficcion.

5.5.1.3 CONTENIDOS

La ficción cinematográfica: lenguaje y análisis fílmico
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Actores y directores
Equipo técnico
Proceso de elaboración artística de una película
Géneros y corrientes cinematográficas actuales

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BÁSICAS Y GENERALES

TG1 - Expresarse correctamente tanto de forma oral como escrita en las lenguas oficiales de la comunidad autonoma.

TG4 - Desarrollarse para el ejercicio de una ciudadania abierta, culta, critica, comprometida, democratica y solidaria, capaz de
analizar la realidad, diagnosticar problemas, formular e implantar soluciones basadas en el conocimiento y orientadas al bien
comun.

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

T3 - Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.

5.5.1.5.3 ESPECÍFICAS

E1 - Comunicar mensajes audiovisuales.

E2 - Crear productos audiovisuales.

E7 - Conocer las tecnicas de creacion y produccion audiovisual.

E8 - Conocer la tecnologia audiovisual.

E12 - Conocer los principales codigos del mensaje audiovisual.

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD

Actividades teoricas 30 100

Clases practicas 30 100

Trabajo autónomo 90 0

5.5.1.7 METODOLOGÍAS DOCENTES

Clases magistrales

Practicas de laboratorio

Seminario

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACIÓN

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Teoria (incluye pruebas objetiva,
de completar, de discriminación, de
asociación, mixta, respuesta múltiple,
respuesta breve o ensayo)

0.0 70.0

Prácticas (Incluye la evaluación de
trabajos tutelados, de investigación,
salidas de campo, prácticas de laboratorio,
prácticas a través de TIC, discusiones
dirigidas, talleres, portafolios del alumno,
simulaciones, seminarios, estudios
de caso, foros virtuales y evaluación
de análisis de fuente o prácticas de
laboratorio)

0.0 30.0

NIVEL 2: Guion

5.5.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Obligatoria

ECTS NIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3
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ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6

6

ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

Sí No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Conocer dinámicas de escritura creativa.
Conocer las herramientas de trabajo necesarias para el desarrollo de guiones.
Manejo de las tecnicas y estructuras narrativas necesarias para realizar un producto atractivo para el espectador.
Desarrollar la capacidad de visualizacion que requiere la escritura audiovisual.

5.5.1.3 CONTENIDOS

1. Guión original
2. Guión adaptado
3. Guión de programas
4. Guión multimedia
5. Guión técnico
6. Guión seriado

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BÁSICAS Y GENERALES

TG1 - Expresarse correctamente tanto de forma oral como escrita en las lenguas oficiales de la comunidad autonoma.

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

T3 - Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.

5.5.1.5.3 ESPECÍFICAS

E1 - Comunicar mensajes audiovisuales.

E2 - Crear productos audiovisuales.

E7 - Conocer las tecnicas de creacion y produccion audiovisual.

E8 - Conocer la tecnologia audiovisual.

E12 - Conocer los principales codigos del mensaje audiovisual.

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD

Actividades teoricas 24 100

Clases practicas 24 100

Trabajo autónomo 102 0

5.5.1.7 METODOLOGÍAS DOCENTES

Clases magistrales

Practicas de laboratorio

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACIÓN
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SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Teoria (incluye pruebas objetiva,
de completar, de discriminación, de
asociación, mixta, respuesta múltiple,
respuesta breve o ensayo)

100.0 100.0

5.5 NIVEL 1: Teoria e historia de los medios audiovisuales y nuevos soportes multimedia

5.5.1 Datos Básicos del Nivel 1

NIVEL 2: Historia del cine y de la animación.

5.5.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER RAMA MATERIA

Básica Ciencias Sociales y Jurídicas Comunicación

ECTS NIVEL2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3

6

ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

Sí No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Ser capaz de analizar las obras audiovisuales desde la perspectiva de la historia estetica y tecnolóxica Conocer la evolucion historica del cine aten-
diendi a las principais obras cinematograficas
Ser capaz de exponer las conclusiones y argumentaciones de un estudio de forma clara, estableciendo dialogo con argumentos que contradicen a los
propios Ser capaz de escribir un estudio diacronico comparativo de las obras cinematografica

5.5.1.3 CONTENIDOS

Historia del cune norteamericano.
Historia del cine europeo.
Historia del cine español.
Otras cinematografías.
Historia de la animación mundial.
Historia de la animación española y gallega.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BÁSICAS Y GENERALES

TG4 - Desarrollarse para el ejercicio de una ciudadania abierta, culta, critica, comprometida, democratica y solidaria, capaz de
analizar la realidad, diagnosticar problemas, formular e implantar soluciones basadas en el conocimiento y orientadas al bien
comun.

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES
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T4 - Valorar la importancia que tiene la investigacion, la innovacion y el desarrollo tecnologico en el avance socioeconomico y
cultural de la sociedad.

T1 - Entender la importancia de la cultura emprendedora y conocer los medios al alcance de las personas emprendedoras

T2 - Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacion disponible para resolver los problemas con los que deben
enfrentarse.

T3 - Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.

5.5.1.5.3 ESPECÍFICAS

E4 - Investigar y analizar la comunicacion audiovisual.

E5 - Conocer las teorias y la historia de la comunicacion audiovisual.

E11 - Conocer las metodologias de investigacion y analisis.

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD

Actividades teoricas 30 100

Clases practicas 30 100

Trabajo autónomo 90 0

5.5.1.7 METODOLOGÍAS DOCENTES

Clases magistrales

Analisis bibliografico

Presentacion oral

Trabajo tutelados

Salidas de campo

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACIÓN

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Teoria (incluye pruebas objetiva,
de completar, de discriminación, de
asociación, mixta, respuesta múltiple,
respuesta breve o ensayo)

0.0 60.0

Prueba oral, presentación oral o defensa
ante un tribunal.

0.0 40.0

NIVEL 2: Historia de la radio, la television y la multimedia

5.5.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER RAMA MATERIA

Básica Ciencias Sociales y Jurídicas Comunicación

ECTS NIVEL2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3

6

ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

Sí No No
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FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Conocer la evolucion historica de los formatos televisivos, radiofonicos y multimedia, nacionales e internacionales.
Conocer el sector audiovisual, la oferta y las audiencias.
Aprender a analizar analisis criticos, aprender a trabajar en grupo.

5.5.1.3 CONTENIDOS

1. Historia de la radio mundial

2. Historia de la radio en España y en Galicia

3. Historia de la televisión en el mundo

4. Historia de la televisión en España y Galicia.

5. Historia de la Multimedia

6. Historia de los Videojuegos

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BÁSICAS Y GENERALES

TG4 - Desarrollarse para el ejercicio de una ciudadania abierta, culta, critica, comprometida, democratica y solidaria, capaz de
analizar la realidad, diagnosticar problemas, formular e implantar soluciones basadas en el conocimiento y orientadas al bien
comun.

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

T4 - Valorar la importancia que tiene la investigacion, la innovacion y el desarrollo tecnologico en el avance socioeconomico y
cultural de la sociedad.

T1 - Entender la importancia de la cultura emprendedora y conocer los medios al alcance de las personas emprendedoras

T2 - Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacion disponible para resolver los problemas con los que deben
enfrentarse.

T3 - Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.

5.5.1.5.3 ESPECÍFICAS

E4 - Investigar y analizar la comunicacion audiovisual.

E5 - Conocer las teorias y la historia de la comunicacion audiovisual.

E11 - Conocer las metodologias de investigacion y analisis.

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD

Actividades teoricas 30 100

Clases practicas 30 100

Trabajo autónomo 90 0

5.5.1.7 METODOLOGÍAS DOCENTES

Clases magistrales

Supervision y soporte de trabajos globales.

Dinamica de grupo

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACIÓN

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA
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Teoria (incluye pruebas objetiva,
de completar, de discriminación, de
asociación, mixta, respuesta múltiple,
respuesta breve o ensayo)

0.0 40.0

Prácticas (Incluye la evaluación de
trabajos tutelados, de investigación,
salidas de campo, prácticas de laboratorio,
prácticas a través de TIC, discusiones
dirigidas, talleres, portafolios del alumno,
simulaciones, seminarios, estudios
de caso, foros virtuales y evaluación
de análisis de fuente o prácticas de
laboratorio)

0.0 60.0

NIVEL 2: Teoria y practica de la edición y el montaje

5.5.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Obligatoria

ECTS NIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3

ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6

6

ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

Sí No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Conocer los elementos basicos del montaje y su combinacion estetica.
Conocer las tecnicas y tipos de montaje.
Conocer el desarrollo historico y panorama actual del montaje.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Planos.
Elementos de montaje
Corte, encadenado y fundido.
Tipos de montaje
Técnicas de montaje.
Software de edición y vídeo.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BÁSICAS Y GENERALES

TG3 - Utilizar las herramientas basicas de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones (TIC) necesarias para el ejercicio
de su profesión y para el aprendizaje a lo largo de su vida.
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5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

T4 - Valorar la importancia que tiene la investigacion, la innovacion y el desarrollo tecnologico en el avance socioeconomico y
cultural de la sociedad.

T2 - Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacion disponible para resolver los problemas con los que deben
enfrentarse.

T3 - Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.

5.5.1.5.3 ESPECÍFICAS

E1 - Comunicar mensajes audiovisuales.

E2 - Crear productos audiovisuales.

E7 - Conocer las tecnicas de creacion y produccion audiovisual.

E8 - Conocer la tecnologia audiovisual.

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD

Actividades teoricas 30 100

Clases practicas 30 100

Trabajo autónomo 90 0

5.5.1.7 METODOLOGÍAS DOCENTES

Clases magistrales

Laboratoiros de creacion audiovisual y multimedia

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACIÓN

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Teoria (incluye pruebas objetiva,
de completar, de discriminación, de
asociación, mixta, respuesta múltiple,
respuesta breve o ensayo)

0.0 30.0

Prácticas (Incluye la evaluación de
trabajos tutelados, de investigación,
salidas de campo, prácticas de laboratorio,
prácticas a través de TIC, discusiones
dirigidas, talleres, portafolios del alumno,
simulaciones, seminarios, estudios
de caso, foros virtuales y evaluación
de análisis de fuente o prácticas de
laboratorio)

0.0 70.0

NIVEL 2: Estrategias de comunicacion multimedia

5.5.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Optativa

ECTS NIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3

ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6

6

ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No
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GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

Sí No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Comunicar mensajes audiovisuales.
Crear productor audiovisuales.
Conocer las tecnicas de creacion de una campaña transmedia.
Conocer los principales codigos del mesnsaje audiovisual.

5.5.1.3 CONTENIDOS

1. Formatos y tendencias de comunicación multimedia

2. Factores y estrategias de comunicación en social media

3. Creación y optimización de contenidos on line

4. Estrategias de comunicación combinadas on-off line

5. Planificación y desarrollo de proyectos de comunicación multimedia

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BÁSICAS Y GENERALES

TG4 - Desarrollarse para el ejercicio de una ciudadania abierta, culta, critica, comprometida, democratica y solidaria, capaz de
analizar la realidad, diagnosticar problemas, formular e implantar soluciones basadas en el conocimiento y orientadas al bien
comun.

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

T4 - Valorar la importancia que tiene la investigacion, la innovacion y el desarrollo tecnologico en el avance socioeconomico y
cultural de la sociedad.

T2 - Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacion disponible para resolver los problemas con los que deben
enfrentarse.

T3 - Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.

5.5.1.5.3 ESPECÍFICAS

E1 - Comunicar mensajes audiovisuales.

E2 - Crear productos audiovisuales.

E6 - Conocer el sector audiovisual: la oferta y las audiencias.

E7 - Conocer las tecnicas de creacion y produccion audiovisual.

E8 - Conocer la tecnologia audiovisual.

E12 - Conocer los principales codigos del mensaje audiovisual.

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD

Actividades teoricas 21 100

Clases practicas 21 100

Trabajo autónomo 108 0

5.5.1.7 METODOLOGÍAS DOCENTES
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Clases magistrales

Presentacion oral

Trabajo tutelados

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACIÓN

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Teoria (incluye pruebas objetiva,
de completar, de discriminación, de
asociación, mixta, respuesta múltiple,
respuesta breve o ensayo)

0.0 20.0

Prácticas (Incluye la evaluación de
trabajos tutelados, de investigación,
salidas de campo, prácticas de laboratorio,
prácticas a través de TIC, discusiones
dirigidas, talleres, portafolios del alumno,
simulaciones, seminarios, estudios
de caso, foros virtuales y evaluación
de análisis de fuente o prácticas de
laboratorio)

0.0 80.0

5.5 NIVEL 1: Analisis de los discursos audiovisuales y de sus efectos sociales

5.5.1 Datos Básicos del Nivel 1

NIVEL 2: Análisis audiovisual

5.5.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Obligatoria

ECTS NIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3

ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6

6

ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

Sí No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Conocer la estructura interna del mesnaje informativo y del mensaje persuasivo.
Conocer las estrategias de manipulacion y desinformacion.
Conocer las metodologias de analisis de los mensajes audiovisuales y la influencia en los medios audiovisuales.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Metodologias de análisis del mensaje informativo.
Metodologías de análisis de los mensajes audiovisuales.
Analisis del mensaje persuasivo.
Estrategias de manipulación y desinformacion.
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Influencia de los medios audiovisuales.
Critica audiovisual.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BÁSICAS Y GENERALES

TG4 - Desarrollarse para el ejercicio de una ciudadania abierta, culta, critica, comprometida, democratica y solidaria, capaz de
analizar la realidad, diagnosticar problemas, formular e implantar soluciones basadas en el conocimiento y orientadas al bien
comun.

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

T3 - Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.

5.5.1.5.3 ESPECÍFICAS

E1 - Comunicar mensajes audiovisuales.

E4 - Investigar y analizar la comunicacion audiovisual.

E5 - Conocer las teorias y la historia de la comunicacion audiovisual.

E6 - Conocer el sector audiovisual: la oferta y las audiencias.

E11 - Conocer las metodologias de investigacion y analisis.

E12 - Conocer los principales codigos del mensaje audiovisual.

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD

Actividades teoricas 24 100

Clases practicas 24 100

Trabajo autónomo 102 0

5.5.1.7 METODOLOGÍAS DOCENTES

Clases magistrales

Visionado y analisis de contenidos

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACIÓN

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Teoria (incluye pruebas objetiva,
de completar, de discriminación, de
asociación, mixta, respuesta múltiple,
respuesta breve o ensayo)

100.0 100.0

NIVEL 2: Comunicacion corporativa

5.5.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Obligatoria

ECTS NIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3

6

ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

Sí No No
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FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Conocer la funciion y planificacion estrategica de la comunicacion en las organizaciones.
saber relacionarse con los medios de comunicacion mediante las principales tecnicas.
Elaborar mensajes par su difusion corporativa.
Diseñar y producir eventos corporativos.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Estrategias.
Identidad audiovisual y multimedia.
Portavocia audiovisual.
Orgsanización de eventos.
Auditoria de comunicacion.
Comunicacion interna.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BÁSICAS Y GENERALES

TG4 - Desarrollarse para el ejercicio de una ciudadania abierta, culta, critica, comprometida, democratica y solidaria, capaz de
analizar la realidad, diagnosticar problemas, formular e implantar soluciones basadas en el conocimiento y orientadas al bien
comun.

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

T4 - Valorar la importancia que tiene la investigacion, la innovacion y el desarrollo tecnologico en el avance socioeconomico y
cultural de la sociedad.

T1 - Entender la importancia de la cultura emprendedora y conocer los medios al alcance de las personas emprendedoras

T2 - Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacion disponible para resolver los problemas con los que deben
enfrentarse.

T3 - Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.

5.5.1.5.3 ESPECÍFICAS

E1 - Comunicar mensajes audiovisuales.

E3 - Gestionar proyectos audiovisuales.

E7 - Conocer las tecnicas de creacion y produccion audiovisual.

E9 - Conocer los modelos de gestion.

E10 - Conocer el marco legal y deontologico.

E12 - Conocer los principales codigos del mensaje audiovisual.

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD

Actividades teoricas 30 100

Clases practicas 30 100

Trabajo autónomo 90 100

5.5.1.7 METODOLOGÍAS DOCENTES

Clases magistrales

Laboratoiros de creacion audiovisual y multimedia

Dinamica de grupo

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACIÓN

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA
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Teoria (incluye pruebas objetiva,
de completar, de discriminación, de
asociación, mixta, respuesta múltiple,
respuesta breve o ensayo)

0.0 50.0

Prácticas (Incluye la evaluación de
trabajos tutelados, de investigación,
salidas de campo, prácticas de laboratorio,
prácticas a través de TIC, discusiones
dirigidas, talleres, portafolios del alumno,
simulaciones, seminarios, estudios
de caso, foros virtuales y evaluación
de análisis de fuente o prácticas de
laboratorio)

0.0 50.0

NIVEL 2: Publicidad audiovisual

5.5.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Obligatoria

ECTS NIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3

6

ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

Sí No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Crear mensajes de caracter publicitario, especialemnte en lo que se refiere a productos audiovisuales.
Conocer la historia de la publicidad.
Conocer y desarrollar las diferentes tecnicas de creatividad.
Conocer los limites legales de la actividad publicitaria.
Saber elaborar un mensaje publicitario de forma autonoma.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Formatos y mensajes publicitarios.
Tecnicas de creatividad publicitaria.
Estrategias publicitarias y creacion de campañas.
Estructura del mercado publicitario y las agencias de publicidad.
Produccion y realizacion de anuncios.
Etica publicitaria.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BÁSICAS Y GENERALES
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TG4 - Desarrollarse para el ejercicio de una ciudadania abierta, culta, critica, comprometida, democratica y solidaria, capaz de
analizar la realidad, diagnosticar problemas, formular e implantar soluciones basadas en el conocimiento y orientadas al bien
comun.

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

T4 - Valorar la importancia que tiene la investigacion, la innovacion y el desarrollo tecnologico en el avance socioeconomico y
cultural de la sociedad.

T1 - Entender la importancia de la cultura emprendedora y conocer los medios al alcance de las personas emprendedoras

T2 - Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacion disponible para resolver los problemas con los que deben
enfrentarse.

T3 - Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.

5.5.1.5.3 ESPECÍFICAS

E1 - Comunicar mensajes audiovisuales.

E2 - Crear productos audiovisuales.

E3 - Gestionar proyectos audiovisuales.

E6 - Conocer el sector audiovisual: la oferta y las audiencias.

E7 - Conocer las tecnicas de creacion y produccion audiovisual.

E10 - Conocer el marco legal y deontologico.

E12 - Conocer los principales codigos del mensaje audiovisual.

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD

Actividades teoricas 30 100

Clases practicas 30 100

Trabajo autónomo 90 0

5.5.1.7 METODOLOGÍAS DOCENTES

Clases magistrales

Laboratoiros de creacion audiovisual y multimedia

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACIÓN

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Teoria (incluye pruebas objetiva,
de completar, de discriminación, de
asociación, mixta, respuesta múltiple,
respuesta breve o ensayo)

0.0 30.0

Prácticas (Incluye la evaluación de
trabajos tutelados, de investigación,
salidas de campo, prácticas de laboratorio,
prácticas a través de TIC, discusiones
dirigidas, talleres, portafolios del alumno,
simulaciones, seminarios, estudios
de caso, foros virtuales y evaluación
de análisis de fuente o prácticas de
laboratorio)

0.0 70.0

5.5 NIVEL 1: Tecnicas y procesos creativos de produccion, realizacion y posproduccion

5.5.1 Datos Básicos del Nivel 1

NIVEL 2: Diseño de producción y dirección artística

5.5.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Obligatoria

ECTS NIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3
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ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6

6

ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

Sí No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Conocer la funcion del diseñador de produccion o jefe del departamento artisitico.
Analizar los conceptos y tecnicas basicas asi como las herramientas que se manejan en el diseño de produccion, aprendiendo a visualizar el proceso
en su totalidad.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Escenografia y escenotecnia.
Estilos arquitectonicos y decoracion.
Escenarios, platos, sets y localizaciones.
El storyboard.
Tecnicas y materiales de construccion.
Planos y maquetas.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BÁSICAS Y GENERALES

TG4 - Desarrollarse para el ejercicio de una ciudadania abierta, culta, critica, comprometida, democratica y solidaria, capaz de
analizar la realidad, diagnosticar problemas, formular e implantar soluciones basadas en el conocimiento y orientadas al bien
comun.

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

T4 - Valorar la importancia que tiene la investigacion, la innovacion y el desarrollo tecnologico en el avance socioeconomico y
cultural de la sociedad.

T2 - Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacion disponible para resolver los problemas con los que deben
enfrentarse.

T3 - Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.

5.5.1.5.3 ESPECÍFICAS

E2 - Crear productos audiovisuales.

E3 - Gestionar proyectos audiovisuales.

E7 - Conocer las tecnicas de creacion y produccion audiovisual.

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD

Actividades teoricas 30 100

Clases practicas 30 100

Trabajo autónomo 90 0

5.5.1.7 METODOLOGÍAS DOCENTES
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Clases magistrales

Supervision y soporte de trabajos globales.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACIÓN

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Teoria (incluye pruebas objetiva,
de completar, de discriminación, de
asociación, mixta, respuesta múltiple,
respuesta breve o ensayo)

0.0 30.0

Prácticas (Incluye la evaluación de
trabajos tutelados, de investigación,
salidas de campo, prácticas de laboratorio,
prácticas a través de TIC, discusiones
dirigidas, talleres, portafolios del alumno,
simulaciones, seminarios, estudios
de caso, foros virtuales y evaluación
de análisis de fuente o prácticas de
laboratorio)

0.0 70.0

NIVEL 2: Dirección de fotografía: cámara e iluminación

5.5.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Obligatoria

ECTS NIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3

ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6

6

ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

Sí No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Comprender cual es el rol de un director de fotografia en un rodaje.
Familiarizarse con el trabajo de algunos de los principales directores de fotografia clasicos y contemporaneos.
Analizar la calidad tecnica y estetica de los mensajes fotograficos y audiovisuales.
Ser capaz de realizar una interpretacion visual del guion.
Conocer los fundamentos tecnicos del trabajo de un director de fotografia.
Comprender las posibilidades expresivas de la luz.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Optica.
El encuadre fijo y movil.
Las camaras.
La exposicion.
Color, textura y ambiente.
Iluminacion.
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5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BÁSICAS Y GENERALES

TG3 - Utilizar las herramientas basicas de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones (TIC) necesarias para el ejercicio
de su profesión y para el aprendizaje a lo largo de su vida.

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

T4 - Valorar la importancia que tiene la investigacion, la innovacion y el desarrollo tecnologico en el avance socioeconomico y
cultural de la sociedad.

T2 - Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacion disponible para resolver los problemas con los que deben
enfrentarse.

T3 - Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.

5.5.1.5.3 ESPECÍFICAS

E1 - Comunicar mensajes audiovisuales.

E2 - Crear productos audiovisuales.

E7 - Conocer las tecnicas de creacion y produccion audiovisual.

E8 - Conocer la tecnologia audiovisual.

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD

Actividades teoricas 24 100

Clases practicas 24 100

Trabajo autónomo 102 0

5.5.1.7 METODOLOGÍAS DOCENTES

Clases magistrales

Analisis bibliografico

Practicas de laboratorio

Trabajo tutelados

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACIÓN

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Teoria (incluye pruebas objetiva,
de completar, de discriminación, de
asociación, mixta, respuesta múltiple,
respuesta breve o ensayo)

30.0 30.0

Prácticas (Incluye la evaluación de
trabajos tutelados, de investigación,
salidas de campo, prácticas de laboratorio,
prácticas a través de TIC, discusiones
dirigidas, talleres, portafolios del alumno,
simulaciones, seminarios, estudios
de caso, foros virtuales y evaluación
de análisis de fuente o prácticas de
laboratorio)

70.0 70.0

NIVEL 2: Ambientación sonora y musical

5.5.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Obligatoria

ECTS NIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3

ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6
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6

ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

Sí No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Comunicar mensjaes audiovisuales.
Crear productos sonoros.
Investigar y analizar el componente sonoro de la comunicacion audiovisual.
Conocer los codigos sonoros del mesnaje audiovisual.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Cultura musical
Lenguaje musical.
Sonidos.
Dialogos
Efectos.
Diseño de paisaje sonoro.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BÁSICAS Y GENERALES

TG3 - Utilizar las herramientas basicas de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones (TIC) necesarias para el ejercicio
de su profesión y para el aprendizaje a lo largo de su vida.

TG4 - Desarrollarse para el ejercicio de una ciudadania abierta, culta, critica, comprometida, democratica y solidaria, capaz de
analizar la realidad, diagnosticar problemas, formular e implantar soluciones basadas en el conocimiento y orientadas al bien
comun.

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

T4 - Valorar la importancia que tiene la investigacion, la innovacion y el desarrollo tecnologico en el avance socioeconomico y
cultural de la sociedad.

T2 - Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacion disponible para resolver los problemas con los que deben
enfrentarse.

T3 - Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.

5.5.1.5.3 ESPECÍFICAS

E1 - Comunicar mensajes audiovisuales.

E2 - Crear productos audiovisuales.

E7 - Conocer las tecnicas de creacion y produccion audiovisual.

E12 - Conocer los principales codigos del mensaje audiovisual.

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD

Actividades teoricas 30 100

Clases practicas 30 100
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Trabajo autónomo 90 0

5.5.1.7 METODOLOGÍAS DOCENTES

Clases magistrales

Practicas de laboratorio

Supervision y soporte de trabajos globales.

Trabajo tutelados

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACIÓN

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Teoria (incluye pruebas objetiva,
de completar, de discriminación, de
asociación, mixta, respuesta múltiple,
respuesta breve o ensayo)

0.0 30.0

Prácticas (Incluye la evaluación de
trabajos tutelados, de investigación,
salidas de campo, prácticas de laboratorio,
prácticas a través de TIC, discusiones
dirigidas, talleres, portafolios del alumno,
simulaciones, seminarios, estudios
de caso, foros virtuales y evaluación
de análisis de fuente o prácticas de
laboratorio)

0.0 70.0

NIVEL 2: Audio

5.5.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Obligatoria

ECTS NIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3

ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6

6

ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

Sí No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Grabar, editar y mezclar piezas de audio.
Conocer y seleccionar los equipamientos de audio empleados en las prodciiones audiovisuales.
Insertar audio en diferentes productos audiovisuales.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Equipos de captación, edicion, emision, procesado y mezcla de sonido.
Grabacion, procesado, mezcla y edicion de sonido en soportes digitales.
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Procesos relacionados con el audio en cine, television, radio y multimedia.
Fundamentos de audio, sonido y musica.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BÁSICAS Y GENERALES

TG3 - Utilizar las herramientas basicas de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones (TIC) necesarias para el ejercicio
de su profesión y para el aprendizaje a lo largo de su vida.

TG4 - Desarrollarse para el ejercicio de una ciudadania abierta, culta, critica, comprometida, democratica y solidaria, capaz de
analizar la realidad, diagnosticar problemas, formular e implantar soluciones basadas en el conocimiento y orientadas al bien
comun.

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

T4 - Valorar la importancia que tiene la investigacion, la innovacion y el desarrollo tecnologico en el avance socioeconomico y
cultural de la sociedad.

T2 - Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacion disponible para resolver los problemas con los que deben
enfrentarse.

T3 - Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.

5.5.1.5.3 ESPECÍFICAS

E1 - Comunicar mensajes audiovisuales.

E2 - Crear productos audiovisuales.

E7 - Conocer las tecnicas de creacion y produccion audiovisual.

E8 - Conocer la tecnologia audiovisual.

E12 - Conocer los principales codigos del mensaje audiovisual.

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD

Actividades teoricas 10 100

Clases practicas 38 100

Trabajo autónomo 102 0

5.5.1.7 METODOLOGÍAS DOCENTES

Clases magistrales

Practicas de laboratorio

Trabajo tutelados

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACIÓN

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Teoria (incluye pruebas objetiva,
de completar, de discriminación, de
asociación, mixta, respuesta múltiple,
respuesta breve o ensayo)

0.0 50.0

Prácticas (Incluye la evaluación de
trabajos tutelados, de investigación,
salidas de campo, prácticas de laboratorio,
prácticas a través de TIC, discusiones
dirigidas, talleres, portafolios del alumno,
simulaciones, seminarios, estudios
de caso, foros virtuales y evaluación
de análisis de fuente o prácticas de
laboratorio)

0.0 40.0

Prueba oral, presentación oral o defensa
ante un tribunal.

0.0 10.0

NIVEL 2: Realizacion audiovisual

5.5.1.1 Datos Básicos del Nivel 2
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CARÁCTER Obligatoria

ECTS NIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3

ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9

6

ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

Sí No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Comprender el proceso de elaboracion y creacion de obras audiovisuales.
Conocer las funciones y tareas que intervienen en el proceso.
Obtener una vision global del producto audiovisual.
Conocer y poner en practicas las artes de la realizacion audiovisual y adquirir soltura en el manejo de la camara, la iluminacion y el sonido en la obra
audiovisual.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Realizacion y lenguaje cinematográfico.
Planificacion de dialogos.
Movimientos.
Escenas de accion.
Continuidad.
La realización en plato de television.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BÁSICAS Y GENERALES

TG3 - Utilizar las herramientas basicas de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones (TIC) necesarias para el ejercicio
de su profesión y para el aprendizaje a lo largo de su vida.

TG4 - Desarrollarse para el ejercicio de una ciudadania abierta, culta, critica, comprometida, democratica y solidaria, capaz de
analizar la realidad, diagnosticar problemas, formular e implantar soluciones basadas en el conocimiento y orientadas al bien
comun.

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

T4 - Valorar la importancia que tiene la investigacion, la innovacion y el desarrollo tecnologico en el avance socioeconomico y
cultural de la sociedad.

T2 - Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacion disponible para resolver los problemas con los que deben
enfrentarse.

T3 - Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.

5.5.1.5.3 ESPECÍFICAS

E1 - Comunicar mensajes audiovisuales.

E2 - Crear productos audiovisuales.
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E7 - Conocer las tecnicas de creacion y produccion audiovisual.

E8 - Conocer la tecnologia audiovisual.

E12 - Conocer los principales codigos del mensaje audiovisual.

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD

Actividades teoricas 24 100

Clases practicas 24 100

Trabajo autónomo 102 0

5.5.1.7 METODOLOGÍAS DOCENTES

Clases magistrales

Dinamica de grupo

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACIÓN

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Teoria (incluye pruebas objetiva,
de completar, de discriminación, de
asociación, mixta, respuesta múltiple,
respuesta breve o ensayo)

0.0 40.0

Prácticas (Incluye la evaluación de
trabajos tutelados, de investigación,
salidas de campo, prácticas de laboratorio,
prácticas a través de TIC, discusiones
dirigidas, talleres, portafolios del alumno,
simulaciones, seminarios, estudios
de caso, foros virtuales y evaluación
de análisis de fuente o prácticas de
laboratorio)

0.0 60.0

NIVEL 2: Posproduccion digital

5.5.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Obligatoria

ECTS NIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3

ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9

6

ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

Sí No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE
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Conocer los aspectos basicos de la postproduccion digital.
Capacitar al alumno en el uso de las herramientas y programas de la postproduccion de video digital.
Capacitar al alumno en los procesos de integracion de video real con objetos reales tridimensionales.

5.5.1.3 CONTENIDOS

1. Composición digital. Corrección de color. Filtros

2. Efectos especiales en postproducción

3. Croma y alfa

4. Máscaras. Rotoscopía

5. Seguimiento de elementos de la imagen. 2d tracking

6. Concordancia en el movimiento de la cámara real y virtual en 3D: Matchmoving

7. Integración de vídeo real y animación; personajes y escenarios

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BÁSICAS Y GENERALES

TG3 - Utilizar las herramientas basicas de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones (TIC) necesarias para el ejercicio
de su profesión y para el aprendizaje a lo largo de su vida.

TG4 - Desarrollarse para el ejercicio de una ciudadania abierta, culta, critica, comprometida, democratica y solidaria, capaz de
analizar la realidad, diagnosticar problemas, formular e implantar soluciones basadas en el conocimiento y orientadas al bien
comun.

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

T4 - Valorar la importancia que tiene la investigacion, la innovacion y el desarrollo tecnologico en el avance socioeconomico y
cultural de la sociedad.

T2 - Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacion disponible para resolver los problemas con los que deben
enfrentarse.

T3 - Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.

5.5.1.5.3 ESPECÍFICAS

E1 - Comunicar mensajes audiovisuales.

E2 - Crear productos audiovisuales.

E4 - Investigar y analizar la comunicacion audiovisual.

E5 - Conocer las teorias y la historia de la comunicacion audiovisual.

E7 - Conocer las tecnicas de creacion y produccion audiovisual.

E8 - Conocer la tecnologia audiovisual.

E12 - Conocer los principales codigos del mensaje audiovisual.

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD

Actividades teoricas 30 100

Clases practicas 30 100

Trabajo autónomo 90 0

5.5.1.7 METODOLOGÍAS DOCENTES

Clases magistrales

Presentacion oral

Practicas de laboratorio

Trabajo tutelados

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACIÓN
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SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Prácticas (Incluye la evaluación de
trabajos tutelados, de investigación,
salidas de campo, prácticas de laboratorio,
prácticas a través de TIC, discusiones
dirigidas, talleres, portafolios del alumno,
simulaciones, seminarios, estudios
de caso, foros virtuales y evaluación
de análisis de fuente o prácticas de
laboratorio)

100.0 100.0

NIVEL 2: Publicaciones Digitales

5.5.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Optativa

ECTS NIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3

ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9

6

ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

Sí No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Conocer los elementos imprescindibles de una correcta composición editorial

Aprender a adecuar los colores, tipos, formas... a la composición editorial para el entorno digital

Conocer las técnicas de composición editorial digital

Conocer las herramientas informáticas de composición editorial para dispositivos móviles

Aprender conceptos básicos de usabilidad para el adecuado diseño de las publicaciones digitales

5.5.1.3 CONTENIDOS

1.- Contenidos digitales.

2.- Patrones de diseño

3.- Navegación e interacción

4.- Herramientas para la maquetación digital

5.- Plataformas de publicación
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5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BÁSICAS Y GENERALES

TG3 - Utilizar las herramientas basicas de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones (TIC) necesarias para el ejercicio
de su profesión y para el aprendizaje a lo largo de su vida.

TG4 - Desarrollarse para el ejercicio de una ciudadania abierta, culta, critica, comprometida, democratica y solidaria, capaz de
analizar la realidad, diagnosticar problemas, formular e implantar soluciones basadas en el conocimiento y orientadas al bien
comun.

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

T4 - Valorar la importancia que tiene la investigacion, la innovacion y el desarrollo tecnologico en el avance socioeconomico y
cultural de la sociedad.

T2 - Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacion disponible para resolver los problemas con los que deben
enfrentarse.

T3 - Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.

5.5.1.5.3 ESPECÍFICAS

E1 - Comunicar mensajes audiovisuales.

E2 - Crear productos audiovisuales.

E3 - Gestionar proyectos audiovisuales.

E6 - Conocer el sector audiovisual: la oferta y las audiencias.

E7 - Conocer las tecnicas de creacion y produccion audiovisual.

E8 - Conocer la tecnologia audiovisual.

E12 - Conocer los principales codigos del mensaje audiovisual.

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD

Actividades teoricas 21 100

Clases practicas 21 100

Trabajo autónomo 108 0

5.5.1.7 METODOLOGÍAS DOCENTES

Clases magistrales

Visionado y analisis de contenidos

Practicas de laboratorio

Ejercicios a traves de las TICs

Laboratoiros de creacion audiovisual y multimedia

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACIÓN

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Teoria (incluye pruebas objetiva,
de completar, de discriminación, de
asociación, mixta, respuesta múltiple,
respuesta breve o ensayo)

0.0 30.0

Prácticas (Incluye la evaluación de
trabajos tutelados, de investigación,
salidas de campo, prácticas de laboratorio,
prácticas a través de TIC, discusiones
dirigidas, talleres, portafolios del alumno,
simulaciones, seminarios, estudios
de caso, foros virtuales y evaluación
de análisis de fuente o prácticas de
laboratorio)

0.0 70.0
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5.5 NIVEL 1: Trabajo fin de grado

5.5.1 Datos Básicos del Nivel 1

NIVEL 2: Trabajo Fin de Grado

5.5.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Trabajo Fin de Grado / Máster

ECTS NIVEL 2 18

DESPLIEGUE TEMPORAL: Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3

ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9

18

ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

Sí No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Capacitar al alumno para la realizacion integral de un producto audiovisual integrando los conocimientos adquiridos durante el grado.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Desarrollo practicos de los conocimientos adquiridos durante el grado

5.5.1.4 OBSERVACIONES

En el caso de que el estudiante opte por cursar una de las menciones del grado, la temática y contenido del Trabajo Fin de Grado deberán ir alineados
con dicha mención. La adecuación del TFG a la mención elegida será validada por la comisión correspondiente.

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BÁSICAS Y GENERALES

TG1 - Expresarse correctamente tanto de forma oral como escrita en las lenguas oficiales de la comunidad autonoma.

TG3 - Utilizar las herramientas basicas de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones (TIC) necesarias para el ejercicio
de su profesión y para el aprendizaje a lo largo de su vida.

TG4 - Desarrollarse para el ejercicio de una ciudadania abierta, culta, critica, comprometida, democratica y solidaria, capaz de
analizar la realidad, diagnosticar problemas, formular e implantar soluciones basadas en el conocimiento y orientadas al bien
comun.

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

T4 - Valorar la importancia que tiene la investigacion, la innovacion y el desarrollo tecnologico en el avance socioeconomico y
cultural de la sociedad.

T1 - Entender la importancia de la cultura emprendedora y conocer los medios al alcance de las personas emprendedoras
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T2 - Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacion disponible para resolver los problemas con los que deben
enfrentarse.

T3 - Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.

5.5.1.5.3 ESPECÍFICAS

E1 - Comunicar mensajes audiovisuales.

E2 - Crear productos audiovisuales.

E3 - Gestionar proyectos audiovisuales.

E4 - Investigar y analizar la comunicacion audiovisual.

E5 - Conocer las teorias y la historia de la comunicacion audiovisual.

E6 - Conocer el sector audiovisual: la oferta y las audiencias.

E7 - Conocer las tecnicas de creacion y produccion audiovisual.

E8 - Conocer la tecnologia audiovisual.

E9 - Conocer los modelos de gestion.

E10 - Conocer el marco legal y deontologico.

E11 - Conocer las metodologias de investigacion y analisis.

E12 - Conocer los principales codigos del mensaje audiovisual.

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD

Actividades teoricas 3 100

Tutoria individual 10 100

Trabajo autónomo 437 0

5.5.1.7 METODOLOGÍAS DOCENTES

Clases magistrales

Trabajo tutelados

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACIÓN

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Prueba oral, presentación oral o defensa
ante un tribunal.

100.0 100.0

5.5 NIVEL 1: Diseño y animacion

5.5.1 Datos Básicos del Nivel 1

NIVEL 2: Diseño aplicado

5.5.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER RAMA MATERIA

Básica Ingeniería y Arquitectura Expresión Gráfica

ECTS NIVEL2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3

ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6

6

ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No
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GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

Sí No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Comprender y editar codigos visuakles para la ejecucion de proyectos audiovisuales.
Aprender a usar las herramientas digitales sin que estas coarten la creatividad en la ejecución.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Historia del diseño grafico
Diseño gráfico y comunicacion
Fundamentos del diseño grafico
Diseño grafico práctico
Diseño de interfaces digitales
Usabilidad

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BÁSICAS Y GENERALES

TG3 - Utilizar las herramientas basicas de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones (TIC) necesarias para el ejercicio
de su profesión y para el aprendizaje a lo largo de su vida.

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

T4 - Valorar la importancia que tiene la investigacion, la innovacion y el desarrollo tecnologico en el avance socioeconomico y
cultural de la sociedad.

T1 - Entender la importancia de la cultura emprendedora y conocer los medios al alcance de las personas emprendedoras

T2 - Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacion disponible para resolver los problemas con los que deben
enfrentarse.

T3 - Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.

5.5.1.5.3 ESPECÍFICAS

E1 - Comunicar mensajes audiovisuales.

E2 - Crear productos audiovisuales.

E4 - Investigar y analizar la comunicacion audiovisual.

E7 - Conocer las tecnicas de creacion y produccion audiovisual.

E8 - Conocer la tecnologia audiovisual.

E12 - Conocer los principales codigos del mensaje audiovisual.

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD

Actividades teoricas 30 100

Clases practicas 30 100

Trabajo autónomo 90 0

5.5.1.7 METODOLOGÍAS DOCENTES

Clases magistrales

Presentacion oral

Laboratoiros de creacion audiovisual y multimedia

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACIÓN

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA
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Teoria (incluye pruebas objetiva,
de completar, de discriminación, de
asociación, mixta, respuesta múltiple,
respuesta breve o ensayo)

0.0 30.0

Prácticas (Incluye la evaluación de
trabajos tutelados, de investigación,
salidas de campo, prácticas de laboratorio,
prácticas a través de TIC, discusiones
dirigidas, talleres, portafolios del alumno,
simulaciones, seminarios, estudios
de caso, foros virtuales y evaluación
de análisis de fuente o prácticas de
laboratorio)

0.0 60.0

Prueba oral, presentación oral o defensa
ante un tribunal.

0.0 10.0

NIVEL 2: Animacion 3D-1

5.5.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Obligatoria

ECTS NIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3

ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9

6

ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

Sí No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Aprender y emplear los principios basicos teoricos de la animacion.
Aprender las herramientas digitales para animar.
Aprender morflogia y anatomia del personaje.

5.5.1.3 CONTENIDOS

1. Principios básicos de la animación

2. Técnicas y tipos de animación

3. Animación mediante cinemática directa e inversa

4. Diseño de personajes

5. Rigging y skinning

5.5.1.4 OBSERVACIONES
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5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BÁSICAS Y GENERALES

TG3 - Utilizar las herramientas basicas de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones (TIC) necesarias para el ejercicio
de su profesión y para el aprendizaje a lo largo de su vida.

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

T4 - Valorar la importancia que tiene la investigacion, la innovacion y el desarrollo tecnologico en el avance socioeconomico y
cultural de la sociedad.

T2 - Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacion disponible para resolver los problemas con los que deben
enfrentarse.

T3 - Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.

5.5.1.5.3 ESPECÍFICAS

E1 - Comunicar mensajes audiovisuales.

E2 - Crear productos audiovisuales.

E4 - Investigar y analizar la comunicacion audiovisual.

E5 - Conocer las teorias y la historia de la comunicacion audiovisual.

E7 - Conocer las tecnicas de creacion y produccion audiovisual.

E8 - Conocer la tecnologia audiovisual.

E11 - Conocer las metodologias de investigacion y analisis.

E12 - Conocer los principales codigos del mensaje audiovisual.

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD

Actividades teoricas 30 100

Clases practicas 30 100

Trabajo autónomo 90 0

5.5.1.7 METODOLOGÍAS DOCENTES

Clases magistrales

Practicas de laboratorio

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACIÓN

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Teoria (incluye pruebas objetiva,
de completar, de discriminación, de
asociación, mixta, respuesta múltiple,
respuesta breve o ensayo)

0.0 100.0

Prácticas (Incluye la evaluación de
trabajos tutelados, de investigación,
salidas de campo, prácticas de laboratorio,
prácticas a través de TIC, discusiones
dirigidas, talleres, portafolios del alumno,
simulaciones, seminarios, estudios
de caso, foros virtuales y evaluación
de análisis de fuente o prácticas de
laboratorio)

0.0 100.0

NIVEL 2: Animacion 3D-2

5.5.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Obligatoria

ECTS NIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3
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ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9

6

ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

Sí No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Aprender a crear y animar actores virtuales para la interpretacion de papeles en obras audiovisuales.

5.5.1.3 CONTENIDOS

1. Modelado para animación

2. Preparación de personajes para animación

3. Animación de bípedos

4. Animación facial y sincronización labial

5. Animación no lineal

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BÁSICAS Y GENERALES

TG3 - Utilizar las herramientas basicas de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones (TIC) necesarias para el ejercicio
de su profesión y para el aprendizaje a lo largo de su vida.

TG4 - Desarrollarse para el ejercicio de una ciudadania abierta, culta, critica, comprometida, democratica y solidaria, capaz de
analizar la realidad, diagnosticar problemas, formular e implantar soluciones basadas en el conocimiento y orientadas al bien
comun.

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

T4 - Valorar la importancia que tiene la investigacion, la innovacion y el desarrollo tecnologico en el avance socioeconomico y
cultural de la sociedad.

T2 - Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacion disponible para resolver los problemas con los que deben
enfrentarse.

T3 - Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.

5.5.1.5.3 ESPECÍFICAS

E1 - Comunicar mensajes audiovisuales.

E2 - Crear productos audiovisuales.

E3 - Gestionar proyectos audiovisuales.

E4 - Investigar y analizar la comunicacion audiovisual.

E5 - Conocer las teorias y la historia de la comunicacion audiovisual.

E7 - Conocer las tecnicas de creacion y produccion audiovisual.
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E8 - Conocer la tecnologia audiovisual.

E11 - Conocer las metodologias de investigacion y analisis.

E12 - Conocer los principales codigos del mensaje audiovisual.

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD

Actividades teoricas 30 100

Clases practicas 30 100

Trabajo autónomo 90 0

5.5.1.7 METODOLOGÍAS DOCENTES

Clases magistrales

Trabajo tutelados

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACIÓN

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Prácticas (Incluye la evaluación de
trabajos tutelados, de investigación,
salidas de campo, prácticas de laboratorio,
prácticas a través de TIC, discusiones
dirigidas, talleres, portafolios del alumno,
simulaciones, seminarios, estudios
de caso, foros virtuales y evaluación
de análisis de fuente o prácticas de
laboratorio)

100.0 100.0

NIVEL 2: Infografia 3D-1

5.5.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Obligatoria

ECTS NIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3

ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6

6

ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

Sí No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Crear modelos 3D para la generación de imágenes sinteticas.
Creación de mapas de texturas adaptados a modelos 3D.

5.5.1.3 CONTENIDOS

C
SV

: 4
26

47
16

26
05

74
63

53
53

81
75

0 
- V

er
ifi

ca
bl

e 
en

 h
ttp

s:
//s

ed
e.

ed
uc

ac
io

n.
go

b.
es

/c
id

 y
 C

ar
pe

ta
 C

iu
da

da
na

 h
ttp

s:
//s

ed
e.

ad
m

in
is

tra
ci

on
.g

ob
.e

s

https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=426471626057463535381750


Identificador : 2501014 Fecha : 27/05/2021

72 / 97

Sistema de modelado 3D
Modelado poligonal
Modelado parametrico
Interaccion luz-objeto. Modelos de iluminacion local
Características superficiales del material. Texturas
Mapeado de texturas

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BÁSICAS Y GENERALES

TG3 - Utilizar las herramientas basicas de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones (TIC) necesarias para el ejercicio
de su profesión y para el aprendizaje a lo largo de su vida.

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

T4 - Valorar la importancia que tiene la investigacion, la innovacion y el desarrollo tecnologico en el avance socioeconomico y
cultural de la sociedad.

T2 - Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacion disponible para resolver los problemas con los que deben
enfrentarse.

T3 - Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.

5.5.1.5.3 ESPECÍFICAS

E1 - Comunicar mensajes audiovisuales.

E2 - Crear productos audiovisuales.

E4 - Investigar y analizar la comunicacion audiovisual.

E7 - Conocer las tecnicas de creacion y produccion audiovisual.

E8 - Conocer la tecnologia audiovisual.

E11 - Conocer las metodologias de investigacion y analisis.

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD

Actividades teoricas 30 100

Clases practicas 30 100

Trabajo autónomo 90 0

5.5.1.7 METODOLOGÍAS DOCENTES

Clases magistrales

Analisis bibliografico

Practicas de laboratorio

Trabajo tutelados

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACIÓN

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Teoria (incluye pruebas objetiva,
de completar, de discriminación, de
asociación, mixta, respuesta múltiple,
respuesta breve o ensayo)

0.0 50.0

Prácticas (Incluye la evaluación de
trabajos tutelados, de investigación,
salidas de campo, prácticas de laboratorio,
prácticas a través de TIC, discusiones
dirigidas, talleres, portafolios del alumno,
simulaciones, seminarios, estudios
de caso, foros virtuales y evaluación
de análisis de fuente o prácticas de
laboratorio)

0.0 50.0

NIVEL 2: Infografia 3D-2
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5.5.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Obligatoria

ECTS NIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3

ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6

6

ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

Sí No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Conocer y aplicar las técnicas de iluminacion, configuracion de camaras en 3D y uso de los diferentes tipos de fuentes de luz, sombras y efectos.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Fuentes de luz
Sombras
Iluminacion global
Camaras y escena
Ambientacion
Render

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BÁSICAS Y GENERALES

TG3 - Utilizar las herramientas basicas de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones (TIC) necesarias para el ejercicio
de su profesión y para el aprendizaje a lo largo de su vida.

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

T4 - Valorar la importancia que tiene la investigacion, la innovacion y el desarrollo tecnologico en el avance socioeconomico y
cultural de la sociedad.

T2 - Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacion disponible para resolver los problemas con los que deben
enfrentarse.

T3 - Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.

5.5.1.5.3 ESPECÍFICAS

E1 - Comunicar mensajes audiovisuales.

E2 - Crear productos audiovisuales.

E4 - Investigar y analizar la comunicacion audiovisual.

E7 - Conocer las tecnicas de creacion y produccion audiovisual.

E8 - Conocer la tecnologia audiovisual.

E11 - Conocer las metodologias de investigacion y analisis.
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E12 - Conocer los principales codigos del mensaje audiovisual.

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD

Actividades teoricas 30 100

Clases practicas 30 100

Trabajo autónomo 90 0

5.5.1.7 METODOLOGÍAS DOCENTES

Clases magistrales

Practicas de laboratorio

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACIÓN

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Teoria (incluye pruebas objetiva,
de completar, de discriminación, de
asociación, mixta, respuesta múltiple,
respuesta breve o ensayo)

0.0 50.0

Prácticas (Incluye la evaluación de
trabajos tutelados, de investigación,
salidas de campo, prácticas de laboratorio,
prácticas a través de TIC, discusiones
dirigidas, talleres, portafolios del alumno,
simulaciones, seminarios, estudios
de caso, foros virtuales y evaluación
de análisis de fuente o prácticas de
laboratorio)

0.0 50.0

NIVEL 2: Videojuegos

5.5.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Optativa

ECTS NIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3

ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6

6

ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

Sí No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE
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Capacidad para planificar, diseñar y producir videojuegos en los diferentes generos y plataformas.

5.5.1.3 CONTENIDOS

1. Tipos y conceptos básicos

2. Diversión, jugabilidad y teoría de juegos

3. Proceso de producción de videojuegos

4. Diseño de videojuegos

5. Interacción y Storytelling

6. Creación de contenido digital para videojuegos

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BÁSICAS Y GENERALES

TG3 - Utilizar las herramientas basicas de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones (TIC) necesarias para el ejercicio
de su profesión y para el aprendizaje a lo largo de su vida.

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

T4 - Valorar la importancia que tiene la investigacion, la innovacion y el desarrollo tecnologico en el avance socioeconomico y
cultural de la sociedad.

T1 - Entender la importancia de la cultura emprendedora y conocer los medios al alcance de las personas emprendedoras

T2 - Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacion disponible para resolver los problemas con los que deben
enfrentarse.

T3 - Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.

5.5.1.5.3 ESPECÍFICAS

E1 - Comunicar mensajes audiovisuales.

E2 - Crear productos audiovisuales.

E3 - Gestionar proyectos audiovisuales.

E4 - Investigar y analizar la comunicacion audiovisual.

E5 - Conocer las teorias y la historia de la comunicacion audiovisual.

E6 - Conocer el sector audiovisual: la oferta y las audiencias.

E7 - Conocer las tecnicas de creacion y produccion audiovisual.

E11 - Conocer las metodologias de investigacion y analisis.

E12 - Conocer los principales codigos del mensaje audiovisual.

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD

Actividades teoricas 21 100

Clases practicas 34 71

Trabajo autónomo 108 0

5.5.1.7 METODOLOGÍAS DOCENTES

Clases magistrales

Estudio de caso

Practicas de laboratorio

Trabajo tutelados

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACIÓN

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA
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Prácticas (Incluye la evaluación de
trabajos tutelados, de investigación,
salidas de campo, prácticas de laboratorio,
prácticas a través de TIC, discusiones
dirigidas, talleres, portafolios del alumno,
simulaciones, seminarios, estudios
de caso, foros virtuales y evaluación
de análisis de fuente o prácticas de
laboratorio)

0.0 90.0

Prueba oral, presentación oral o defensa
ante un tribunal.

0.0 10.0

NIVEL 2: Interaccion 3D

5.5.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Optativa

ECTS NIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3

ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9

6

ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

Sí No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Conocer las tecnicas de visualizacion 3D interactivas.
Ser capaz de desarrollar proyectos interactivos en ambitos 3D.
Aprender a manejar las herramientas especificas para desarrollar estos proyectos.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Visualizacion en tiempo real. Sistemas interactivos 3D
Creacion de contenido digital para aplicacioners en tiempo real
Definicion de comportamientos del contenido digital interactivo.
Diseño de mundos virtuales interactivos. Comunidades on line
Realidad virtual y aumentada
Interaccion humano computador

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BÁSICAS Y GENERALES

TG3 - Utilizar las herramientas basicas de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones (TIC) necesarias para el ejercicio
de su profesión y para el aprendizaje a lo largo de su vida.
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5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

T4 - Valorar la importancia que tiene la investigacion, la innovacion y el desarrollo tecnologico en el avance socioeconomico y
cultural de la sociedad.

T1 - Entender la importancia de la cultura emprendedora y conocer los medios al alcance de las personas emprendedoras

T2 - Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacion disponible para resolver los problemas con los que deben
enfrentarse.

T3 - Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.

5.5.1.5.3 ESPECÍFICAS

E1 - Comunicar mensajes audiovisuales.

E2 - Crear productos audiovisuales.

E4 - Investigar y analizar la comunicacion audiovisual.

E6 - Conocer el sector audiovisual: la oferta y las audiencias.

E7 - Conocer las tecnicas de creacion y produccion audiovisual.

E8 - Conocer la tecnologia audiovisual.

E11 - Conocer las metodologias de investigacion y analisis.

E12 - Conocer los principales codigos del mensaje audiovisual.

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD

Actividades teoricas 21 100

Clases practicas 21 100

Trabajo autónomo 108 0

5.5.1.7 METODOLOGÍAS DOCENTES

Clases magistrales

Presentacion oral

Practicas de laboratorio

Trabajo tutelados

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACIÓN

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Prácticas (Incluye la evaluación de
trabajos tutelados, de investigación,
salidas de campo, prácticas de laboratorio,
prácticas a través de TIC, discusiones
dirigidas, talleres, portafolios del alumno,
simulaciones, seminarios, estudios
de caso, foros virtuales y evaluación
de análisis de fuente o prácticas de
laboratorio)

0.0 90.0

Prueba oral, presentación oral o defensa
ante un tribunal.

0.0 10.0

NIVEL 2: Efectos especiales en animacion

5.5.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Optativa

ECTS NIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3

ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9
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6

ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

Sí No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Conocer las tecnicas y metodos para la cracion de efectos visuales en planos de animacion o imagen real.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Dinamica de cuerpos rigidos
Sistemas de particulas
Cuerpos deformables
Simulacion de fluidos
Simulacion de ropa
Simulacion de pelo

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BÁSICAS Y GENERALES

TG3 - Utilizar las herramientas basicas de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones (TIC) necesarias para el ejercicio
de su profesión y para el aprendizaje a lo largo de su vida.

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

T4 - Valorar la importancia que tiene la investigacion, la innovacion y el desarrollo tecnologico en el avance socioeconomico y
cultural de la sociedad.

T2 - Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacion disponible para resolver los problemas con los que deben
enfrentarse.

T3 - Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.

5.5.1.5.3 ESPECÍFICAS

E2 - Crear productos audiovisuales.

E4 - Investigar y analizar la comunicacion audiovisual.

E7 - Conocer las tecnicas de creacion y produccion audiovisual.

E8 - Conocer la tecnologia audiovisual.

E11 - Conocer las metodologias de investigacion y analisis.

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD

Actividades teoricas 21 100

Clases practicas 21 100

Trabajo autónomo 108 0

5.5.1.7 METODOLOGÍAS DOCENTES
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Presentacion oral

Practicas de laboratorio

Trabajo tutelados

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACIÓN

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Prácticas (Incluye la evaluación de
trabajos tutelados, de investigación,
salidas de campo, prácticas de laboratorio,
prácticas a través de TIC, discusiones
dirigidas, talleres, portafolios del alumno,
simulaciones, seminarios, estudios
de caso, foros virtuales y evaluación
de análisis de fuente o prácticas de
laboratorio)

0.0 90.0

Prueba oral, presentación oral o defensa
ante un tribunal.

0.0 10.0

NIVEL 2: Actuacion de personajes animados

5.5.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Optativa

ECTS NIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3

ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9

6

ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

Sí No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Analizar y comprender al personaje.
Aprender a traspasar la psicologia del personaje mediante la animación digital.

5.5.1.3 CONTENIDOS

La psicología del movimiento físico
Negociaciones dentro de una escena
Representar acciones, perseguir objetivos
El analisis del personaje
Transacciones de estado. Arcos/evolución del personaje. Historia
La empatia y el gesto psicologico
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5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BÁSICAS Y GENERALES

TG3 - Utilizar las herramientas basicas de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones (TIC) necesarias para el ejercicio
de su profesión y para el aprendizaje a lo largo de su vida.

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

T4 - Valorar la importancia que tiene la investigacion, la innovacion y el desarrollo tecnologico en el avance socioeconomico y
cultural de la sociedad.

T2 - Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacion disponible para resolver los problemas con los que deben
enfrentarse.

T3 - Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.

5.5.1.5.3 ESPECÍFICAS

E1 - Comunicar mensajes audiovisuales.

E2 - Crear productos audiovisuales.

E7 - Conocer las tecnicas de creacion y produccion audiovisual.

E8 - Conocer la tecnologia audiovisual.

E12 - Conocer los principales codigos del mensaje audiovisual.

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD

Actividades teoricas 21 100

Clases practicas 21 100

Trabajo autónomo 108 0

5.5.1.7 METODOLOGÍAS DOCENTES

Clases magistrales

Trabajo tutelados

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACIÓN

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Prácticas (Incluye la evaluación de
trabajos tutelados, de investigación,
salidas de campo, prácticas de laboratorio,
prácticas a través de TIC, discusiones
dirigidas, talleres, portafolios del alumno,
simulaciones, seminarios, estudios
de caso, foros virtuales y evaluación
de análisis de fuente o prácticas de
laboratorio)

100.0 100.0

NIVEL 2: Expresion grafica

5.5.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER RAMA MATERIA

Básica Ingeniería y Arquitectura Expresión Gráfica

ECTS NIVEL2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3

6

ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12
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LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

Sí No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Conocer los aspectos formales y practicos de la imagen.
Conocer las herrramientas informaticas basicas para desarrollar un proyecto digital.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Percepcion. Analisis de formas
Elementos morfologicos de la imagen
Teoria del color
Sintaxis de la imagen. Composicion grafica
Grafismo digital: herramientas raster

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BÁSICAS Y GENERALES

No existen datos

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

T4 - Valorar la importancia que tiene la investigacion, la innovacion y el desarrollo tecnologico en el avance socioeconomico y
cultural de la sociedad.

T2 - Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacion disponible para resolver los problemas con los que deben
enfrentarse.

T3 - Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.

5.5.1.5.3 ESPECÍFICAS

E1 - Comunicar mensajes audiovisuales.

E2 - Crear productos audiovisuales.

E4 - Investigar y analizar la comunicacion audiovisual.

E7 - Conocer las tecnicas de creacion y produccion audiovisual.

E8 - Conocer la tecnologia audiovisual.

E12 - Conocer los principales codigos del mensaje audiovisual.

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD

Actividades teoricas 30 100

Clases practicas 30 100

Trabajo autónomo 90 0

5.5.1.7 METODOLOGÍAS DOCENTES

Clases magistrales

Analisis bibliografico

Ejercicios a traves de las TICs

Trabajo tutelados
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5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACIÓN

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Teoria (incluye pruebas objetiva,
de completar, de discriminación, de
asociación, mixta, respuesta múltiple,
respuesta breve o ensayo)

0.0 30.0

Prácticas (Incluye la evaluación de
trabajos tutelados, de investigación,
salidas de campo, prácticas de laboratorio,
prácticas a través de TIC, discusiones
dirigidas, talleres, portafolios del alumno,
simulaciones, seminarios, estudios
de caso, foros virtuales y evaluación
de análisis de fuente o prácticas de
laboratorio)

0.0 70.0

5.5 NIVEL 1: Practicas

5.5.1 Datos Básicos del Nivel 1

NIVEL 2: Practicas

5.5.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Optativa

ECTS NIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3

ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9

6

ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

Sí No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Aplicacion profesional en empresas de los conocimientos adquiridos en el grado segun el tipo de actividad audiovisual a que se opte.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Practicas profesionales que se ofertaran de forma optativa con limite de plazas.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

Practicas profesionales que se ofertaran con limite de plazas de un modo optativo.
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En el caso de que el estudiante opte por cursar una de las menciones del grado, y complementar los créditos de las asignaturas asociadas a dicha
mención con los créditos de la materia de prácticas, el plan formativo de éstas deberá estar alineado con las competencias adquiridas en la mención
elegida.

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BÁSICAS Y GENERALES

TG1 - Expresarse correctamente tanto de forma oral como escrita en las lenguas oficiales de la comunidad autonoma.

TG3 - Utilizar las herramientas basicas de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones (TIC) necesarias para el ejercicio
de su profesión y para el aprendizaje a lo largo de su vida.

TG4 - Desarrollarse para el ejercicio de una ciudadania abierta, culta, critica, comprometida, democratica y solidaria, capaz de
analizar la realidad, diagnosticar problemas, formular e implantar soluciones basadas en el conocimiento y orientadas al bien
comun.

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

T4 - Valorar la importancia que tiene la investigacion, la innovacion y el desarrollo tecnologico en el avance socioeconomico y
cultural de la sociedad.

T1 - Entender la importancia de la cultura emprendedora y conocer los medios al alcance de las personas emprendedoras

T2 - Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacion disponible para resolver los problemas con los que deben
enfrentarse.

T3 - Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.

5.5.1.5.3 ESPECÍFICAS

E1 - Comunicar mensajes audiovisuales.

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD

Tutoria individual 1 0

Trabajo autónomo 149 0

5.5.1.7 METODOLOGÍAS DOCENTES

Trabajo tutelados

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACIÓN

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Prácticas (Incluye la evaluación de
trabajos tutelados, de investigación,
salidas de campo, prácticas de laboratorio,
prácticas a través de TIC, discusiones
dirigidas, talleres, portafolios del alumno,
simulaciones, seminarios, estudios
de caso, foros virtuales y evaluación
de análisis de fuente o prácticas de
laboratorio)

100.0 100.0
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6. PERSONAL ACADÉMICO
6.1 PROFESORADO Y OTROS RECURSOS HUMANOS

Universidad Categoría Total % Doctores % Horas %

Universidad de A Coruña Otro personal
docente con
contrato laboral

32.6 0 1965

Universidad de A Coruña Profesor
Asociado

6.5 0 291

(incluye profesor
asociado de C.C.:
de Salud)

Universidad de A Coruña Profesor
Contratado
Doctor

17.4 100 1004

Universidad de A Coruña Ayudante Doctor 10.9 100 571

Universidad de A Coruña Profesor Titular
de Universidad

23.9 100 1103

Universidad de A Coruña Catedrático de
Universidad

2.1 100 10

Universidad de A Coruña Profesor Titular
de Escuela
Universitaria

4.3 100 33

Universidad de A Coruña Profesor
Colaborador

2.2 0 195

o Colaborador
Diplomado

PERSONAL ACADÉMICO

Ver Apartado 6: Anexo 1.

6.2 OTROS RECURSOS HUMANOS

Ver Apartado 6: Anexo 2.

7. RECURSOS MATERIALES Y SERVICIOS
Justificación de que los medios materiales disponibles son adecuados: Ver Apartado 7: Anexo 1.

8. RESULTADOS PREVISTOS
8.1 ESTIMACIÓN DE VALORES CUANTITATIVOS

TASA DE GRADUACIÓN % TASA DE ABANDONO % TASA DE EFICIENCIA %

60 15 80

CODIGO TASA VALOR %

1 Tasa de éxito 80

2 Tasa de rendimiento 75

Justificación de los Indicadores Propuestos:

Ver Apartado 8: Anexo 1.

8.2 PROCEDIMIENTO GENERAL PARA VALORAR EL PROCESO Y LOS RESULTADOS

La UDC, a través de la Unidad Técnica de Calidad dispone de programas de evaluación de la calidad de la docencia, la satisfacción de los alumnos y
alumnas con los cursos, las materias y la titulación en general. Se realizan encuestas cuatrimestrales a profesores y alumnos sobre aspectos relacio-
nados con las competencias adquiridas en cada asignatura y el desarrollo de las mismas. El sistema de Garantía Interna de Calidad de la facultad in-
cluye procesos en los que se explican cómo se realiza la valoración del progreso y resultados del aprendizaje, garantizando su desarrollo como el Pro-
cedimiento de Medición 01 en el que se recoge, entre otra, la siguiente información:

1. OBJETO.

El objeto del presente documento es definir cómo los Centros de la UDC  garantizan que se miden y analizan los resultados del aprendizaje, de la in-
serción laboral y de la satisfacción de los grupos de interés, así como cualquier otro resultado que pueda afectar a la calidad de la formación que se
imparte. A partir de este análisis, el procedimiento indica cómo se toman decisiones para la mejora de la calidad de las enseñanzas impartidas.
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Resultado de este análisis de resultados se desprenderán acciones correctivas para alcanzar los objetivos previstos, propuestas de mejora que afec-
ten al SGIC o a alguno de sus procesos, o la propuesta de objetivos para la siguiente anualidad.

2. ÁMBITO DE APLICACIÓN.

Todas las titulaciones del Centro.

3. DOCUMENTACIÓN DE REFERENCIA.

_ Planificación estratégica del Centro y de la Universidad.

_ PA03. Satisfacción, expectativas y necesidades.

_ PC11. Análisis de resultados académicos.

_ PE01. Establecimiento, revisión y actualización de la política y los

objetivos de la calidad.

4. DEFINICIONES.

No se considera necesaria su inclusión.

5. RESPONSABILIDADES.

Profesor Responsable de Calidad y Convergencia (PRCC): recibe toda la información disponible y la remite a la CGCC. Difunde los objetivos anuales
para el próximo curso y los resultados de la revisión.

Comisión de Garantía de Calidad y Convergencia (CGCC): analiza toda la documentación que le facilita el PRCC, incluyendo el nivel de consecución
de los objetivos del curso anterior y elabora un “Informe de análisis de resultados del SGIC”. Propone nuevos objetivos para el curso siguiente y elabo-
ra un Plan de Mejoras.

Junta de Centro (JC): aprueba el Informe anterior, elaborado por la CGCC, el cual contiene los objetivos anuales que se han marcado para el curso y
las propuestas de mejora a llevar a cabo.

Unidad Técnica de Calidad (UTC): elaborar un informe sobre el desarrollo del SGIC de los Centros de la UDC e informar a la Comisión de Garantía de
Calidad de la Universidad.

6. DESARROLLO.

6. 1. Obtención y revisión de la información.

Los Centros de la UDC en su labor de mejora continua de la formación que imparten, analizan anualmente de forma sistemática los diferentes resulta-
dos que obtienen sus principales procesos y, a partir de la misma y siempre que se considere procedente, establecen acciones para corregirlos y pro-
puestas para su Mejora.

La información a analizar procede de los resultados del análisis de necesidades, expectativas y satisfacción de los diferentes grupos de interés (PA03.
Satisfacción, expectativas y necesidades), de los resultados académicos (PC11. Análisis de resultados académicos), de la inserción laboral (PC13),
así como de cada uno de los procesos clave definidos en el SGIC.

El PRCC es responsable de recibir, revisar y de comprobar la validez de toda la información necesaria para el análisis. Si se detecta alguna ausencia o
falta de fiabilidad en la información lo comunica a quién se la ha suministrado para su corrección.

6.2. Análisis de resultados.

La CGCC recibe la información que le suministra el PRCC y la analiza, elaborando un Informe de Análisis de Resultados del SGIC, en el que se con-
templan todos los aspectos de interés, particularmente los que afectan a la política y a los objetivos generales y anuales de calidad.

De este modo, se revisa el estado de cumplimiento de los objetivos definidos el curso anterior y, caso de producirse desviaciones y tras analizar las
causas de las mismas, propondrá la realización de acciones correctivas para facilitar su consecución.

Asimismo, en la última reunión anual del año, a partir de la información que aportan los informes de seguimiento, se proponen nuevos objetivos para el
curso próximo y se establecen las correspondientes acciones de mejora.

6.3. Informes de análisis de resultados del SGIC.

Consecuentemente con lo anterior, se diferenciará entre el Informe de seguimiento del SGIC, tras las reuniones anuales, y el Informe de resultados del
SGIC, que elaborado de forma anual incluirá los objetivos para el año siguiente y las propuestas de mejora que la CGCC estime, y que podrán alcan-
zar a la documentación del SGIC, al desarrollo de los procesos, etc.

El Informe de seguimiento del SGIC es un documento en el que, atendiendo a lo comentado con anterioridad, debe hacer referencia, al menos, al esta-
do de:

_ La Política de Calidad y objetivos generales.

_ Los resultados del seguimiento y cumplimiento de los objetivos de la calidad del Centro.

_ El estado de los planes de mejora que se van a realizar durante el ejercicio presente (planes anuales de mejora).
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_ Resultados y seguimiento del aprendizaje.

_ Resultados y seguimiento de la inserción laboral.

_ Seguimiento de las acciones previstas en revisiones anteriores del SGIC,

_ Cambios que podrían afectar al SGIC.

_ Evaluación de las oportunidades de mejora y necesidad de efectuar cambios en la gestión del sistema.

_ La información relativa a la satisfacción de los grupos de interés, quejas o reclamaciones, así como de sus necesidades y expectativas.

_ Grado de satisfacción y motivación del personal.

_ Sugerencias para la mejora.

El Informe de resultados del SGIC, realizado en la sesión de la CGCC del último trimestre del año, además de la revisión de seguimiento, se han de in-
cluir los objetivos para el próximo curso, elaborados a partir del análisis del grado de cumplimiento y de nuevas consideraciones y que deberán revertir
en la planificación estratégica del centro.

Además, este Informe de resultados del SGIC debe recoger las propuestas de mejora, que pueden afectar a cualquiera de los procesos que confor-
man el SGIC de los Centros de la UDC, que deben incluir etapas, responsables, indicadores de seguimiento, etc.

A partir de estas propuestas de mejora, la CGCC propondrá las que se deberían realizar durante el año siguiente, que constituirían el Plan Anual de
Mejora del Centro.

El conjunto del Informe se remite para su aprobación a la JC, responsabilizándose la CGCC de su difusión y aplicación.

7. MEDICIÓN, ANÁLISIS Y MEJORA CONTINUA.

Para la medición y análisis de los resultados se tendrán en cuenta todos los indicadores de los procesos clave del SGIC, ya definidos en los diferentes
procedimientos del mismo.

Específicamente, se tendrán en cuenta los indicados en el PC11. Análisis de resultados académicos, la tasa de participación en prácticas en empre-
sas/instituciones (PC09. Prácticas externas), la tasa de participación en programas de movilidad (PC08. Movilidad de los estudiantes), los resultados
de la inserción laboral y de la satisfacción de los diferentes grupos de interés (aportados por la UTC).

Consecuencia del análisis realizado, se propondrá cualquier modificación al proceso, que puede incluir la petición de nuevos indicadores, modificación
de etapas, etc.

8. RELACIÓN DE FORMATOS ASOCIADOS.

F01-PM01. Formato del informe de análisis de resultados del SGIC.

F02-PM01. Objetivos anuales de calidad y su seguimiento.

F03-PM01. Plan Anual de Mejoras del Centro.

F04-PM01. Informe de seguimiento del Plan Anual de Mejoras del Centro.

10. RENDICIÓN DE CUENTAS.

De los resultados obtenidos como consecuencia de la aplicación del presente procedimiento, la CGCC tras sus reuniones anuales informará puntual-
mente a a JC, con consideración especial cuando se trate de proponer los objetivos anuales y la actualización-revisión del Plan de Mejoras. Así mis-
mo, anualmente enviará a la UTC la memoria, la que hará un informe final que elevará a la Comisión de Garantía de Calidad de la Universidad.

9. SISTEMA DE GARANTÍA DE CALIDAD
ENLACE https://comunicacion.udc.es/es/sistema-de-garant%C3%ADa-interna-de-calidad

10. CALENDARIO DE IMPLANTACIÓN
10.1 CRONOGRAMA DE IMPLANTACIÓN

CURSO DE INICIO 2021

Ver Apartado 10: Anexo 1.

10.2 PROCEDIMIENTO DE ADAPTACIÓN

LICENCIATURA GRADO

CURSO CARÁCTER ASIGNATURA CRÉDITOS CURSO CARÁCTER ASIGNATURA CRÉDITOS

3 OB Fundamentos tencon-

lógicos

15 2 FB Informática para la

creación de web y ví-

deo

6

1 OB Fundamentos tecnoló-

gicos de los medios

audiovisuales

6

3 OB Animación digital 7,5 4 OB Infografía 3D 1 6
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3 TR Estructura del sistema 9 1 OB Sector audiovisual 6

3 TR Narrativa audiovisual 12 3 OB Edición y montaje 6

2 OB Ficción audiovisual 6

3 TR Teoría de la comunica-

cion audiovisual

7,5 3 OB Análisis audiovisual 6

3 OB Grafismo digital 6 1 FB Expresión gráfica 6

4 OB Proyecto final 4,5 Optatividad

4 TR Producción y realiza-

ción de audiovsiuales

13,5 4 OB Realización 6

4 OB Organización audiovi-

sual

6

4 OB Guión 4,5 2 OB Guión 6

4 OB Diseño aplicado 4,5 2 FB Expresión gráfica

4 OB Diseño de producción

y direccióna artística

4,5 3 OB Diseño de producción

y dirección artística

64

4 OB Fotografía vídeo y au-

dio

4,5 3 OB Dirección de fotogra-

fía: cámara e ilumina-

ción

6

4 TR Derecho de la infor-

mación

7,5 1 FB Derecho 6

OP Animación 3D avan-

zada

4,5 3 OB Animación 3D-2 6

OP Interacción 3D 4,5 3 OP Interacción 3D 6

OP Postproducción de

audio y vídeo

4,5 4 OB Posproducción digital 6

OP Audio y música 4,5 2 OB Audio 6

OP Gestión documental 4,5 1 FB Informática audiovi-

sual

6

OP Programación multi-

media

4,5 4 OP Taller de creación

multimedia

6

OP Servicios telemáticos 4,5 OB Herramientas de crea-

ción multimedia

6

OP Animación 3D 9 4 OB Animación 3D-1 6

OP Guión multimedia 4,5 3 OP Estrategias de comuni-

cación multimedia

6

OP Gestión de proyectos 4,5 4 OB Producción audiovi-

sual

6

OP Géneros audiovisuales

y experimentación

multimedia

4,5 2 OB Formatos de televisión

y nuevos medios

6

OP Redes 4,5 4 OP Multimedia sobre dis-

positvos móviles

6

OP Diseño gráfico 4,5 Optatividad

OP Márketing audiovisual 4,5 1 FB Empresa 6

CF Comunicación e infor-

mación audiovisual

10 2 OB Periodismo audiovi-

sual

6

CF Lengua española/Lin-

gua galega

8 1 FB Comunicación oral y

escrita

6

CF Teoría de la comunica-

ción e información

12 1 FB Comunicación e indus-

trias culturales

6

En lo que se refiere al cómputo de convocatorias en las materias adaptadas, equivalencia de calificaciones y cualquier otro aspecto de gestión acadé-
mica que sea de aplicación, se seguirá lo que se establezca de carácter general en la Universidade da Coruña.
En cuanto a los mecanismos que permitan a los estudiantes la superación de la enseñanza una vez extinguida, como se indica en el cronograma, la
extinción se realizará progresivamente, de tal fomra que aquellos estudiantes que inicien 3º curso de la licenciatura en el útlimo curso en que se ofrez-
can plazas de nuevo ingreso en la misma (2009-2010) tendrán derecho a docencia de todos los cursos de la licenciatura, siempre que progresen de
acuerdo con lo establecido en el plan de estudios.
Una vez extinguida la docencia, se mantendrá el derecho a tutorías y examen, de acuerdo con las normas que con carácter general dicte la UDC, has-
ta el 30 de septiembre de 2015.

10.3 ENSEÑANZAS QUE SE EXTINGUEN

CÓDIGO ESTUDIO - CENTRO

11. PERSONAS ASOCIADAS A LA SOLICITUD
11.1 RESPONSABLE DEL TÍTULO

NIF NOMBRE PRIMER APELLIDO SEGUNDO APELLIDO

32754296L Luis Antonio Hernández Ibáñez

DOMICILIO CÓDIGO POSTAL PROVINCIA MUNICIPIO
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Facultade de Ciencias da
Comunicacion. Campus de
Elviña, s/n

15071 A Coruña Coruña (A)

EMAIL MÓVIL FAX CARGO

decacomu@udc.es 670626264 981167017 Decano

11.2 REPRESENTANTE LEGAL

NIF NOMBRE PRIMER APELLIDO SEGUNDO APELLIDO

32375144E Julio Ernesto Abalde Alonso

DOMICILIO CÓDIGO POSTAL PROVINCIA MUNICIPIO

Maestranza, s/n 15001 A Coruña Coruña (A)

EMAIL MÓVIL FAX CARGO

reitor@udc.es 647387754 981167011 Rector

11.3 SOLICITANTE

El responsable del título es también el solicitante

NIF NOMBRE PRIMER APELLIDO SEGUNDO APELLIDO

32375144E Julio Ernesto Abalde Alonso

DOMICILIO CÓDIGO POSTAL PROVINCIA MUNICIPIO

Maestranza, s/n 15001 A Coruña Coruña (A)

EMAIL MÓVIL FAX CARGO

reitor@udc.es 647387754 981167011 Rector
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Apartado 2: Anexo 1
Nombre : Apartado 2. Justificación.pdf

HASH SHA1 : 529BCAE535E3C6FCC3910F3959696585F14A6E02

Código CSV : 425476122462189443284873
Ver Fichero: Apartado 2. Justificación.pdf
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Apartado 4: Anexo 1
Nombre : sistemas de informacion previa.pdf

HASH SHA1 : 08B86D8BE9C3F5972BA1B20D58F5A93594717391

Código CSV : 97598299292265076185742
Ver Fichero: sistemas de informacion previa.pdf
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Apartado 5: Anexo 1
Nombre : Apartado 5.1. Plan de estudios.pdf

HASH SHA1 : 3DFD71EA13836AB41E168F7D8FD7984289727E5D

Código CSV : 425476137108345902699948
Ver Fichero: Apartado 5.1. Plan de estudios.pdf
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Apartado 6: Anexo 1
Nombre : Apartado_6_1.pdf
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Ver Fichero: Apartado_6_1.pdf
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Apartado 6: Anexo 2
Nombre : Otros recursos humanos.pdf
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Ver Fichero: Otros recursos humanos.pdf
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Apartado 7: Anexo 1
Nombre : convenios_material.pdf
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Ver Fichero: convenios_material.pdf

C
SV

: 4
26

47
16

26
05

74
63

53
53

81
75

0 
- V

er
ifi

ca
bl

e 
en

 h
ttp

s:
//s

ed
e.

ed
uc

ac
io

n.
go

b.
es

/c
id

 y
 C

ar
pe

ta
 C

iu
da

da
na

 h
ttp

s:
//s

ed
e.

ad
m

in
is

tra
ci

on
.g

ob
.e

s

https://sede.educacion.gob.es/cid/103904019717368304057750.pdf
https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=426471626057463535381750


Identificador : 2501014 Fecha : 27/05/2021

95 / 97

Apartado 8: Anexo 1
Nombre : Tasas.pdf
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Apartado 10: Anexo 1
Nombre : Cronograma implantación con menciones.pdf
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Ver Fichero: Cronograma implantación con menciones.pdf
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2. Justificación   
     


2.1. Justificación del título propuesto, argumentando el interés académico,   


científico o profesional del mismo   


   


   


El grado en Comunicación Audiovisual proporciona la formación universitaria inicial de 


un ámbito de conocimiento científico y académico y de un campo de ejercicio profesional 


consolidado y ampliamente extendido.   


  


La adquisición equilibrada del conjunto de saberes y destrezas de la titulación garantizará 


al graduado en Comunicación Audiovisual una adecuada preparación para su posterior 


vida laboral. Un profesional especializado y técnicamente preparado para la creación 


audiovisual, el diseño de producción integral y las funciones consultivas, organizativas y 


directivas en todo tipo de medios y soportes audiovisuales y tecnológicos. Todo ello de 


acuerdo con los cuatro perfiles definidos en apartados anteriores como:   


   


1.- Director, guionista y realizador audiovisual   


Profesional especializado en tareas de guión y dirección-realización en los distintos  


medios audiovisuales- cinematográfico, televisivo, videográfico, publicitario,  


radiofónico, de infografía y multimedia- con conocimientos de los procesos técnicos y 


artísticos. Profesional polivalente capacitado para poner en escena un proyecto, un plan  


de trabajo y un presupuesto previo.   


  


2.- Productor y gestor audiovisual   


Profesional que diseña, planifica y organiza los recursos humanos, medios técnicos y  


presupuestarios para la producción de obras audiovisuales en sus diversos formatos.  


Conocer las técnicas y procesos de creación audiovisual y los mecanismos legislativos y  


políticos de la comunicación. En calidad de productor ejecutivo crea, compra derechos,  


desarrolla y comercializa proyectos. Está capacitado para dirigir y gestionar una  empresa 
de producción audiovisual y multimedia.   


  


3.-Diseño de producción y posproducción visual y sonora   


Profesional experto en el diseño de todos los aspectos vinculados al sonido, la imagen y  


el grafismo en las diversas fases de la producción audiovisual. Su perfil profesional  


también abarca los entornos interactivos para la creación de producciones orientadas a  
Internet, videojuegos y entornos digitales.   


  


4.- Investigador, docente y experto en estudios visuales   


Especialista en investigación y análisis de fenómenos y procesos de comunicación  


audiovisual. Analista de las políticas y la economía del sector audiovisual tanto a escala  


nacional como global. Docente en las enseñanzas superiores o medias para impartir  
materias de comunicación y nuevas tecnologías del audiovisual.  
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La comunicación audiovisual en el ámbito académico   


  


Los estudios de Comunicación Audiovisual en España surgen como formación 


universitaria en 1973 y se consolidan con la L.R.U. (Ley Orgánica 11/83, de 25 de agosto, 


de Reforma Universitaria; B.O.E. no 209, de 1 de septiembre de 1983).  


  


En 1987 se promulgarán las directrices generales comunes para la reforma de los planes 


de estudio de los títulos universitarios, a través del Real Decreto 1497/1987 de 27 de 


noviembre (BOE 14/12/1987).    


A finales de 1991 se promulgan los Reales Decretos del Ministerio de Educación y 


Ciencia, 1386/1991, de 30 de agosto, publicado en BOE de 30 de septiembre de ese 


mismo año, 1427/1991 y 1428/1991, también de 30 de agosto, publicados ambos en BOE 


de 10 de octubre, en los que se recoge las directrices específicas de los planes de estudio. 


El Real Decreto 1427/1991 de 30 de agosto establece el título universitario oficial de 


Licenciado en Comunicación Audiovisual. Incluye, además, las materias troncales que 


obligatoriamente habrán de incluirse en todos los planes de estudio relativos a dicha 


licenciatura.  


  


  


  


2.2. Referentes externos a la universidad proponente que avalen la adecuación de la 


propuesta a criterios nacionales o internacionales para títulos de similares 


características académicas.   


   


Libro blanco de títulos de grado en comunicación, Madrid, ANECA (2005)  Donde se 


presenta un análisis con los referentes internacionales de la propuesta. 


<http://www.aneca.es/activin/docs/libroblanco_comunicacion_def.pdf>  


   


Libro Branco do Audiovisual Galego. Xunta de Galicia, 2005.  


<http://www.observatorioaudiovisual.org/ver_esta_seccion.asp?id=5>  


  


Informes del Observatorio Audiovisual Galego. Xunta de Galicia 


http://www.observatorioaudiovisual.org/ultimos_indicadores.asp  


  


Estudio de necesidades formativas do sector audiovisual de Galicia, Xunta de Galicia, 


2002, elaborado por Soluziona Servicios profesionales.  


<http://traballo.xunta.es/contenidos/es/menu_vertical/publicaciones_estadisticas/sec_pu 


blicaciones/publicaciones/publicacion14/buscador_tramites>  


  


REAL DECRETO 1393/2007, de 29 de octubre, por el que se establece la ordenación de 


las enseñanzas universitarias oficiales   


   


REAL DECRETO 1427/1991, de 30 de agosto, por el que se establece título universitario 


oficial de Licenciado en Comunicación Audiovisual y las directrices generales propias de 


los planes de estudios conducentes a la obtención de aquel.   
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REAL DECRETO 1697/2004 de 16 de julio de la Universidad de A Coruña, por la que 


se homologa el plan de estudios conducente al título de Licenciado en Comunicación 


Audiovisual por adaptación a la normativa vigente. (BOE 30/07/2004)   


  


  


Propuesta de Recomendación de Estructura de Planos de Estudios de Grado en  


Comunicación. Conferencia Española de Decanos, reunida el 30 de enero de 2008, en 


Santiago de Compostela.    


     


2.3. Descripción de los procedimientos de consulta utilizados para la elaboración  del 


plan de estudios.   


   


La propuesta de título de grado en Comunicación Audiovisual ha sido realizada por una 


Comisión elegida por la Junta de Facultad de Ciencias de la Comunicación y ratificada 


por el Vicerrectorado de Organización Académica de la UDC, en la que están 


representados la dirección de la Facultad, profesores funcionarios, profesores contratados, 


alumnos y Personal de Administración y Servicios.  


La Comisión actuó para integrar las recomendaciones de la Conferencia de Decanos sobre 


la estructura del grado en Comunicación Audiovisual a la normativa del Ministerio y de 


la propia UDC. Para realizar la propuesta de título de grado se mantuvieron reuniones con 


la comisión de la Rama de Jurídico Social, entrevistas abiertas con profesorado de la 


Facultad de Ciencias de la Comunicación y alumnos de la actual licenciatura de 


Comunicación Audiovisual.    


También se atendieron las peticiones nominales de información sobre el proyecto y se 


aportaron a la comisión las sugerencias que los miembros de la comunidad universitaria 


expresaban sobre la orientación de los contenidos del Plan.   


   


Procedimientos de consulta externos    


Antes de la aprobación definitiva del borrador para su exposición pública a la Comunidad 


Universitaria se mantuvieron conversaciones con profesionales e investigadores de la 


Comunicación Audiovisual como la Academia Galega do Audiovisual y la Asociación 


Española de Investigadores en Comunicación. 


Para la definición de las menciones, se mantuvieron varias reuniones, inicialmente entre 


los decanos, y posteriormente incluyendo otros miembros de los equipos decanales de las 


tres facultades del Sistema Universitario de Galicia que imparten la titulación a fin de que 


éstas mantuvieran su singularidad y potenciaran su diferenciación.  


La relación de asignaturas concretas que componen las menciones fue decidida tras su 


discusión en la Comisión Docente y de Evaluación Académica del centro, y 


posteriormente ser debatida en la Junta de Facultad. 


  


  


2.3. Justificación de la modificación para la inclusión de menciones al título.   


   


A finales de 2018 la Secretaría Xeral de Universidades de la Xunta de Galicia promovió 


una iniciativa orientada a la diferenciación de los grados repetidos dentro del Sistema 


Universitario de Galicia, entre los que se encuentra el Grado en Comunicación 


Audiovisual. Tras varias reuniones entre los representantes de las distintas facultades en 


las que se imparte, se propuso la creación de un conjunto de menciones añadidas al título 
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que resaltaran la especialización concreta alcanzada por los estudiantes, derivada 


precisamente de la formación específica y distinta recibida en cada una de las 


universidades. Estas menciones, una vez aprobadas por la SXU, se incorporan en la 


modificación del plan de estudios realizada en 2020 para su puesta en marcha en el curso  


20201-2022. 
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PLANIFICACIÓN DE LA ENSEÑANZA 


Los alumnos deberán superar 240 ECTS con la siguiente estructura:  


 


Formación básica de Ciencias Sociales y Jurídicas 36 


Formación básica de Ingeniería y Arquitectura 24 


Obligatorias 138 


Trabajo fin de grado 18 


Optativas 24 


 
La optatividad ofrecida en total es de 72 ECTS. 


 
Con el fin de facilitar la movilidad universitaria, el plan respeta la estructura de 9 módulos recomendada por el Libro 


Blanco y la Conferencia de Decanos de Facultades con estudios de Comunicación, el proyecto fin de grado y la 


posibilidad de sustituir 6 ECTS optativos por un período de prácticas, que se constituye en un módulo  independiente. 


Así mismo, la UDC añade el módulo de Diseño y Animación que diferencia el currículo del alumno respecto a las otras 


titulaciones de comunicación que se ofrecerán en Galicia. La distribución modular es la siguiente: 


 


MÓDULO ECTS Carácter Rama de Conocimiento 


Tecnologías de los medios audiovisuales y multimedia 36 Mixto Ingeniería y Arquitectura 


Organización y producción audiovisual y multimedia 18 Mixto 
Ciencias Sociales y Jurídicas, 


Ingeniería y Arquitectura 


Escritura y expresión oral. 18 Mixto 
Ciencias Sociales y Jurídicas, 


Arte y Humanidades 


Estructura y políticas de la comunicación audiovisual 24 Mixto Ciencias Sociales y Jurídicas 


Procesos de ideación y narrativa audiovisual 24 Obligatorio Ciencias Sociales y Jurídicas 


Teoría e Historia de los medios audiovisuales. y nuevos 
soportes multimedia 


24 Mixto Ciencias Sociales y Jurídicas 


Análisis de los discursos audiovisuales y de sus efectos 


sociales 
18 Obligatorio Ciencias Sociales y Jurídicas 


Técnicas y procesos. creativos de producción, realización 


y posproducción 
42 Mixto 


Ciencias Sociales y Jurídicas, 


Ingeniería y Arquitectura 


Trabajo Fin de Grado 18 Obligatorio Ciencias Sociales y Jurídicas 


Diseño y Animación 60 Mixto 
Ciencias Sociales y Jurídicas, 


Ingeniería y Arquitectura 


Prácticas 6 Optativa 
Ciencias Sociales y Jurídicas, 


Ingeniería y Arquitectura 


 
 


 
MÓDULO Contenidos 


 
 
Organización y producción audiovisual y 


multimedia 


Diseño y evaluación de la gestión productiva en sus diversos formatos y soportes sonoros, 
visuales, audiovisuales , multimedia e interactivos 
Conocimiento de los sistemas de ayuda a la formación profesional, así como al desarrollo de 
guiones y proyectos, producción, distribución y exhibición de los diversos productos. 


Mercado audiovisual: estudios de creación e investigación de empresas 
Estrategias de programación en radio y televisión. 


Gestión de campos virtuales y espacios físicos 
interactivos. 


Tecnologías de los medios audiovisuales y 


multimedia 


Conocimiento y aplicación de las tecnologías y de los sistemas utilizados para procesar, elaborar 
y transmitir en los medios audiovisuales y multimedia. 
Documentación en soportes analógicos y sistemas digitales. 
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 Conocimiento de los aspectos tecnológicos y de gestión relacionados con todos los servicios 
integrados en la producción audiovisual y las telecomunicaciones. Diseño de productos 
multimedia y entornos informáticos interactivos. 


 


Escritura y expresión oral. 


Conocimiento del uso correcto de las lenguas propias. 
Aplicación práctica de la expresión escrita y oral a los medios de comunicación multimedia y 


soportes digitales. 
Estrategias de comunicación oral. 


Locución y presentación en radio y televisión. 
Inglés profesional en el ámbito de la comunicación. 


 
 
 


 
Estructura y políticas de la comunicación 


audiovisual 


Organización y gestión del sistema comunicativo atendiendo a sus parámetros económicos y 
culturales. 
Políticas del audiovisual a escala europea. Sistemas políticos, medios de comunicación y opinión 
pública. 


La realidad sociocomunicativa en el contexto español. 
Mecanismos legislativos y deontológico de la información y la comunicación audiovisual. 
Investigación de audiencias. 
Conocimiento del estado del mundo y su evolución reciente en los parámetros económicos, 


sociales y culturales básicos. 
Tendencias de las industrias culturales. Impacto de las tecnologías informativas y comunicativas 
en la creación y gestión de nuevos ámbitos de la comunicación ( museos, gabinetes, agencias, 
proyectos on-line). 
Movimientos artísticos contemporáneos. 
Globalización e interculturalidad. 


 
Procesos de ideación y narrativa audiovisual 


Escritura de guión para informativos, reportajes, documentales y ficción audiovisual. 
Formas y técnicas del espectáculo. 
Fundamentos creativos y persuasivos de la creatividad publicitaria. 
Teorías del relato audiovisual , la dramaturgia y la puesta en escena. 
Ideación de nuevos formatos. 


 
 
Teoría e Historia de los medios audiovisuales. y 


nuevos soportes multimedia 


Historia de los medios audiovisuales: fotografía, cine, radio, televisión, vídeo, cómic. 
Fundamentos técnicos y expresivos en los lenguajes multimedia. 
Conocimiento histórico de los diferentes paradigmas relacionados con las teorías de la 
comunicación audiovisual. 


Historia y estética de las representaciones visuales. 
Géneros audiovisuales y cultura de masas. 


Las empresas creadoras de producciones culturales y comunicativas y los diferentes tipos de 
portales en red. 


 
Análisis de los discursos audiovisuales y de sus 


efectos sociales 


Metodologías de análisis de los mensajes audiovisuales. 
Funciones comunicativas: información, persuasión, entretenimiento... 
Estudios de recepción Estudio de los procesos psicosociales, cognitivos, emocionales de la 


comunicación social en contextos específicos. 
Publicidad, relaciones públicas y estrategias comunicativas. 


 


Técnicas y procesos. creativos de producción, 


realización y posproducción 


Dirección audiovisual: cine, televisión, vídeo. 
Aplicaciones creativas básicas sobre escenografía, iluminación, dirección de fotografía, dirección 
de actores. 
Procesos de creación, registro y difusión de la producción radiofónica, discográfica y otros 


productos sonoros. 
Edición y posproducción sonora, audiovisual y multimedia. 
Diseño de contenidos editoriales digitales para dispositivos on line 


 


Trabajo Fin de Grado 


Capacidad de aplicar el conocimiento adquirido a lo largo del grado en la planificación y el 
desarrollo de un proyecto concreto de comunicación audiovisual que abarque todos los 
procesos relacionados con el diseño, planificación y ejecución de un producto final. Puesta en 
prácticas de las habilidades y competencias adquiridas en todo lo relativo a las enseñanzas 
impartidas en los ámbitos de la preproducción, la producción, realización, la postproducción y 
la puesta en valor y difusión de un proyecto audiovisual.  


 


Diseño y Animación 


Conocimiento del diseño y de los aspectos formales y estéticos en medios audiovisuales y 
entornos digitales. 
Producción y realización de animación 3D, infografía 3D, interacción, videojuegos, efectos 
visuales en animación e interpretación de personajes animados en 3D.  


Prácticas 
Puesta en prácticas de las habilidades y competencias adquiridas en todo lo relativo a las 


enseñanzas impartidas en los ámbitos de la preproducción, la producción, realización, la 
postproducción y la puesta en valor y difusión de un proyecto audiovisual.  
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MÓDULO ECTS 
Asignaturas y carácter Rama de 


Conocimiento 


 


 
Tecnologías de los medios audiovisuales y multimedia 


 


 
36 


Informática audiovisual Formación básica Ingeniería y Arquitectura 


Informática para la creación de web y 
vídeo 


Obligatoria Ingeniería y Arquitectura 


Fundamentos tecnológicos de los 
medios audiovisuales 


Formación básica Ingeniería y Arquitectura 


Herramientas de creación mutimedia Obligatoria Ingeniería y Arquitectura 


Multimedia sobre dispositivos móviles Optativa Ingeniería y Arquitectura 


Herramientas web  avanzadas Optativa Ingeniería y Arquitectura 


Organización y producción audiovisual y multimedia 18 
Empresa Formación básica Ciencias Sociales y Jurídicas 


Organización y producción audiovisual Obligatoria Ciencias Sociales y Jurídicas 


Taller de creación multimedia Optativa Ingeniería y Arquitectura 


Escritura y expresión oral 18 
Comunicación oral y escrita Formación básica Ciencias Sociales y Jurídicas 


Uso profesional del gallego Optativa Arte y Humanidades 


Uso profesional del inglés Optativa Arte y Humanidades 


Estructura y políticas de la comunicación audiovisual 24 
Derecho Formación básica Ciencias Sociales y Jurídicas 


Sector audiovisual Obligatoria Ciencias Sociales y Jurídicas 


Estudio de la audiencia Obligatoria Ciencias Sociales y Jurídicas 


Comunicación e industrias culturales Formación básica Ciencias Sociales y Jurídicas 


 
Procesos de ideación y narrativa audiovisual 


 
24 


Periodismo audiovisual Obligatoria Ciencias Sociales y Jurídicas 


Formatos de televisión y nuevos 
medios 


Obligatoria Ciencias Sociales y Jurídicas 


Ficción audiovisual Obligatoria Ciencias Sociales y Jurídicas 


Guión Obligatoria Ciencias Sociales y Jurídicas 


 


Teoría e Historia de los medios audiovisuales y nuevos 


soportes multimedia 


 
 


24 


Historia del cine y de la animación Formación básica Ciencias Sociales y Jurídicas 


Historia de la radio, la televisión y la 
multimedia 


Formación básica Ciencias Sociales y Jurídicas 


Teoría y práctica de la edición y el 
montaje 


Obligatoria Ciencias Sociales y Jurídicas 


Estrategias de comunicación 
multimedia 


Optativa Ciencias Sociales y Jurídicas 


Análisis de los discursos audiovisuales y de sus efectos 


sociales 
18 


Análisis audiovisual Obligatoria Ciencias Sociales y Jurídicas 


Comunicación corporativa Obligatoria Ciencias Sociales y Jurídicas 
Publicidad audiovisual Obligatoria Ciencias Sociales y Jurídicas 


 


 
Técnicas y procesos. creativos de producción, realización 


y posproducción 


 


 
42 


Diseño de producción Obligatoria Ciencias Sociales y Jurídicas 


Dirección de fotografía: cámara e 
iluminación 


Obligatoria Ciencias Sociales y Jurídicas 


Ambientación sonora y musical Obligatoria Ciencias Sociales y Jurídicas 


Audio Obligatoria Ingeniería y Arquitectura 


Realización audiovisual Obligatoria Ciencias Sociales y Jurídicas 


Posproducción digital Obligatoria Ciencias Sociales y Jurídicas 


Publicaciones Digitales Optativa Ciencias Sociales y Jurídicas 


Trabajo Fin de Grado 18 
 


Trabajo Fin de Grado 
 


Obligatoria 
 


Ciencias Sociales y Jurídicas 


 
 
 
 
 


 
Diseño y Animación 


 
 
 
 
 
 


60 


Expresión gráfica Formación básica Ingeniería y Arquitectura 


Diseño aplicado Formación básica Ingeniería y Arquitectura 


Animación 3D-1 Obligatoria Ingeniería y Arquitectura 


Animación 3D-2 Obligatoria Ingeniería y Arquitectura 


Infografía 3D-1 Obligatoria Ingeniería y Arquitectura 


Infografía 3D-2 Obligatoria Ingeniería y Arquitectura 


Videojuegos Optativa Ingeniería y Arquitectura 


Interacción 3D Optativa Ingeniería y Arquitectura 


Efectos especiales en animación Optativa Ingeniería y Arquitectura 


Actuación de personajes animados Optativa Ciencias Sociales y Jurídicas 


Prácticas 6 Práticas Optativa 
Ciencias Sociales y Jurídicas. 


Ingeniería y Arquitectura 
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Cuadro general de asignaturas y resumen de contenidos 
Materia básica 


Contenido 


1. CUATRIMESTRE 30 1. CUATRIMESTRE 30 


 
 


 
Contenido 


  
 


2. CUATRIMESTRE 30 2. CUATRIMESTRE 30 


 


 


 
Comunicación oral y 


escrita 


 
 


6 


1. Escribir para hablar 
2. Locución, entonación y presentacion 


3. Oratoria elocuencia y argumentación 
4. Comunicación no verbal 


5. Aplicación a los medios de comunicación 
6. Aplicación a los soportes multimedia 


 
 


Historia de la radio, de 


la televisión y la 


multimedia 


 
 


6 


1. Historia de la radio mundial 
2. Historia de la radio en España y en Galicia 


3. Historia de la televisión en el mundo 
4. Historia de la televisión en España y Galicia. 


5. Historia de la Multimedia 


6. Historia de los Videojuegos 


 
 


Fundamentos 
tecnológicos de los 


medios audiovisuales 


 
 


6 


1. Fundamentos físicos y lógicos 


2. Fuentes de los contenidos 


3. Estándares Tecnológicos 
4. Medios Técnicos Audiovisuales 
5. Almacenamiento y distribución 


6. Redes de telecomunicaciones 


 
 


Expresión gráfica 


 
 


6 


1. Percepción. Análisis de formas. 


2. Elementos morfológicos de la imagen 
3. Teoría del color 


4. Sintaxis de la imagen. Composición gráfica 
5. Grafismo Digital: herramientas vectoriales 


6. Grafismo Digital: herramientas raster 


 
 


Comunicación e 


industrias culturales 


 
 


 
6 


1. Hipersector de la comunicación y políticas 


culturales 


2. La industria discográfica 
3. La industria del libro 


4. Industria periodística: periódicos y revistas 


5. La industria del videojuego 


6. La industria del ocio cultural: museos, parques 
temáticos y eventos. 


 


 


 
Periodismo audiovisual 


 


 
6 


1. La noticia 
2. Entrevista y tertulia 


3. Reportaje y documental 
4. Organización de la Redacción 


5. Dirección y edición de informativos 
6. Ética informativa 


 
 


Publicidad audiovisual 


 
 


6 


1. Formatos y mensajes publicitarios 
2. Técnicas de creatividad publicitaria 


3. Estrategias publicitarias y creación de campañas 
4. Estructura del mercado public y agencias de pub 


5. Producción y realización de anuncios 


6. Ética publicitaria 


 


 
Comunicación 


corporativa 


 
 


6 


1. Estrategias de comunicación corporativa 


2. Identidad audiovisual y multimedia 


3. Organización de eventos 
4. Portavocía audiovisual 
5. Auditoría de comunicación 


6. Comunicación interna 


 


 
Ficción audiovisual 


 


 
6 


1. La ficción cinematográfica: lenguaje y análisis fílmico 


2. Actores y directores 
3. Equipo técnico 


4. Proceso de elaboración artística de una película 


5. Géneros y corrientes cinematográficas actuales 


 


 
Estudio de la 


Audiencia 


 
 


 
6 


1. Estudios de recepción y análisis de audiencias 


2. Técnicas de investigación cuantitativas 
3. Técnicas de investigación cualitativas 


4. Tipologías de audiencias y público objetivo 
5. Formas, estrateg y tendenc de consumo de medios 


6. Modelos de usuarios interactivos 


 


 


 
Historia del cine y de 


la animación 


 
 


6 


1. Historia del cine norteamericano 


2. Historia del cine europeo 


3. Historia del cine español 
4. Otras cinematografías 
5. Historia de la animación mundial 


6. Historia de la animación española y gallega 


 
 


 
Sector Audiovisual 


 
 


 
6 


 


1. Mercado audiovisual 


2. Grupos audiovisuales 


3. Políticas públicas del audiovisual 
4. Distribución, difusión y exhibición 


5. El sector de la animación 


6. El sector audiovisual en la red 


 
 


Informática 


audiovisual 


 
 


 
6 


1. Hardware y conceptos básicos de informática 


2. Digitalización de contenidos audiovisuales 


3. Bases de datos 


4. Herramientas de ofimática y de colaboración en 
línea 
5. Herramientas de gestión de proyectos 


6. Herramientas de edición audiovisual 


 
 
 


Derecho 


 
 
 


6 


 
1. Derecho constitucional 


2. Legislación contractual 


3. Derecho de la comunicación en la UE 
4. Legislación en seguridad e higiene 


5. Códigos deontológicos 


6. Derechos de autor y propiedad intelectual 


 
 


Empresa 


 
 


6 


1. Dirección económico-administrativa 


2. Plan de negocio 
3. Contabilidad 


4. Operaciones de financiación 
5. Marketing 


6. Control de resultados 


 


 


 
Audio 


 
 


6 


1. Equipos de captación, edición, emisión, 


procesado y mezcla de sonido 


2. Grabación, procesado, mezcla y edición de sonido 


en soportes digitales 
3. Procesos relacionados con el audio en cine, 


televisión, radio y multimedia 
4. Fundamentos de audio, sonido y música 


 


 
Informática para 
la creación de 


web y vídeo 


 
 


 
6 


 


1. Lenguajes de hipertexto y programación en desarrollo web 


2. Herramientas de composición y creación de sitios web 


3. Publicación y gestión de sitios web 
4. Compresión y transformación de vídeo e imagen fija 


5. Contenedores de vídeo y formatos 


6. Codificación y distribución de vídeo interactivo 


 
 


 
Guion 


 
 


 
6 


 


1. Guion original 


2. Guion adaptado 


3. Guion de programas 
4. Guion multimedia 
5. Guion técnico 


6. Guion seriado 


 
 


 
Formatos de 


televisión y nuevos 
medios 


 
 


 


6 


 
1. Estructura de la televisión 


2. Programación 
3. Géneros televisivos 


4. Formatos televisivos 
5. Digitalización y convergencia 


6. Contenidos televisivos para los nuevos soportes. 


 


 
Diseño aplicado 


 


 
6 


1. Hª. Diseño Gráfico 


2. Diseño Gráfico y Comunicación 
3. Fundamentos del diseño gráfico 


3. Diseño gráfico práctico 
4. Diseño de Interfaces Digitales 


6. Usabilidad 


 


CURSO 1 60 


Asignatura  


 


CURSO 2 60 


Asignatura  
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Contenido 


1. CUATRIMESTRE 30 1. CUATRIMESTRE 30 


Contenido 


  
 


2. CUATRIMESTRE 30 2. CUATRIMESTRE 30 


  


Análisis audiovisual 


 
 


 
6 


 
1. Metodologías de análisis 
2. Análisis del mensaje informativo 


3. Análisis del mensaje persuasivo 


4. Estrategias de manipulación y desinformación 


5. Influencia de los medios audiovisuales 
6. Crítica audiovisual 


 


Dirección de 


fotografía: cámara e 


iluminación 


 
 


6 


1. Óptica 
2. El encuadre fijo y móvil 


3. Las cámaras 
4. La exposición 


5. Color, textura y ambiente 


6. Iluminación 


 
 
 


 
Teoría y práctica de la 


edición y el montaje 


 
 
 
 


6 


 


1. Planos 
2. Elementos del montaje: motivación, información, 
composición, sonido, ángulo de cámara y 


continuidad 


3. Corte, encadenado y fundido 
4. Tipos de montaje. Desarrollo histórico y 


panorama actual 


5. Técnicas de montaje 
6. Edición de vídeo digital 


 
 


 
Infografía 3D- 1 


 
 


 
6 


1. Sistemas de modelado 3D 
2. Modelado poligonal 


3. Modelado paramétrico 
4. Interacción luz-objeto. Modelos de iluminación 


local 


5. Características superficiales del material. 


Texturas 
6. Mapeado de texturas. 


 
 


Diseño de producción 


 
 


6 


1. Escenografía y escenotecnia 
2. Estilos arquitectónicos y decoración 


3. Escenarios, platós, sets y localizaciones 
4. El Storyboard 


5. Técnicas y materiales de construcción 
6. Planos y maquetas 


 


 
 


Organización y 


producción audiovisual 


 
 


 
6 


1. El proceso de producción 


2. Empresa productora y personal 
3. Producción ejecutiva: diseño, creación y dirección de 


proyectos 


4. Gestión de recursos y organización del trabajo 


5. Herramientas de gestión de la producción 
6. Estrategias de comercialización 


 
 


Realización 
audiovisual 


 


 
6 


1. Realización y lenguaje cinematográfico 
2. Planificación de diálogos 


3. Movimientos 
4. Escenas de acción 


5. Continuidad 


6. La realización en plató de televisión 


 
 
 


 
Posproducción digital 


 
 
 


 
6 


 


1. Composición digital. Corrección de color. Filtros 
2. Efectos especiales en postproducción 


3.Croma y alfa 


4. Máscaras. Rotoscopía 
5. Seguimiento de elementos de la imagen. 2d tracking 


6. Concordancia en el movimiento de la cámara real y virtual 


en 3D: Matchmoving 


7. Integración de vídeo real y animación; personajes y 
escenarios 


 
 


 
Animación 3D-1 


 
 


 
6 


 
1. Principios básicos de la animación 
2. Técnicas y tipos de animación 


3. Animación mediante cinemática directa e inversa 
4. Diseño de personajes 


5. Rigging y skinning 


 


 
Animación 3D-2 


 


 
6 


1. Modelado para animación 
2. Preparación de personajes para animación 


3. Animación de bípedos 
4. Animación facial y sincronización labial 


5. Animación no lineal 


 


 
 


Infografía 3D- 2 


 
 


6 


1. Fuentes de luz 
2. Sombras 


3. Iluminación global 
4. Cámaras y escena 


5. Ambientación 
6. Render 


 
 
 


Herramientas de 
creación multimedia 


 
 
 
 


6 


 


1. Herramientas de animación 2D 


2. Conceptos de programación interactiva: 


estructuras, pseudocódigo y control de flujo 


3. Desarrollo de animaciones dinámicas 
4. Desarrollo de videojuegos 2D multidispositivo 
5. Técnicas de animación 2D 


 


 
Ambientación sonora 


y musical 


 


 
6 


1. Cultura musical 


2. Lenguaje musical 
3. Sonidos 


4. Diálogos 
5. Efectos 


6. Diseño de paisaje sonoro 


Optativa 6  


Optativa 6 


 


 
 
 


 
 
 
 
 


 
TRABAJO FIN DE 


GRADO 


 
 
 


 
 
 
 
 
 
 


18 


                 


6
 


Optativa 6  


Optativa 6 


 


CURSO 3 60 


Asignatura  


 


CURSO 4 60 


Asignatura  
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Cuadro general de asignaturas optativas y resumen de contenidos 
 
 


Contenido 


2. 


Contenido 


CUATRIMESTRE 2. CUATRIMESTRE 


  


  


 


 
Estrategias de 
comunicación 
multimedia 


 
 
 


6 


1. Formatos y tendencias de comunicación multimedia 


2. Comunidades multimedia 


3. Estrategias de comunicación viral 


4. Estrategias de comunicación integradas: cross 
media 


5. Estrategias de comunicación de guerrilla 


6. Comunicación multimedia en espacios y eventos 


 
 


Herramientas web 


avanzadas 


 
 
 


6 


1. Creación de blogs, foros, wikis y portales 


2. Estrategias de visibilidad en la red 


3. Transmisión en tiempo real de video y audio en red 


4. Bases de datos multimedia. 


5. Páginas web dinámicas 


6. Herramientas de gestión de contenidos 


 
 


 
Videojuegos 


 
 


 
6 


1. Tipos y conceptos básicos 


2. Diversión, jugabilidad y teoría de juegos 


3. Proceso de producción de videojuegos 


4. Diseño de videojuegos 


5. Interacción y Storytelling 


 
6. Creación de contenido digital para videojuegos 


 
 
 


Taller de creación 


multimedia 


 
 
 


 
6 


1. Herramientas de creación de contenidos 
multimedia. 


2. Características y tipologías 


3. Planificación, el equipo de trabajo 


4. Plan de pruebas. 


5. Sopoumental en la nube 


6. Entornos colaborativos para la gestión de proyectos 
multimedia 


 
 


 
Uso profesional del 


Ingles 


 
 
 
 


6 


1. Terminología audiovisual. Lectura 


2. Traducción textos técnicos normativos y sectoriales 


 
3. Preparación de documentación técnica escrita 


 
4. Ámbitos del uso profesional del inglés: ferias 


5. Material comercial, Exposición oral: pitching 


6. Conversación profesional 


 


  1. Dinámica de cuerpos rígidos 
  2. Sistemas de partículas 


Efectos especiales en 
animación 


 
6 


3. Cuerpos deformables 


4. Simulación de fluidos 


  5. Simulación de ropa 
  6. Simulación de pelo 


  1. Normativa gallega 
  2. Dicción 


Uso profesional del 


gallego 


 


6 
3. Vocabulario técnico 


4. Entonación e locución 


5. Interpretación y diálogos 


  6. Conversación profesional 


 
 
 


Actuación de 


personajes animados 


 
 


 
6 


1. La psicología de movimiento físico. 


2. Negociaciones dentro de una escena. 


3. Representar Acciones, Perseguir Objetivos. 


4. El Análisis del Personaje. 


5. Transacciones de Estado. Arcos/Evolución del 


Personaje en la historia 


6. La Empatía y el gesto psicológico 


 
 
 


Multimedia sobre 
dispositivos móviles 


 
 
 


 
6 


 


1. Tecnología de los dispositivos móviles 


2. Sistemas operativos 


3. Adaptación de contenidos audiovisuales e 


interactivos a la movilidad 


4. Diseño de aplicaciones 


5. El mercado de las aplicaciones móviles 


6. Plataformas y herramientas de creación de apps 


 
 


 
 


Interacción 3D 


 
 


 
 


6 


1. Visualización en tiempo real. Sistemas interactivos 3D 


2. Creación de contenido digital para aplicaciones en 
tiempo real 


3. Definición de comportamientos del contenido 


digital interactivo 


4. Diseño de mundos virtuales interactivos. 
Comunidades on- line 


5. Realidad virtual y aumentada 


6. Interacción humano-computador 


 
 


Prácticas 


 
 


6 


1. En medios de comunicación 


2. En productoras 


3. En gabinetes de comunicación 


4. En consultoría 


5. En Laboratorios de investigación 


 
 


Publicaciones Digitales 


 
 


6 


1. Contenidos editoriales digitales 
2. Patrones de diseño 


3. Navegación e interacción 
4. Herramientas para la maquetación digital 


5. Plataformas de publicación 


 


OPTATIVAS 3 30 


Asignatura  


 
OPTATIVAS 4 42 


Asignatura  
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MENCIONES  


 


Los alumnos podrán graduarse con mención en Comunicación Audiovisual Multiplataforma o mención 


en Contenidos 3D. 


  


Las materias optativas que conforman cada una de las dos menciones son las siguientes:  


 


Mención en Comunicación Audiovisual Multiplataforma  


 


 Publicaciones Digitales  


 Estrategias de Comunicación Multimedia  


 Multimedia sobre Dispositivos Móviles  


 Taller de Creación Multimedia  


 


 Mención en Contenidos 3D 


 


 Videojuegos  


 Interacción 3D  


 Efectos Especiales en Animación  


 Herramientas Web Avanzadas  


 


Además de las materias optativas anteriores, la temática y contenido del Trabajo Fin de Grado de aquellos 


alumnos que opten a una de las menciones deberá ser acorde la mención elegida.  


 


Los alumnos que deseen obtener una de las menciones han de cursar, al menos, 3 de las 4 optativas de la 


mención y realizar el TFG orientado a la misma. Podrán cursar una materia optativa que no pertenezca a la mención. 


En el caso de que la materia optativa externa a la mención fuese la materia de Prácticas, el plan formativo de la misma 


será también acorde con la mención elegida. Con esta configuración un alumno para obtener una mención habrá de 


cursar un mínimo de 36 créditos ECTS y un máximo de 42 ECTS en la mención elegida. Los alumnos que no hayan 


cursado las asignaturas necesarias y el TFG para obtener una de las menciones anteriores obtendrán el título sin 


mención. 


 


La adecuación de los TFG a las menciones, así como la de las prácticas externas, será validada por las 


comisiones correspondientes dependientes de la Comisión Académica del Centro.  
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		España












6.-	PERSONAL	ACADÉMICO	


Experiencia	docente	e	perfiles	disciplinares	do	PDI	


El	cuadro	de	profesores	que	imparten	docencia	en	esta	titulación	se	distribuye	según	la	
siguiente	tabla:	


Categoría	 Total	%	 Doctores	
%		 Horas	 Num	


Sexenios	
Num	


Quinquenios	
Catedrático	de	Universidad	 2,17%	 100%	 10	 4	 6	
Profesor	Titular	de	Universidad	 23,91%	 100%	 1103	 20	 28	
Profesor	Titular	de	Escuela	Universitaria	 4,35%	 100%	 33	 		 11	
Profesor	Contratado	Doctor	 17,39%	 100%	 1004	 10	 26	
Profesor	Ayudante	Doctor	 10,87%	 100%	 571	 		 4	
Profesor	Colaborador	 2,17%	 		 195	 		 2	
Profesor	Asociado	 6,52%	 		 291	 		 		
Otro	personal	con	contrato	laboral	 32,61%	 		 1965	 		 1	


	 	
TOTAL	 5172	 34	 78	


	


	


Experiencia	investigadora	y	líneas	de	investigación	del	PDI	


El	90%	del	PDI	con	vinculación	estable	con	la	universidad	tiene	al	menos	un	sexenio.	La	
relación	entre	el	número	de	sexenios	con	respecto	al	PDI	con	sexenios	es	de	1.56.		


Las	líneas	de	investigación	del	PDI	que	imparten	clases	en	el	grado	son	heterogéneas	en	
función	de	las	distintas	áreas	de	conocimiento.	En	cualquier	caso,	todas	están	relacionadas	con	
la	comunicación	audiovisual,	la	visualización,	la	animación,	la	interacción,	o	la	inteligencia	
artificial	aplicada	a	los	productos	audiovisuales	sobre	nuevos	soportes.	


Los	grupos	de	investigación	en	los	que	se	encuadran	los	profesores	son	los	siguientes:	


1-	Grupo	de	Comunicación	y	Cultura	Interactiva	(8	prof):	lleva	a	cabo	trabajos	de	
investigación	y	desarrollo	de	contenidos	audiovisuales	relacionados	especialmente	con	
el	campo	de	los	nuevos	medios	y	soportes.	Ha	colaborado	en	trabajos	de	investigación	
y	de	desarrollo	con	empresas	como	R,	Grupo	de	Cable,	SUTEGA,	la	Rede	Amiga	de	la	
UDC,	Neria	Costa	da	Morte,	Cinfo	o	Teleclip.	


En	la	actualidad	el	grupo	desarrolla	sus	trabajos	en	torno	a	Redes	Sociales,	aplicaciones	
para	dispositivos	móviles,	usabilidad	con	Eyetracking	y	Realidad	Aumentada.	


2-	Grupo	de	Visualización	Avanzada	y	Cartografía	(4	prof)		(VideaLAB	):	lleva	adelante	
trabajos	de	investigación	y	desarrollo	en	técnicas	de	visualización	por	computador,	la	
creación	digital	interactiva,	los	Serious	Games,	los	motores	de	videojuegos	y	el	uso	de	
Interfaces	Naturales.	Este	equipo	multidisciplinar	desarrolla	proyectos	de	investigación	
aplicada	a	la	recreación	del	Patrimonio	Histórico	y	la	Arqueología	Virtual	así	como	a	la	
utilización	de	las	tecnologías	de	gráficos	por	computador	en	la	exposición	de	
contenidos	culturales	en	museos	y	exposiciones.	El	abanico	de	tecnologías	con	las	que	
trabaja	VideaLAB	van	desde	la	simulación	a	los	entornos	inmersivos	de	Realidad	Virtual	
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a	los	mundos	virtuales	y	las	técnicas	de	interacción	humano-computador	a	través	de	
Interfaces	Naturales.	


3-	Grupo	de	Redes	de	Neuronas	Artificiales	y	Sistemas	Adaptativos	(4	prof)	(RNASA):	
surge	con	el	objetivo	de	llevar	a	cabo	trabajos	y	proyectos	de	investigación	
relacionados	con	la	Inteligencia	Artificial,	especialmente	en	el	Área	de	Sistemas	
Conexionistas,	aplicando	las	Redes	de	neuronas	Artificiales	a	la	resolución	de	
problemas	complejos	del	mundo	real,	y	abarcando,	sobre	todo,	el	área	de	la	medicina.	
Participa	activamente	en	diferentes	convenios	con	empresas	que	precisan	sistemas	
integrales	de	monitorización	de	los	procesos	de	producción.	


4-	Laboratorio	Interdisciplinar	de	Aplicaciones	de	la	Inteligencia	Artificial	(5	prof):	
investiga	en	el	análisis	y	diseño	de	sistemas	de	información	en	tiempo	real	y	
arquitectura	en	red	que	implica	la	integración	de	técnicas	de	monitorización	
(adquisición,	procesado	digital	de	señales	y	visualización),	almacenamiento	y	análisis	
de	información	(supervisión	inteligente,	sistema	de	ayudas	de	toma	de	decisiones,	
análisis	de	señales	digitales).	


5-	Grupo	Modelos	y	Aplicaciones	de	Sistemas	Distribuidos	(MADS)	(1	prof):	desarrolla	
sus	actividades	de	investigación	sobre	Sistemas	Distribuidos	de	Alta	Disponibilidad,	
contenidos	multimedia	para	el	Hogar	Digital	y	servicios	y	aplicaciones	sobre	redes	
IPTV,	desde	servicios	en	cabecera	vinculados	con	la	transmisión	de	vídeo	digital	hasta	
sistemas	software	en	terminales	de	usuario	y	en	el	hogar.	


6-	Grupo	Telemática	(1	prof)	:	investiga	en	diversas	áreas	de	la	informática	vinculadas	
a	Gestión	de	Redes,	Sistemas	Distribuidos,	Tecnologías	de	Internet	y	Sistemas	de	
Tiempo	Real.	


Adicionalmente,	otros	miembros	del	profesorado	desarrollan	su	labor	investigadora	
como	investigadores	individuales.	


	


Departamentos	y	Áreas	involucradas	


En	la	docencia	del	título	participan	profesores	de	distintos	departamentos.	Del	total	del	
personal	académico	(45	profesores),	los	profesores	cuyo	POD	en	el	grado	supera	el	51%		de	su	
docencia	pertenecen	a	estos	departamentos	y	áreas:	


1-	Sociología	y	Ciencias	de	la	Comunicación:	Áreas	de	Comunicación	Audiovisual	y	Publicidad,	
y	de	Periodismo	


2-	Ingeniería	Civil:	Área	de	Ingeniería	Cartográfica,	Geodésica	y	Fotogramétrica	


3-	Ciencias	de	la	Computación	y	Tecnologías	de	la	Información:	Área	de	Ciencia	de	la	
Computación	e	Inteligencia	Artificial	


El	resto	del	profesorado	pertenece	a	los	departamentos	de	Humanidades,	Derecho	Privado,	
Derecho	Público,	Empresa	y	Letras.	


La	siguiente	tabla	muestra	todas	las	áreas	que	imparten	docencia	en	este	grado:	
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ÁREAS QUE IMPARTEN EL GRADO 


Acrónimo Nombre 


CCIA	 Ciencias	de	la	Computación	e	Inteligiencia	Artificial	
CAP	 Comunicación	Audiovisual	y	Publicidad	
ICGF	 Ingeniería	Cartográfica,	Geodésica	y	Fotogrametría	
P	 Periodismo	
DA	 Derecho	Administrativo	
CIM	 Comercialización	e	Investigación	de	Mercados	
FI	 Filología	inglesa	
FGP	 Filología	Gallega	y	Portuguesa	
	


En	la	siguiente	tabla	se	muestran	las	materias	del	título,	agrupadas	por	módulos,	indicando	
tanto	su	carácter	como	el	área	que	impartirá	la	asignatura.		


		


Módulo Asignatura	 Carácter Área que la 
imparte 


Tecnologías de los 
medios audiovisuales 
y multimedia 


Informática audiovisual Básica CCIA 


Informática para la creación de web y vídeo Básica CCIA 
Fundamentos tecnológicos de los medios 
audiovisuales Básica CCIA 


Herramientas de creación mutimedia Obligatoria CCIA 


Multimedia sobre dispositivos móviles Optativa CCIA 


Herramientas webs avanzadas Optativa CCIA 


Organización y 
producción audiovisual 
y multimedia 


Empresa Básica CIM 


Organización y producción audiovisual Obligatoria CAP 


Taller de creación multimedia Optativa CCIA 


Escritura y expresión 
oral 


Comunicación oral y escrita Básica P 


Uso profesional del gallego Optativa FGP 


Uso profesional del inglés Optativa FI 


Estructura y políticas 
de la comunicación 
audiovisual 


Derecho Básica DA 


Sector audiovisual Obligatoria CAP 


Estudio de la audiencia Obligatoria CAP 


Comunicación e industrias culturales Básica CAP 


Procesos de ideación 
y narrativa audiovisual 


Periodismo audiovisual Obligatoria CAP 


Formatos de televisión y nuevos medios Obligatoria CAP 


Ficción audiovisual Obligatoria P 


Guión Obligatoria P 


Teoría e Historia de los 
medios audiovisuales 
y nuevos soportes 
multimedia 


Historia del cine y la animación Básica CAP 


Historia de la radio, la televisión y la multimedia Básica CAP 


Teoría y práctica de la edición y el montaje Obligatoria CAP 


Estrategias de comunicación multimedia Optativa CAP 


Análisis de los Análisis audiovisual Obligatoria CAP 
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discursos 
audiovisuales y de sus 
efectos sociales 


Comunicación corporativa Obligatoria CAP 


Publicidad audiovisual Obligatoria CAP 


Técnicas y procesos 
creativos de 
producción, realización 
y posproducción 


Diseño de producción y dirección artística Obligatoria CAP 


Dirección de fotografía: cámara e iluminación Obligatoria CAP 


Ambientación sonora y musical Obligatoria CAP 


Audio Obligatoria CAP 


Realización audiovisual Obligatoria CAP 


Posproducción digital Obligatoria ICGF 


Publicaciones digitales Optativa CAP 


Diseño y Animación 


Expresión gráfica Básica ICGF 


Diseño aplicado Básica ICGF 


Animación 3D 1 Obligatoria ICGF 


Animación 3D 2 Obligatoria ICGF 


Infografía 3D 1 Obligatoria ICGF 


Infografía 3D 2 Obligatoria ICGF 


Videojuegos Optativa ICGF 


Interacción 3D Optativa ICGF 


Efectos especiales en animación Optativa ICGF 


Actuación de personajes animados  Optativa CAP 


Prácticas Prácticas Optativa CAP 


Trabajo Fin de Grado Trabajo Fin de Grado Obligatoria CAP/ICGF/CCIA/P 


	


		


Perfiles	curriculares	de	docencia	e	investigación		


Para	cada	módulo	de	la	tabla	anterior	se	proporciona	a	continuación	el	perfil	curricular	de	
docencia	e	investigación	del	profesorado	que	impartirá	clase	en	esas	materias.	Habitualmente	
un	mismo	profesor	dará	clase	en	más	de	una	materia	del	módulo,	y	en	muchos	casos	las	
materias	asignadas	a	un	mismo	área	tienen	un	perfil	común	o	muy	similar.	En	aquellos	casos	
donde	varias	áreas	imparten	docencia	en	un	mismo	módulo	se	especifica	el	perfil	de	cada	área.		


	


• Módulo	de	Tecnologías	de	los	medios	audiovisuales	y	multimedia	


Ciencias	de	la	Computación	e	Inteligencia	Artificial	(CCIA)	
	
Profesores	doctores	en	Informática	(o	doctorandos	del	ultimo	año)	con	experiencia	docente	en	
grado	y	postgrado	-	en	modalidad	presencial-	en	materias	del	área	de	conocimiento	de	
informática	en	grados	en	Comunicación	Audiovisual	(CAV)	y	en	Creación	Digital,	Animación	y	
Videojuegos	(CDAV).	Principales	líneas	de	investigación:	Creatividad	computacional,	
Inteligencia	artificial	en	arte	computacional,	estética	computacional.	Publicaciones	relevantes	
en	el	area	en	revistas	de	impacto	y	proyectos	financiados	de	convocatorias	públicas	y	con	
empresas	privadas.	Coordinación	de	eventos	internacionales	del	área	y	transferencia	de	
investigación	mediante	spin-offs.	
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• Módulo	de	Organización	y	producción	audiovisual	y	multimedia	
	
Comunicación	Audiovisual	y	Publicidad	(CAP)	
	
Profesores	doctores	o	cursando	doctorado	en	CC	de	la	Comunicación	con	experiencia	docente	
en	Grado	y	Postgrado	en	materias	del	 área	de	 conocimiento	de	Comunicación	Audiovisual	 y	
Publicidad,	 con	 una	 trayectoria	 laboral	 durante	 varios	 años	 en	 el	 ámbito	 de	 la	 producción	
audiovisual,	 concretamente,	 en	 la	 gestión	 de	 los	 proyectos	 audiovisuales	 desde	 la	 creación	
hasta	la	ejecución	de	los	mismos.	Un	proceso	en	el	que	se	tiene	en	cuenta	las	diferentes	fases	
del	 proyecto:	 la	 preproducción,	 la	 producción	 y	 la	 comercialización.	 Principales	 líneas	 de	
investigación:	 desarrollo	 y	 gestión	 de	 un	 producto	 audiovisual	 en	 todas	 sus	 fases,	 desde	 la	
planificación	 inicial	al	plan	de	trabajo,	 la	estimación	de	costes,	 la	dirección	de	producción	así	
como	 las	 formas	 de	 financiación	 y	 explotación.	 Destacan	 sus	 publicaciones	 científicas	 en	
revistas	de	impacto	así	como	la	experiencia	laboral.		
	


Comercialización	e	Investigación	de	Mercados	(CIM)		


Profesores	doctores	o	doctorandos	del	área	de	Comercialización	e	Investigación	de	Mercados,	
con	formación	en	los	campos	de	la	Empresa	y	la	Comunicación	Audiovisual	e	investigación	en	
el	ámbito	de	la	promoción	y	el	marketing	digital,	la	comercialización	y	la	actividad	
emprendedora	y	empresarial	en	la	industria	audiovisual.	


	
Ciencias	de	la	Computación	e	Inteligencia	Artificial	(CCIA)	
	
Profesores	doctores	en	Informática	(o	doctorandos	del	ultimo	año)	con	experiencia	docente	en	
grado	y	postgrado	-	en	modalidad	presencial-	en	materias	del	área	de	conocimiento	de	
informática	en	grados	CAV	y	CDAV.	Principales	líneas	de	investigación:	Creatividad	
computacional,	Inteligencia	artificial	en	arte	computacional,	estética	computacional.	
Publicaciones	relevantes	en	el	area	en	revistas	de	impacto	y	proyectos	financiados	de	
convocatorias	públicas	y	con	empresas	privadas.		
	
	
• Módulo	de	Escritura	y	Expresión	Oral	
	
Periodismo	(P)	
	
Profesor/a	doctor/a	en	CC	de	la	Comunicación	con	experiencia	docente	en	Grado	y	Postgrado	
en	 materias	 del	 área	 de	 conocimiento	 de	 Comunicación	 Audiovisual	 y	 Publicidad,	
concretamente	 en	 debate,	 argumentación,	 redacción	 y	 locución	 de	 textos	 de	 divulgación,	
promoción,	autopromoción	y	difusión. Principales	 líneas	de	 investigación:	 las	 llevadas	a	 cabo	
por	 el	 grupo	 de	 investigación	 en	 Cultura	 y	 Comunicación	 interactiva,	 así	 como	 por	
investigadores	 individuales	 sobre	 la	 evolución	 del	 lenguaje	 de	 los	medios	 de	 comunicación,	
herramientas	 y	 técnicas	 de	 argumentación	 y	 debate,	 en	 particular	 en	 los	 medios	 de	
comunicación	 de	 masas	 y	 en	 redes	 sociales.	 Destacan	 su	 experiencia	 profesional,	 su	
colaboración	en	proyectos	de	investigación	y	sus	publicaciones	científicas	y	académicas. 		
	
Filología	Inglesa	(FI)	
	
Profesor	doctor	en	el	área	de	Filología	Inglesa,	con	experiencia	docente	previa	en	materias	de	
grado	relacionadas	con	la	lengua	inglesa	y	sus	usos,	y	centradas	en	el	estudio	del	inglés	
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hablado	y	escrito	en	diversos	contextos	realistas,	como	los	de	los	profesionales	de	la	
comunicación.		


Filología	Gallega	y	Portuguesa	(FGP)	
	
Profesor	doctor	en	el	área	de	Filología	Gallega	y	Portuguesa,	con	experiencia	docente	previa	
en	materias	relacionadas	con	la	lengua	gallega	y	sus	usos,	así	como	materias	relacionadas	con	
la	comunicación	oral,	en	diferentes	grados,	entre	ellos	el	grado	de	CAV.		


	
	
• Módulo	de	Estructura	y	políticas	de	la	comunicación	audiovisual	


	
Comunicación	Audiovisual	y	Publicidad	(CAP)	


	
Profesores	 doctores	 o	 cursando	 doctorado	 en	 Ciencias		 de	 la	 Comunicación	 (Periodismo,	
Comunicación	 Audiovisual	 o	 Publicidad	 y	 Relaciones	 Públicas)	 con	 experiencia	 docente	 en	
Grado	 y	 Postgrado	 en	 materias	 del	 área	 de	 conocimiento	 de	 Comunicación	 Audiovisual	 y	
Publicidad	 como	 por	 ejemplo	 Sector	 Audiovisual,	 Estudio	 de	 la	 Audiencia,	 Comunicación	 e	
Industrias	Culturales	o	Historia	de	los	medios	audiovisuales.			
Las	 principales	 líneas	 de	 investigación	 estarán	 relacionadas	 con	 los	 sistemas	 audiovisuales,	
políticas	 comunicativas,	 regulación	 de	 la	 comunicación	 audiovisual,	 políticas	 culturales	 del	
desarrollo	del	sector	audiovisual	e	internacionalización	del	sistema	audiovisual.			
El	 profesor	 contará	 con	 experiencia	 profesional	 en	 el	 sector	 audiovisual	 y	 con	 publicaciones	
científicas	 de	 prestigio	 en	 este	 campo	 y	 participación	 en	 proyectos	 nacionales	 o	
internacionales	vinculados	con	el	área	de	conocimiento.			
		
Derecho	Administrativo	(DA)	


Profesor	doctor	en	el	área	del	Derecho	Administrativo,	con	experiencia	docente	en	el	ámbito	
de	la	legislación,	regulación	y	derecho	audiovisual.	Publicaciones	relevantes	en	el	área	en	
revistas	de	impacto.	


	
	
• 	Módulo	de	Procesos	de	ideación	y	narrativa	audiovisual	
	
Comunicación	Audiovisual	y	Publicidad	(CAP).	Periodismo	(P).	
	
Profesores	 doctores	 o	 cursando	 el	 doctorado	 en	 CC	 de	 la	 Comunicación,	 con	 experiencia	
docente	 en	 Grado	 y	 Postgrado	 -en	 modalidad	 presencial-	 en	 materias	 del	 área	 de	
conocimiento	 de Procesos	 de	 ideación	 y	 narrativa	 audiovisual.	Principales	 líneas	 de	
investigación:	narrativa	lineal	e	interactiva,	contenidos	audiovisuales	para	dispositivos	móviles,	
análisis	 de	 contenidos	 audiovisuales,	periodismo	 en	 dispositivos	 móviles.	 Resultados	 de	
investigación	y	desarrollo:	publicaciones	en	diversas	revistas	de	impacto.		
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• Módulo	de	Teoría	e	Historia	de	los	medios	audiovisuales	y	nuevos	soportes	multimedia	
	
Comunicación	Audiovisual	y	Publicidad	(CAP)	
	
Profesores	 doctores	 o	 cursando	 el	 doctorado	 en	 CC	 de	 la	 Comunicación	 con	 experiencia	
docente	 en	 Grado	 y	 Postgrado	 en	 materias	 del	 área	 de	 conocimiento	 de	 Comunicación	
Audiovisual	y	Publicidad,	concretamente	en	historia	de	 los	medios	audiovisuales,	teoría	de	 la	
edición	 y	 montaje	 así	 como	 estrategias	 de	 comunicación	 multimedia.	 Principales	 líneas	 de	
investigación:	 las	 llevadas	 a	 cabo	 por	 el	 grupo	 de	 investigación	 en	 Cultura	 y	 Comunicación	
interactiva,	 así	 como	 por	 investigadores	 individuales	 sobre	 la	 evolución	 de	 los	 procesos	
comunicativos,	 nuevas	 formas	 de	 comunicación	 digitales	 y	 planificación	 y	 desarrollo	 de	
proyectos	de	comunicación	multimedia.	Destacan	sus	publicaciones	científicas	en	 revistas	de	
impacto	así	como	su	experiencia	profesional.			
	
	
• Módulo	de	Análisis	de	los	discursos	audiovisuales	y	de	sus	efectos	sociales	
	
Comunicación	Audiovisual	y	Publicidad	(CAP)	
	
Profesores	doctores	o	cursando	doctorado	en	CC	de	la	Comunicación	con	experiencia	docente	
en	Grado	y	Postgrado	en	materias	del	 área	de	 conocimiento	de	Comunicación	Audiovisual	 y	
Publicidad,	concretamente	en	análisis	de	contenidos	audiovisuales:	imagen,	sonido,	narrativa,	
lenguaje	 compositivo,	 etc.	 Son	 necesarios	 también	 conocimientos	 en	 la	 evolución	 de	 los	
medios	audiovisuales,	tanto	cine	como	prensa,	radio,	televisión,	redes	sociales	y	otros	medios	
y	 soportes.	 Los	 docentes	 deberán	 conocer	 las	 principales	 teorías	 de	 la	 comunicación	
relacionadas	con	los	medios	de	comunicación	así	como	con	sus	efectos	y	procesos. Principales	
líneas	 de	 investigación:	 las	 llevadas	 a	 cabo	 por	 el	 grupo	 de	 investigación	 en	 Cultura	 y	
Comunicación	 interactiva,	 así	 como	 por	 investigadores	 individuales	 sobre	 la	 evolución	 del	
lenguaje	y	 la	narrativa	de	 los	medios	de	comunicación,	herramientas	y	 técnicas	utilizadas	en	
cada	uno	de	ellos	y	sobre	la	evolución	de	las	mismas.	Igualmente	son	líneas	de	investigación	a	
destacar	 las	 relacionadas	 con	 los	 procesos	 y	 los	 efectos	 de	 la	 comunicación.	 El	 docente	
destacará	 por	 sus	 publicaciones	 científicas	 y	 académicas	 así	 como	 por	 su	 experiencia	
profesional	y	colaboración	en	proyectos	de	investigación.		
	
	
• Módulo	de	Técnicas	y	procesos	creativos	de	producción,	realización	y	posproducción	
	
Comunicación	Audiovisual	y	Publicidad	(CAP)	
	
Docentes	doctores	o	cursando	el	doctorado	en	Ciencias	de	la	Comunicación	o	Humanidades	o	
profesional	con	trayectoria	especializada	en	el	ámbito	concreto	de	cada	materia,	con	grado	de	
doctor	o	doctorado	en	curso.	Con	experiencia	docente	de	materias	del	área	de	Comunicación	
Audiovisual	 y	 Publicidad	 tanto	en	 los	 grados	de	Comunicación	Audiovisual	 y	Creación	Digital	
Animación	y	Videojuegos	como	en	otras	titulaciones	de	grado	y	posgrado	de	ramas	de	Ciencias	
Sociales,	 Artes	 y	 Humanidades	 y	 Tecnología,	 así	 como	 en	 otros	 ámbitos	 y	 ciclos	 formativos.	
Principales	 líneas	de	 investigación:	comunicación	digital	y	multimedia	en	diversas	pantallas	y	
dispositivos;	 comunicación	 y	 creación	 visual,	 sonora	 y	 audiovisual.	 Publicaciones	 y	
contribuciones	 sobre	 estas	 líneas	 en	 revistas	 y	 otras	 publicaciones	 académicas,	 así	 como	 a	
través	 repositorios	 audiovisuales,	 digitales	 y	 otras	 plataformas	 de	 carácter	 profesional	 y	
divulgativo.	Participación	en	proyectos	y	contratos	financiados	por	diversas	entidades.		
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• Módulo	de	Diseño	y	Animación	


Ingeniería	Cartográfica,	Geodésica	y	Fotogrametría	(ICGF)	


Profesores	doctores	o	doctorandos	de	los	ámbitos	de	la	ingeniería,	arquitectura,	bellas	artes	o	
comunicación	audiovisual,	especialistas	en	visualización	avanzada	y	producción	o	animación	de	
gráficos	3D,	videojuegos	y	efectos	visuales.	Con	experiencia	docente	en	grado	y	postgrado	-	en	
modalidad	presencial-	con	conocimientos	técnicos	y	artísticos	para	impartir	asignaturas	del	
área	del	diseño	y	animación	en	el	grado	en	CAV.	Principales	líneas	de	investigación:	creación	y	
visualización	de	gráficos	por	computador,	realidad	virtual	y	aumentada,	interacción	natural,	
usabilidad,	desarrollo	de	aplicaciones	e	instalaciones	interactivas.	Publicaciones	relevantes	en	
el	área	en	revistas	de	impacto	y	proyectos	financiados	con	empresas	privadas	y	la	
administración.		
	
		
• Módulo	de	Prácticas	


	
Comunicación	Audiovisual	y	Publicidad	(CAP)	


		
Docente	Doctor/a	en	Ciencias	de	 la	Comunicación	o	Humanidades	y/o	profesional	en	alguno	
de	 los	 ámbitos	 de	 especialización	 de	 la	 titulación.	 Con	 experiencia	 docente	 en	 diversas	
materias	del	grado	de	Comunicación	Audiovisual,	en	otras	titulaciones	de	grado	y	posgrado	de	
las	Ciencias	Sociales,	Artes	y	Humanidades	y/o	Tecnología	además	de	en	otras	actividades	de	
formación	 para	 profesionales	 del	 sector.	 Con	 importante	 conocimiento	 de	 la	 organización	 y	
funcionamiento	 de	 los	 diversos	 sectores	 de	 profesionalización	 de	 las	 personas	 egresadas	 en	
Comunicación	 Audiovisual	 y,	 en	 concreto,	 del	 tejido	 empresarial	 gallego.	 Colaboración	 y	
participación	 en	 convenios	 con	 entidades	 públicas	 y	 privadas,	 así	 como	 experiencia	 en	
investigación	e	innovación	docente	relacionada	con	el	Practicum.			
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Curso Grado Licenciatura Oferta total de cursos 


2009-2010 1º 3º y 4º 3 


2010-2011 1º y 2º 4º 3 


2011-2012 1º, 2º y 3º 4º 4 


2012-2013 1º, 2º, 3º y 4º - 4 


2021-2022 1º, 2º, 3º y 4º y Menciones - 4 
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Personal disponible 


 
 
Personal necesario 
 


Tipo de vinculación con la 
universidad 


Formación y experiencia profesional Adecuación a los ámbitos de 
conocimiento 


Laboral/funcionario Técnico informático, FP3 o superior Conocimientos técnicos de 
mantenimiento de sistemas informáticos 


Funcionario Puesto base Control y gestión de alumnos 


 


Tipo de vinculación con la 
universidad 


Formación y experiencia profesional Adecuación a los ámbitos de 
conocimiento 


Funcionaria Administrador Control y gestión de alumnos 


Funcionario Secretario de Decanato Tareas propias de secretaría de 
dirección 


Funcionaria Jefa de Negociado Gestiona, controla y tramita el 
presupuesto de la facultad, 
departamentos y grupos de investigación 


Funcionario Directora de Biblioteca Dirección de Biblioteca 


Funcionaria Bibliotecaria Atención en la biblioteca y funciones de 
bibliotecario 


Funcionaria Bibliotecaria Atención en la biblioteca y funciones de 
bibliotecario 


Funcionario Interino Auxiliar de Biblioteca Atención en la biblioteca y funciones de 
bibliotecario 


Funcionario Interino Auxiliar de Biblioteca Atención en la biblioteca y funciones de 
bibliotecario 


Laboral fijo Conserje Organización y gestión de la conserjería 


Laboral fijo Auxiliar de servicios Organización y gestión de la conserjería 


Laboral temporal Auxiliar de servicios Organización y gestión de la conserjería 


Laboral temporal Auxiliar de servicios Organización y gestión de la conserjería 


Becario Responsable laboratorio posproducción Gestión y control de laboratorio 


Becario Responsable laboratorio posproducción Gestión y control de laboratorio 


Laboral/funcionario Técnico de medios audiovisuales, FP3 o 
superior 


Conocimientos técnicos de Imagen y 
Sonido 
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Tasas	
  
	
  
Para	
   llevar	
   a	
   cabo	
   la	
   prospección	
   de	
   la	
   tasa	
   de	
   GRADUACIÓN	
   se	
   toma	
   como	
  
referencia	
   la	
   tasa	
  más	
  elevada	
  del	
  propio	
   título	
  de	
  Licenciatura	
  en	
  Comunicación	
  
Audiovisual	
  en	
  los	
  últimos	
  tres	
  cursos.	
  En	
  el	
  curso	
  2011/2012	
  que	
  es	
  del	
  38’89%,	
  
en	
  2010/2011	
  del	
  50%	
  	
  en	
  2009/2010	
  del	
  58’62%.	
  	
  	
  
	
  
Para	
   la	
   prospección	
   de	
   la	
   tasa	
   de	
   ABANDONO	
   se	
   toma	
   como	
   referencia	
   la	
   tasa	
  
media	
  de	
  otros	
  títulos	
  de	
  la	
  misma	
  rama	
  del	
  curso	
  2011/2012	
  que	
  es	
  del	
  12,48%.	
  
	
  
(Eficiencia	
   en	
   materias)	
   Para	
   la	
   prospección	
   de	
   la	
   tasa	
   de	
   EFICIENCIA	
   se	
   toma	
  
como	
  medida	
  de	
  referencia	
  la	
  tasa	
  de	
  eficiencia	
  de	
  la	
  licenciatura	
  en	
  Comunicación	
  
Audiovisual	
  el	
  curso	
  2011/2012	
  que	
  es	
  del	
  80%.	
  
	
  
La	
  prospección	
  de	
  la	
  tasa	
  de	
  ÉXITO	
  se	
  toma	
  como	
  base	
  la	
  media	
  de	
  otros	
  títulos	
  de	
  
la	
  misma	
  rama	
  de	
  conocimiento	
  del	
  curso	
  2011/2012	
  que	
  es	
  del	
  83,68%.	
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Recursos materiales y servicios 
 
Disponibilidad y adecuación de recursos materiales y servicios 
 
Recursos disponibles 
Los estudios de Grado en Comunicación Audiovisual disponen para su desarrollo de las 
instalaciones de la Facultad de Ciencias de la Comunicación de la Universidad de A Coruña, 
dotadas de: 
 


Aulas de propósito general 
Actualmente, el número de aulas de que dispone la Licenciatura de Comunicación 


Audiovisual es el siguiente: 8 Aulas de propósito general, cuatro de 60 puestos y otras cuatro de 
20 puestos. Todas ellas están equipadas con un ordenador con conexión a Internet, un 
reproductor de DVD y cañón de proyección para el visionado. Las aulas son adecuadas, tanto en 
su estructura como en las condiciones físicas de luminosidad, acústica, distribución, etc., así 
como en lo referente al equipamiento con el que cuentan.  


Dado que el edificio que acoge el Grado dispone de dos entradas, ambas con rampas de 
acceso para minusválidos, no existen barreras arquitectónicas para discapacitados, y las 
infraestructuras son adecuadas. 
 


Laboratorios y aulas con dotación específica 
• 5 aulas de informática dedicadas a las prácticas de laboratorio de las materias 


asociadas a multimedia, animación y edición de vídeo. 4 son de entorno PC y una 
de entorno Mac. 4 de los laboratorios disponen de 20 puestos y 1 de 30, todos 
equipados con software y hardware específico para la edición de audio, vídeo y la 
creación de animaciones 3D y 2D, así como para la edición web. 


• 1 Plató de televisión con el equipamiento específico para la realización de 
programas de televisión, tanto de programas informativos como de otros géneros. 
El plató tiene una superficie de 150 m2. 


• 1 estudio de radio y sonido. 
• 1 laboratorio de edición de vídeo, con 6 equipos dotados con hardware y software 


específico.  
• 3 cabinas individuales de grabación de audio equipadas con software y hardware 


para el registro y la edición de sonido. 
• 1 laboratorio destinado a investigación con equipamiento informático. 


 
Espacios de trabajo para estudiantes 


• 1 Aula de informática de libre acceso de 25 puestos, con impresora y conexión a 
Internet. Esta aula se encuentra equipada con software para la realización de 
trabajos de multimedia, Internet, y edición de audio y vídeo. Cuenta con un cañón 
de vídeo, pantalla y un puesto para el profesor. 


• Área wifi, tecnología con la que está equipado todo el edificio para el uso de sus 
propios equipos informáticos por parte de los alumnos. 


• 1 zona de estudio para el alumnado, con 24 puestos. Esta zona de estudio se 
encuentra en las áreas comunes, para facilitar el desarrollo de las tareas de grupo. 
Cuentan con iluminación propia y conexión a red eléctrica para permitir el trabajo 
con los ordenadores portátiles.  


• 1 zona de reunión con 2 puestos de trabajo para 6 personas cada uno. Su 
habilitación en zonas de conexión wifi permite el trabajo en Internet a los grupos. 
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Otros espacios disponibles 
 


• Auditorio de 450 puestos dotado de servicio de megafonía y proyección 
audiovisual. 


 
• 1 Salas de juntas de 20 puestos orientada a las actividades de los órganos 


colegiados del centro. 1 seminario para la realización de cursos de doctorado y 
actividades regladas por el centro. 


 
• 1 Salón de Grados, con capacidad para 75 personas, con ordenador para 


proyecciones y exposiciones, servicios de megafonía, televisor, y reproductor de 
DVD. 


 
• 1 Aula Magna con 200 puestos, con un ordenador, cañón y megafonía para 


conferenciante. 
 


Biblioteca 
La Biblioteca de Ciencias da Comunicación cuenta con alrededor de 42.000 volúmenes de 
monografías y 308 títulos de publicaciones periódicas en papel y acceso electrónico. Además 
cuenta con una videoteca de unos 5.000 títulos en DVD. Los principales campos de 
conocimiento de los fondos de la Biblioteca son: Derecho de la Comunicación, Artes visuales, 
Diseño gráfico, Teorías de la Comunicación y de la Cultura, Prensa, Publicidad, Comunicación 
Corporativa, Periodismo Electrónico y Multimedia, Radio, Televisión, Cine, Fotografía y 
Fotoperiodismo, Documentación, Metodología de la Investigación, Sociología, Antropología 
Social, Multimedia, Informática, Animación y Psicología Social. 
 
Ocupa una superficie de 844 metros cuadrados (de un total de 9.973) que se distribuyen en dos 
plantas. En la primera planta, además de puestos de lectura, se ubica la colección tanto de libros 
como de revistas, los equipos informáticos y los despachos para el personal. En la segunda 
planta en la actualidad hay puestos de lectura y una zona de trabajo grupal insonorizada 
destinado a trabajos grupales y clases prácticas con medios audiovisuales. Se dispone de 351 
puestos de trabajo y de los siguientes medios para uso público: 
 


• 4 PCs para consulta del catálogo (además de la consulta que se puede hacer on-
line)  


• 1 PC para consulta de CD-ROMs y DVDs.  
• 3 TV y 2 lector de DVD y 1 reproductor de vídeos  
• 1 lector de microfichas  
• 2 impresoras 


 
Hemeroteca 


La Hemeroteca de la Facultad cuenta con 5 puestos de lectura para la consulta de prensa 
reciente y unas 30 revistas divulgativas. Tiene además 4 cabinas dotadas con equipamiento 
informático y audiovisual para la consulta de los materiales audiovisuales y multimedia y del 
catálogo de la UDC. 
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Otros servicios 
La Facultad dispone de red inalámbrica de acceso a internet en todo el edificio. 
Servicio de cafetería de libre acceso con 80 puestos. 
Espacio para exposiciones en la zona de estudio del centro. 
El servicio de reprografía cuenta con espacios y máquinas automáticas para su uso con tarjeta 
de prepago, además de prestar servicio asistido por personal de empresa.  
 


Mecanismos para garantizar la revisión y el mantenimiento 
El área de conserjería del centro es el encargado de garantizar el mantenimiento general de las 
instalaciones. La UDC dispone de varios servicios técnicos de reparación y mantenimiento, 
dependientes de la Vicerrectoría de infraestructuras. 
 
Estos servicios son los siguientes: 
Servicio de informática y comunicaciones (SIC): 
http://www.udc.es/servizos/ga/Servicio.asp?Servicio=931 
Servicio de arquitectura, urbanismo y equipamientos: 
http://www.udc.es/servizos/ga/Servicio.asp?Servicio=904 
Equipamiento científico: 
http://www.udc.es/equipamentocientifico/ga/index.html 
Centro de innovación tecnológica en edificación e ingeniería civil: 
http://www.udc.es/citeec/  
Servicios de medios audiovisuales: 
http://www.udc.es/recav/  
Servicio de prevención de riesgos laborales: 
http://www.udc.es/xerencia/ga/prevencionriscoslaborais/ 
 
 


Previsión de adquisición de recursos materiales y servicios necesarios 
 
El equipamiento necesario para el desarrollo de las actividades docentes de la Facultad de 
Ciencias de la Comunicación se renueva periódicamente a través de los recursos que el centro 
recibe anualmente. Al atender a áreas de laboratorio muy diferentes entre sí, el centro renueva 
los equipos de informática, radio y televisión alternativamente, para garantizar la adaptación del 
material de laboratorio a la tecnología más avanzada. 
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4.1. Sistemas de información previa a la matriculación y procedimientos de 
acogida accesibles y orientación de los estudiantes de nuevo ingreso para facilitar 
su incorporación a la universidad y titulación. 
 
-Admisión de alumnos 
 
Con el objetivo de conjugar por un lado los principios del distrito único y distrito 
abierto, la autonomía universitaria y la coordinación de los procedimientos y de las 
competencias en el acceso de los estudiantes a la universidad, las tres universidades 
gallegas firmaron un convenio específico para la organización y el desarrollo de las 
pruebas de acceso y la asignación de las plazas en el Sistema Universitario de Galicia, 
estableciendo como comisión organizadora la Comisión Interuniversitaria de Galicia 
(CIUG) de acuerdo con lo que establece la normativa vigente en relación con las 
pruebas de acceso.  
  
Toda la información relativa a esta modalidad de acceso a la universidad se puede 
obtener en la página Web: http://ciug.cesga.es/PDF/Guia2009.pdf Esta modalidad de 
acceso es la más importante por el número de estudiantes que la utilizan.  
 
 
De acuerdo con el Art. 14 del R.D. 1393/2007 del 29 de octubre sobre Organización de 
las Enseñanzas Universitarias Oficiales, para el acceso a las enseñanzas oficiales de 
Grado requerirá estar en posesión del título de bachiller o equivalente y haber superado 
la prueba a que se refiere el Art. 42 de la Ley 6/2001 Orgánica de Universidades, 
modificada por la Ley 4/2007, de 12 de abril. En la Normativa de Admisión de 
Alumnos de la UDC (aprobada en la Junta de Gobierno del 7 de junio de 2000) se 
recogen los requisitos y procedimientos de acceso a los títulos con y sin límite de plazas 
(http://www.udc.es/informacion/ga/lexislacionenormativa/regulamentos/academica/a.as
p). Será de aplicación al Grado de Comunicación Audiovisual las normativas que la 
Universidade da Coruña desarrolle a partir del citado R.D. 1393/2007 del 29 de octubre 
sobre Organización de las Enseñanzas Universitarias Oficiales.  
 
Esta información es accesible a través de la página web de la Universidade da Coruña. 
 
En la Guía del Estudiante que se edita cada año en la Universidade da Coruña y sus 
respectivos centros, también accesible a través de la página web, se ofrece información 
adaptada a los futuros alumnos sobre el procedimiento de acceso y matrícula a los 
títulos. 
 
Para facilitar la información a los alumnos de último curso de bachillerato la 
Universidade da Coruña organiza anualmente jornadas informativas sobre los títulos 
que ofrece y los requisitos y modos de acceder a los mismos. Igualmente ofrece 
Jornadas de puertas abiertas en los centros. A estas iniciativas hay que sumar las 
Jornadas de orientación universitaria organizadas por la Consellería de Educación para 
las tres universidades gallegas. 
 
Finalmente se puede añadir que se ofrece información general a través de la web de la 
universidad (http://www.udc.es/estudantes/ga) e información y servicios orientados a 
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los estudiantes de bachillerato a través del programa ‘miudc’ 
(http://www.udc.es/miudc/ga/).  
 
 
- Perfil de ingreso 
 
El perfil de ingreso de los estudiantes del Grado en Comunicación Audiovisual se 
define por los procedimientos PC03, PC13 y PC15 del Manual del Sistema de Garantía 
Interna de Calidad (ver apartado 9 de la memoria). Dicho perfil, una vez aprobado por 
la Junta del Centro, se hace público siguiendo el procedimiento de información pública 
PC12. 
 
Los interesados en cursar los estudios de la titulación pueden obtener información tanto 
en la página web de la Facultad (http://www.udc.es/cienciasdacomunicacion) como en 
las publicaciones ofertadas por el SAPE sobre el perfil de ingreso idóneo o 
recomendado, entre cuyas características se encuentran: 
 
- Interés por la cultura en general y la audiovisual en concreto.  
 
- Predisposición a la innovación y adaptación en materia de tecnologías de la 
información, dado el especial contenido tecnológico que aporta la titulación de la 
Universidade da Coruña, imprescindible para abordar el complejo mundo de los nuevos 
medios. 
 
- Capacidad de observación del entorno y de aportar novedades de una forma creativa. 
 
- Capacidad para el trabajo colaborativo, la organización del tiempo y la gestión. 
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