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1. Descricién xeral
Nesta materia impéartense cofiecementos basicos de programacion

2. Resultados de formacion e aprendizaxe (titulaciéns RD 822/2021) ou competencias (titulacions RD
1393/2007)

Competencias (titulacion RD 1393/2007)

« [A10] CE10 - Coriecer as etapas principais do pipeline dunha producién de animacién ou videoxogo e a sua
importancia dentro do proceso global.

e [A12] CE12 - Coiiecer as estruturas e fundamentos béasicos da programacion de videoxogos, asi como o
funcionamento das ferramentas e a terminoloxia técnica adecuada.

« [B01] CB1 - Que o estudantado tefia demostrado posuir e comprender cofiecementos nunha area de estudo que
parte da base da educacién secundaria xeral, e que adoita atoparse a un nivel que, ainda que se apoia en libros de
texto avanzados, inclie tamén alglns aspectos que implican cofiecementos procedentes da vangarda do seu campo
de estudo.
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[B0O2] CB2 - Que o estudantado saiba aplicar os seus cofiecementos ao seu traballo ou vocacion dun xeito profesional
e posua as competencias que adoitan demostrarse mediante a elaboracién e defensa de argumentos e a resolucion
de problemas dentro da sta area de estudo.

[BO4] CB4 - Que o estudantado poida transmitir informacion, ideas, problemas e solucions a un publico tanto
especializado como non especializado.

[BO5] CB5 - Que o estudantado tefia desenvolvido aquelas habilidades de aprendizaxe necesarias para emprender
estudos posteriores cun alto grao de autonomia.

[BO7] CG2 - Capacidade para resolver problemas de forma efectiva, principalmente de caracter tecnoléxico e no eido
da creacién de contidos dixitais interactivos e de animacion.

[B0O8] CG3 - Cofiecementos informaticos, especialmente os relativos ao uso de tecnoloxias e programas de tltima
xeracion no campo de estudo.

[B10] CGS5 - Valorar criticamente o cofiecemento, a tecnoloxia e a informacion dispoible para aplicalos na resolucion
de problemas.

[B11] CG6 - Capacidade critica e autocritica, necesaria en todo proceso creativo no que se busca un compromiso coa
calidade do traballo, os resultados e as solucidns propostas.

[B12] CG7 - Traballo en equipo. Capacidade para abordar proxectos en colaboracién con outros/as estudantes,
asumindo roles e cumprindo compromisos para co grupo.

[B13] CG8 - Capacidade para aplicar os cofiecementos na practica, integrando as diferentes partes do programa,
relacionandoas e agrupandoas no desenvolvemento de produtos complexos.

[C03] CT3 - Utilizar as ferramentas basicas das tecnoloxias da informacion e da comunicacion (TIC) necesarias para
0 exercicio da profesion e para a aprendizaxe ao longo da vida.

[CO4] CT4 - Desenvolverse para o exercicio dunha cidadania respectuosa coa cultura democratica, os dereitos
humanos e a perspectiva de xénero.

[CO6] CT6 - Adquirir habilidades para a vida e habitos, rutinas e estilos de vida saudables.

[CO7] CT7 - Desenvolver a capacidade para traballar en equipos interdisciplinares ou transdisciplinares, ofrecendo
propostas que contriblan a un desenvolvemento sostible ambiental, econémico, politico e social.

[CO8] CT8 - Valorar a importancia da investigacion, a innovacion e o desenvolvemento tecnoléxico no avance
socioecondmico e cultural da sociedade.

[C09] CT9 - Ter a capacidade de xestionar tempos e recursos: desenvolver plans, priorizar actividades, identificar as
criticas, establecer prazos e cumprilos.

2.1. Resultados de aprendizaxe (titulacions RD 1393/2007)

. Competencias /
Resultados de aprendizaxe Resultados do titulo
Nesta materia impartense cofiecementos basicos de programacion que permitiran ao alumnado crear | A10 B1 C3
material multimedia, destacando a creacion de videoxogos. Estas técnicas de programacion tamén Al12 B2 Cc4
resultaran utiles no desenvolvemento de ferramentas e extensiéns para programas de creacién de B4 C6
contidos dixitais. B5 Cc7
B7 C8
B8 C9
B10
B11
B12
B13
3. Contidos
Resultados
de .
. i Metodoloxias
Unidade formacién e .
L docentes e  Sistemas de
de Descricién de T s
. . actividades avaliacion
contido aprendizaxe f ;
/ ormativas
competencias
Fundamentos de programacion:
Tema 1. Estruturas de programacion

2. Diagramas de fluxo
3. Pseudocodigo
4. Linguaxes de programacion

4. Metodoloxias docentes e actividades formativas
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Modalidade Presencial

Metodoloxia

Atencion
personalizada
[MAGO00]

Practicas de
laboratorio
[MAG21]

Proba mixta
[MAG32]

Sesion maxistral
[MAG39]

Traballos
tutelados
[MAG42]

5. Avaliacién

Modalidade Presencial

Sistema de
avaliacion

Préacticas de
laboratorio
[SEG21]

Proba mixta
[SEG32]

Traballos
tutelados
[SEG42]

Horas Horas Horas de
Descricién lectivas lectivas traballo
presenciais virtuais auténomo
Resolucion de dubidas de teoria ou préacticas,
seguemento das practlcas propostas e traba]lps 6,00 0,00 0.00
tutelados presencialmente e de forma telematica
mediante correo electronico e Teams.
Desenvo!vemento dg traball_os practicos no 28.00 0.00 56,00
laboratorio. Presencial e online
Proba d(_e avaliacion da parte tedrica e practica. 2.00 0.00 0,00
Presencial
Presentacién dos temas tedricos da materia.
Presencial e online 8,00 0.00 8,00
Resolucion de traballos tutelados propostos e
resoltos en horario de titorias. Presencial e 7,00 0,00 35,00
online
Suma de horas por tipo 51,00 0,00 99,00
Horas totais 150,00
Descricién e
(%)
Entrega de traballos préacticos de laboratorio. Computa ata un maximo de
4 puntos na nota final. A sUa realizacién é obrigatoria para superar a 40,00
materia.
Proba de avaliacion centrada principalmente na parte tedrica, ainda que
tamén inclie preguntas sobre practicas. Computa un maximo de 4 puntos 40,00
na nota final. A sta realizacion é obrigatoria para superar a materia.
Resolucion e participacion en traballos tutelados. Computa un maximo de
2 puntos na nota final. A sUa realizacién non € obrigatoria para superar a 20,00
materia.
Total (%) 100,00

Resultados de
formacion e de
aprendizaxe /
competencias

B07, B10, B11,
B12, B13, CO03,
Co7.

BO1, BO5, C09.

A10, A12, BOS.

B02, BO4, C04,
CO06, CO08.

Resultados de
formacion e de
aprendizaxe /
competencias

B07, B10, B11,
B12, B13, CO3,
Co7.

BO1, BO5, C09.

B02, BO4, C04,
CO06, C08.

Todos os aspectos relacionados con dispensa académica, dedicacion ao estudo, permanencia e fraude académica rexeranse
de acordo coa normativa académica vixente na UDC.

5.1. Primeira oportunidade

Para superar a materia é imprescindible aprobar tanto a proba mixta como as préacticas de laboratorio.

E imprescindible conseguir unha nota minima de 5 sobre 10 nas diias partes (proba mixta e practicas de laboratorio) para
aprobar a materia (en caso contrario, a maxima nota que se podera conseguir é un 4,5).

O alumnado podera ser chamado a revision das practicas, e debe ser capaz de defender o seu traballo.

ESTUDANTADO CON MATRICULA A TEMPO PARCIAL: Deberén pofierse en contacto co profesorado da materia para
posibilitar a realizacion das tarefas féra da organizacion habitual da materia.

Todos os aspectos relacionados con “dispensa académica”, “dedicacion ao estudo”,

”ow

rexeranse de acordo coa normativa académica vixente da UDC.

5.2. Segunda oportunidade

Para superar a materia é imprescindible aprobar tanto a proba mixta como as practicas de laboratorio.

permanencia” e “fraude académica”

3/4


https://www.udc.es/normativa/academica/

E imprescindible conseguir unha nota minima de 5 sobre 10 nas dlas partes (proba mixta e practicas de laboratorio) para
aprobar a materia (en caso contrario, a maxima nota que se podera conseguir é un 4,5).

O alumnado podera ser chamado a revision das practicas, e debe ser capaz de defender o seu traballo.

ESTUDANTADO CON MATRICULA A TEMPO PARCIAL: Deberan pofierse en contacto co profesorado da materia para
posibilitar a realizacion das tarefas fora da organizacién habitual da materia.

”ow

Todos os aspectos relacionados con “dispensa académica”, “dedicacion ao estudo”, “permanencia” e “fraude académica”
rexeranse de acordo coa normativa académica vixente da UDC.

5.3. Oportunidade adiantada

ESTUDANTADO DE OPORTUNIDADE ADIANTADA: Deberan pofierse en contacto co profesorado da materia.

5.4. Dispensa académica

Todo o estudantado que tefia recofiecida a dedicacion a tempo parcial (TP) ou a matricula adaptada ten dereito a dispensa
académica, unha vez acreditada algunha das circunstancias recollidas no artigo 6 da NDEDA.

Tamén a pode solicitar o estudantado con dedicacion a tempo completo, sempre que acredite algunha das circunstancias
recollidas no artigo 6 da NDEDA.

6. Bibliografia recomendada

Bibliografia Basica
¢ Joyanes Aguilar, Luis (2013). Fundamentos generales de programacion. McGraw Hill. Libro. [URL
« Shaw, Zed A., Acera, Miguel Angel, trad. (2017). Aprenda a programar con Python 3. Ediciones Anaya Multimedia.
Libro. [URL]

Bibliografia Complementaria
« Fernandez Huerta, lvan., Ema Diez, Paula (2018). Fundamentos basicos de programacion: aplicacion practica con
SCRATCH y PHYTON. Delta Publicaciones. Libro. [URL]

7. Recomendaciéns

Para axudar a conseguir unha contorna inmediata sustentable, a entrega dos traballos documentais que se realicen nesta materia:
- Solicitaranse en formato virtual ou soporte informatico ] o
- Realizarase a través de Moodle, en formato dixital sen necesidade de imprimilos

Débese de facer un uso sustentable dos recursos e a prevencion de impactos negativos sobre o medio natural.

Débese ter en conta a importancia dos principios éticos relacionados cos valores da sustentabilidade nos comportamentos persoais e profesionais.
Incorpérase perspectiva de xénero na docencia desta materia.

Traballarase para identificar e modificar prexuizos e actitudes sexistas, e influirase na contorna para modificalos e fomentar valores de respecto e
igualdade.

Deberanse detectar situacions de discriminacion e propofieranse acciéns e medidas para corrixilas.

Facilitarase a plena integraciéon do alumnado que por razéns fisicas, sensoriais, psiquicas ou socioculturais, experimente dificultades a un acceso
adecuado, igualitario e proveitoso & vida universitaria.
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https://crunia.udc.gal/permalink/34CISUG_UDC/1kubpai/alma991002101249707714
https://crunia.udc.gal/permalink/34CISUG_UDC/1kubpai/alma991003740289707714
https://crunia.udc.gal/permalink/34CISUG_UDC/1kubpai/alma991003780959707714

