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1. Descricion xeral

This subject is designed to help students learn how to communicate through animation by infusing characters with humanity,
emotion, and interpretative truth—applicable to any animated image technique (2D or 3D). It is based on the idea that every
animator is also an actor; therefore, the fundamentals of physical and emotional acting are explored in the same way as actors
approach their craft on stage and in audiovisual media, using this as a foundation for bringing characters to life. Movement and
creativity form the basis of performance, becoming the expressive pillars of animation.

The course combines content on psychophysical training, the psychology of movement, analysis and imitation of character
behaviour, pantomime, gestures, micro-expressions, and emotional transactions, all with a practical focus. Students will apply
this knowledge by animating shots in which they develop scenes performed by themselves, with clear objectives, well-defined
emotions, and character actions. Throughout the course, students will record and analyse their own video references, create
thumbnails and animatics as preparatory steps for pose-to-pose animation, and pay special attention to spatial relationships as
a means of dramatic expression. The ultimate goal is for students to be capable of creating believable and expressive animated
performances, applying all the tools of acting in service of animated movement.

2. Resultados de formacion e aprendizaxe (titulaciéns RD 822/2021) ou competencias (titulacions RD
1393/2007)

Competencias (titulacion RD 1393/2007)

« [A07] CE7 - Capacidade para analizar e interpretar as formas, aspectos e movementos a partir do mundo real ou da
arte conceptual para recrear dixitalmente os elementos visuais dunha animacion ou videoxogo.

« [A08] CES8 - Desefiar personaxes animados con personalidade e comportamento definidos a partir dunha historia.

e [A15] CE15 - Coiiecer, comprender e saber aplicar os fundamentos artisticos, técnicas e métodos necesarios para a
creacion e animacion de personaxes virtuais e props.
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« [B01] CB1 - Que o estudantado tefia demostrado posuir e comprender cofiecementos nunha area de estudo que
parte da base da educacién secundaria xeral, e que adoita atoparse a un nivel que, ainda que se apoia en libros de
texto avanzados, inclie tamén alglns aspectos que implican cofiecementos procedentes da vangarda do seu campo
de estudo.

« [B02] CB2 - Que o estudantado saiba aplicar os seus cofiecementos ao seu traballo ou vocacion dun xeito profesional
e posua as competencias que adoitan demostrarse mediante a elaboracién e defensa de argumentos e a resolucion
de problemas dentro da sua area de estudo.

« [B03] CB3 - Que o estudantado tefia a capacidade de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro da
sUa area de estudo) para emitir xuizos que incldan unha reflexion sobre temas relevantes de indole social, cientifica
ou ética.

« [B04] CB4 - Que o estudantado poida transmitir informacion, ideas, problemas e soluciéns a un publico tanto
especializado como non especializado.

« [BO5] CB5 - Que o estudantado tefia desenvolvido aquelas habilidades de aprendizaxe necesarias para emprender
estudos posteriores cun alto grao de autonomia.

* [B06] CGL1 - Capacidade de organizacién e planificacion. Especialmente no desefio de traballos dirixidos & creaciéon
dos contidos audiovisuais dixitais que compofien unha producién de animacién ou un videoxogo.

« [B0O7] CG2 - Capacidade para resolver problemas de forma efectiva, principalmente de caracter tecnoléxico e no eido
da creacion de contidos dixitais interactivos e de animacion.

« [B08] CG3 - Cofiecementos informaticos, especialmente os relativos ao uso de tecnoloxias e programas de tltima
xeracion no campo de estudo.

« [B09] CG4 - Cofiecer os procedementos, destrezas e metodoloxias necesarios para adaptar o proceso creativo ao
medio dixital e producir obras artisticas a través de tecnoloxias especificas.

e [B10] CGS5 - Valorar criticamente o cofiecemento, a tecnoloxia e a informacion dispoiiible para aplicalos na resolucion
de problemas.

» [B11] CG6 - Capacidade critica e autocritica, necesaria en todo proceso creativo no que se busca un compromiso coa
calidade do traballo, os resultados e as soluciéns propostas.

e [B12] CG7 - Traballo en equipo. Capacidade para abordar proxectos en colaboracion con outros/as estudantes,
asumindo roles e cumprindo compromisos para co grupo.

* [B13] CG8 - Capacidade para aplicar os cofiecementos na practica, integrando as diferentes partes do programa,
relacionandoas e agrupandoas no desenvolvemento de produtos complexos.

e [CO01] CT1 - Expresarse correctamente, tanto oralmente como por escrito, nas linguas oficiais da comunidade
auténoma.

« [C03] CT3 - Utilizar as ferramentas basicas das tecnoloxias da informacion e da comunicacion (TIC) necesarias para
0 exercicio da profesion e para a aprendizaxe ao longo da vida.

e [C04] CT4 - Desenvolverse para o exercicio dunha cidadania respectuosa coa cultura democratica, os dereitos
humanos e a perspectiva de xénero.

e [CO06] CT6 - Adquirir habilidades para a vida e habitos, rutinas e estilos de vida saudables.

e [CO7] CT7 - Desenvolver a capacidade para traballar en equipos interdisciplinares ou transdisciplinares, ofrecendo
propostas que contribdan a un desenvolvemento sostible ambiental, econdmico, politico e social.

e [CO08] CT8 - Valorar a importancia da investigacion, a innovacién e o desenvolvemento tecnoléxico no avance
socioecondmico e cultural da sociedade.

« [C09] CT9 - Ter a capacidade de xestionar tempos e recursos: desenvolver plans, priorizar actividades, identificar as
criticas, establecer prazos e cumprilos.

2.1. Resultados de aprendizaxe (titulacions RD 1393/2007)

Resultados de aprendizaxe Competencias / Resultados do titulo
Comunicarse a través da animacion de personaxes A7 B3 C1
Al15 B4 Cc2
B5 Cc4
B6 C7
B7 cs8
B9
B11
B13
Dotar de humanidade e emocioén aos personaxes animados A7 B1 C1
Al5 B2 C3
B3 C4
B4 C6
B5 Cc7
B6 c8
B7 C9
B8
B9
B10
B11
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B12
B13
Incrementar as posibilidades expresivas dos personaxes animados A7 B1 C1
Al5 B2 C2
B3 C3
B4 C4
B5 C6
B6 C7
B7 C8
B8 C9
B9
B10
B11
B12
B13
Empregar as relacions espaciais como forma de expresién A7 B1 C1
Al5 B2 C3
B3 C4
B4 C6
B5 Cc7
B6 C8
B7 Cc9
B8
B9
B10
B11
B12
B13
3. Contidos
Resultados
de .

Unidade formacién e Metodoloxias .

L docentes e  Sistemas de

de Descriciéon de T s

. . actividades avaliacion
contido aprendizaxe f ;
/ ormativas
competencias
AQ7, A0S,
Proceso de animacion de planos e secuencias de animacion. BO1, B02,
B03, B04,

Tema Analise e desefio de planos animados desde a perspectiva BO5, BO6, MAG39, SEG42
interpretativa, empregando a intencién emocional, a eleccién de B07, B09, MAG42. )
planos segundo o estado do personaxe, poses clave, timing B10, B11,
expresivo e coherencia dramatica ao longo das secuencias. CO01, Co0s8,

C09.
A07, A0S,
Captura de referencias para animacion. BO1, BO2,
B03, B04,
. e, ., B05, BO6,

Tema Explorgmon de la plamflpauor?,’grabacpn y an:31||.5|s de BO7. BO9 MAG39, SEG42.
actuaciones reales con intencién emocional y fisica, empleadas BlO’ Bll’ MAG42.
como base interpretativa en el proceso de animacién para 513’ COl’
construir movimiento expresivo y coherente Co4. CO8.

C09.
A07, A0S,
. BO1, B02,
A Andlise do Personaxe. B03. BO4.
S . A . B05, BO6,
Andlise integral do personaxe a través da sua biografia, MAG39,

Tema Lo ) - e SN B0O7, B09, SEG42.
motivacions, relacions, caracteristicas fisicas e psicoldxicas, B10 B11 MAGA42.
empregando diversos métodos e técnicas interpretativas (Uta BlS' C01’

Hagen, Stanislavski, etc.) C03. CO4.
C08, C09.
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Resultados

de .
. L. Metodoloxias
Unidade formacién e .
L docentes e  Sistemas de
de Descricion de 0 s
. . actividades avaliacion
contido aprendizaxe

/ formativas

competencias

AOQ7, A0S,
Representar Accions, Perseguir Obxectivos. ggé ggi
L L, " . . BO05, BO6,
Exploracion profunda da accién dramatica mediante a analise dos MAG39,
Tema : ! . . L. B07, B09, SEGA42.
obxectivos, obstaculos, coherencia de accién, e o uso de técnicas B10. B11 MAG42.
interpretativas para representar con autenticidade a intencién e o BlS’ C01’
resultado das accions do personaxe (Stanislavski, Meisner, etc.) Co4. CO7,
C08, C09.
A07, A0S,
B0O1, B02,
A Empatia e o Xesto Psicoldxico. B03, B04,
B05, B06, MAG39
Tema Analise do papel da empatia na actuacion a través de técnicas B0O7, B09, ' SEG42.
e 2 : >, MAG42.
como o xesto psicoléxico, a construcion emocional e a expresion B10, B11,
xestual (Michael Chekhov) B13, CO1,
Co04, C07,
C08, C09.
AOQ7, A0S,
. . BO1, B02,
A psicoloxia do personaxe e 0s seus movementos. BO3. BO4
., . . . BO05, BO6,
Exploracion da linguaxe corporal e facial como reflexo da vida MAG39,
Tema . ; > B07, B09, SEGA42.
interna do personaxe, analizando como as emociéns provocan B10 B11 MAGA42.
accions fisicas e como 0 movemento expresa diferentes estados BlS’ C01’
psicoléxicos. C04’ C07’
C08, C09.
A07, A0S,
L B0O1, B02,
Negociacion dentro dunha escena. B03. BO4.
. L L. ., . B05, B06,
Analise das dinamicas escénicas de poder, persuasién e conflito a MAG39,
Tema < L S B07, B09, SEG42.
través das tacticas, o subtexto, a comunicacion non verbal, as B10. B11 MAG42.
estratexias de negociacion e os roles, influencias e actitudes entre 813' C01,
personaxes segundo o contexto e 0s seus obxectivos. CO4' C07,
C08, C09.
AOQ7, A0S,
Transaccions de estado. Arcos. B01, BO2,
B03, B04,
Analise da evolucion do personaxe a través dos seus cambios BO5, BO6, MAG39
Tema emocionais internos e transformaciéns externas, estudando o arco BO07, B09, ’ SEGA42.
o iy S MAGA42.
dramatico, o crecemento persoal, e a relacion entre historia B10, B11,
interna e eventos externos, e analizando comparativamente B13, CO1,
distintos arcos en diversas obras. C04, C07,
C08, C09.
4. Metodoloxias docentes e actividades formativas
Modalidade Presencial
Horas Horas Horas de ]I%er?nu;tcei\ggseddee
Metodoloxia Descricion lectivas lectivas traballo

aprendizaxe /

presenciais virtuais autonomo ;
competencias

Atencion No caso dos traballos tutelados cunha maior 200 0.00 0.00 A07, A0S, BO1,
personalizada carga de traballo auténomo, o seguimento ' ! ! B02, BO3, B04,
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Metodoloxia

[MAGO0]

Presentacion
oral [MAG22]

Sesion maxistral

[MAG39]

Traballos
tutelados
[MAGA42]

5. Avaliacién

Horas Horas
lectivas lectivas
presenciais virtuais

Descricion

destas actividades realizarase durante as
sesions practicas especificamente destinadas a
tal fin. Ademais, o alumnado podera solicitar
titorias personalizadas segundo as stuas
necesidades, co obxectivo de resolver dubidas,
orientar 0 proceso de traballo e afondar nos
contidos de forma individualizada.

Intervencion inherente aos procesos de ensino-
aprendizaxe baseada na exposicion verbal a
través da que o alumnado e profesorado
interactian dun modo ordenado, propofiendo
cuestiéns, facendo aclaraciéns e expofiendo
temas, traballos, conceptos, feitos ou principios
de forma dinamica.

0,00 0,00

Exposicion estruturada a través de exemplos
audiovisuais e explicaciéns tedricas, na que se
abordarén os contidos clave da materia,
facilitando a comprension da interpretacion de
personaxes animados en diversos xéneros e
formatos.

10,00 0,00

Metodoloxia desefiada para promover a
aprendizaxe auténoma do estudantado, baixo a
tutela do profesorado e en escenarios variados
(académicos e profesionais). Esta referida
prioritariamente a aprendizaxe do como facer as
cousas. Constitie unha opcién baseada na
asuncion polo estudantado da responsabilidade
pola sta propia aprendizaxe.

19,50 0,00

Suma de horas por tipo 31,50 0,00

Horas totais

Modalidade Presencial

Sistema de
avaliacion

Obradoiro
[SEG16]

Presentacién
oral [SEG22]

Traballos
tutelados
[SEG42]

Descriciéon

Estas actividades preparatorias e de aplicacion do temario tedrico
corresponden & avaliacién continua e son de realizacién obrigatoria. Estan
desefiadas para facerse en grupo ou de maneira individual. A stia non
realizacién penalizara a cualificacion global da materia

Defensa oral gravada polo propio alumnado na que se presenta, de forma
clara, visual e ordenada, o proceso seguido na practica longa.

90% Practica larga: se pondra de manifiesto todo lo aprendido durante el
Curso.

Horas de
traballo
auténomo

Ponderaci¢

(%)

6,00

0,00

75,00

81,00
112,50

0,00

10,00

90,00

Resultados de
formacién e de
aprendizaxe /
competencias

BOS, BO6, BO7,
B09, B10, B11,
B13, C01, C04,
C07, C08, C09.

A07, A0S, BO1,
B02, BO3, BO4,
BO5, BO6, BO7,
B09, B10, B11,
B13, C01, C03,
C04, C07, CO0s8,
C09.

A07, A0S, BO1,
B02, BO4, B10,
B11, C08, C09.

A07, BO1, BO2,
B03, BO4, BO5,
B06, BO7, BO9,
B10, B11, B12,
B13, C01, CO03,
C04, C07, CO0s8,
C09.

Resultados de
formacién e de
aprendizaxe /
competencias

A07, A0S, Al5,
BO1, BO2, BO3,
BO4, BO5, BOS,
B10, B11, B12,
B13, C01, C03,
C04, C06, C07,
C08, C09.

A07, A0S, BO1,
B02, BO3, BO4,
BO5, BO6, BO7,
B09, B10, B11,
C01, C03, C04,
C07, C08, C09.

A07, BO1, B02,
B03, BO4, BO5,
B06, BO7, BO9,
B10, B11, B12,
B13, C01, CO03,
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Resultados de

Sistema de L Ponderaci¢ formacion e de
N Descricién :
avaliacion (%) aprendizaxe /
competencias
C04, C07, C08,
C09.

Total (%) 100,00

Todos os aspectos relacionados con dispensa académica, dedicacion ao estudo, permanencia e fraude académica rexeranse
de acordo coa normativa académica vixente na UDC.

5.1. Primeira oportunidade

A avaliacion continua consistira na realizacion de exercicios practicos preparatorios nos que se aplicaran os contidos teoricos
explicados nas sesions maxistrais. Todos estes exercicios son obrigatorios, e a sia non realizacion en tempo e/ou o
incumprimento das indicacions supora unha penalizacién na cualificacion global da materia.

O traballo titorizado supdén o0 90 % da nota final. Consistira nun proxecto final no que o alumnado debera demostrar todo o
aprendido ao longo do curso a partir dos exercicios preparatorios.

A presentacion oral desta préactica representa o 10 % da cualificacion final. Servirda como defensa do traballo final.

O desenvolvemento da avaliacion continua, o traballo titorizado e a presentacion oral explicaranse con mais detalle na
documentacion dispofiible no Moodle da materia, asi como toda a informacion relativa aos contidos teoricos, condicions e
instrucions dos traballos, datas de entrega, titorias personalizadas, etc.

5.2. Segunda oportunidade

A forma de valoracién na Segunda Oportunidade realizarase da mesma forma que a Primeira Oportunidade.

5.3. Oportunidade adiantada

A forma de valoracién na Oportunidade adiantada realizarase da mesma forma que a Primeira e a Segunda Oportunidade.

5.4. Dispensa académica

"o« " ow

Todos os aspectos relacionados con “dispensa académica”, “dedicacion ao estudo”, “permanencia” e “fraude académica”
rexeranse de acordo coa normativa académica vixente da UDC.

El alumnado con dispensa académica ha de ponerse en contacto con el profesorado via correo electronico a principio del curso
académico para estudiar su caso concreto y acordar un seguimiento.

6. Bibliografia recomendada

Bibliografia Basica

« Beiman, N. (2021). Animated Performance: Bringing Imaginary Animal, Human and Fantasy Characters to Life.
Bloomsbury Academic USA. Libro.

« Chéjov, M. (2002). Sobre la técnica de la actuacion. Alba Editorial. Libro. [URL]

« Chéjov, M. (2006). Lecciones para el actor profesional. Alba Editorial. Libro.

e Giesen, R.; Khan, A. (2017). Acting and Character Animation: The Art of Animated Films, Acting and Visualizing. CRC
Press. Libro.

« Goldberg, E. (2008). Character Animation Crash Course!. Silman-James Press,U.S. Libro.

« Hagen, Uta (2002). Un reto para el actor. Alba Editorial. Libro.

e Hayes, D. (2013). Acting and performance for animation. Routledge. Libro.

« Hooks, E. (2023). Acting for animators. Routledge. Libro.

¢ Kundert-Gibbs, J.; Kundert-Gibbs, K. (2009). Action! acting lessons for CG animators. Sybex. Libro.

e Layton, W. (2020). ¢ Por qué? El trampolin del actor. Editorial Fundamentos. Libro.

¢ Lecoq,J. (2003). El cuerpo poético: una pedagogia de la creacioén teatral. Alba Editorial. Libro.

* Meisner, S. (2002). Sobre la actuacion. La Avispa. Libro.

< Stanislavski, K. (2003). El trabajo del actor sobre si mismo en el proceso creador de la encarnacion. Alba Editorial.
Libro.

« Stanislavski, K. (2003). El trabajo del actor sobre si mismo en el proceso creador de la vivencia. Alba Editorial.

Bibliografia Complementaria
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https://www.udc.es/normativa/academica/
https://crunia.udc.gal/permalink/34CISUG_UDC/2hmjei/alma991001629549707714

* Donnellan, D. (2018). El actor y la diana. Other Publishers. Libro.

» Fischer, L. (2022). Animated Emotions: Emblems of Feeling in Inside Out and the Emoji Movie en Emotion Pictures:
Movies and Feelings. Routledge Advances in Film Studies. Libro.

« Newlove, J. (1993). Laban for Actors and Dancers: Putting Laban's Movement Theory into Practice - A Step-by-Step
Guide. Nick Hern Books. Libro.

e Parr, P. (2018). Sketching for Animation. Developing Ideas, Characters and Layouts in Your Sketchbook. Bloomsbury
Academic. Libro.

« Purves, Barry J.C. autor (2007). Stop motion: passion, process and performance. Focal Press. Libro. [URL

7. Recomendaciéns

RECOMENDACIONS
Materias que se recomenda ter cursado previamente:

* Animaciéon 1/616G02018
* Animacién 2/616G02019
* Animacién de Personaxes/616G02020

Materias que se recomenda cursar simultaneamente:

« Videoxogos 2D/616G02043
« Animacion 2D/616G02029

Materias que continGan o temario:

¢ Traballo Fin de Grao/616G02050
¢ Practicas Externas/616G02049

OBSERVACIONS

1.-A entrega dos traballos documentais que se realicen nesta materia:
1.1.Solicitarase en formato virtual e/ou soporte informatico .

1.2.Realizarase a través de Moodle, en formato dixital sen necesidade de imprimilos

1.3.De se realizar en papel: -Non se empregaran plasticos. -Realizaranse impresions a dobre cara. -Empregarase papel
reciclado. -Evitarase a impresion de borradores.

2.-Débese facer un uso sostible dos recursos e a prevencion de impactos negativos sobre o medio natural.

3.-Débese ter en conta a importancia dos principios éticos relacionados cosvalores da sostenibilidade nos comportamentos
persoais e profesionais.

4.-Segundo se recolle nas distintas normativas de aplicacion para a docenciauniversitaria deberase incorporar a perspectiva de
xénero nesta materia(usarase linguaxe non sexista, utilizarase bibliografia de autores de ambos sexos, propiciarase a
intervencion en clase de alumnos e alumnas...)

5.-Traballarase para identificar e modificar prexuizos e actitudes sexistas, einfluirase na contorna para modificalos e fomentar
valores de respecto e igualdade.

6.Deberanse detectar situacions de discriminacion por razén de xénero e proporanse accions e medidas para corrixilas.

7.Facilitarase a plena integracion do alumnado que por razon fisicas, sensoriais,psiquicas ou socioculturais, experimenten
dificultades a un acceso axeitado,igualitario e proveitoso & vida universitaria.
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