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1. Descricion xeral

Desenvolvemento e creacion de animacidns de personaxes en contornos 3D, mecanica corporal (como se move e articula o
corpo humano para poder aplicar e entender como animar personaxes) e a relacion directa entre o rig e a animacion (utilizacion
de rig basicos, identificacién das causas e solucidns de problemas tipicos que xorden ao realizar un rig incorrecto para un
personaxe e repercusion a hora de animalos).

Tameén introducion ao acting, as expresions faciais e a animacion para layout, polo que o alumnado aprendera a realizar
animacions corporais e faciais basicas.

2. Resultados de formacion e aprendizaxe (titulaciéns RD 822/2021) ou competencias (titulacions RD
1393/2007)

Competencias (titulacion RD 1393/2007)

« [A07] CE7 - Capacidade para analizar e interpretar as formas, aspectos e movementos a partir do mundo real ou da
arte conceptual para recrear dixitalmente os elementos visuais dunha animacion ou videoxogo.

« [A10] CE10 - Coriecer as etapas principais do pipeline dunha producién de animacién ou videoxogo e a sta
importancia dentro do proceso global.

« [A15] CE15 - Coiiecer, comprender e saber aplicar os fundamentos artisticos, técnicas e métodos necesarios para a
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creacion e animacion de personaxes virtuais e props.

e [B01] CB1 - Que o estudantado tefia demostrado posuir e comprender cofiecementos nunha area de estudo que
parte da base da educacién secundaria xeral, e que adoita atoparse a un nivel que, ainda que se apoia en libros de
texto avanzados, inclie tamén alglns aspectos que implican cofiecementos procedentes da vangarda do seu campo
de estudo.

« [B02] CB2 - Que o estudantado saiba aplicar os seus cofiecementos ao seu traballo ou vocacion dun xeito profesional
e posua as competencias que adoitan demostrarse mediante a elaboracién e defensa de argumentos e a resolucion
de problemas dentro da sua area de estudo.

« [BO03] CB3 - Que o estudantado tefia a capacidade de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro da
sUa area de estudo) para emitir xuizos que incltan unha reflexion sobre temas relevantes de indole social, cientifica
ou ética.

« [B04] CB4 - Que o estudantado poida transmitir informacion, ideas, problemas e soluciéns a un publico tanto
especializado como non especializado.

« [BO5] CB5 - Que o estudantado tefia desenvolvido aquelas habilidades de aprendizaxe necesarias para emprender
estudos posteriores cun alto grao de autonomia.

* [B06] CGL1 - Capacidade de organizacién e planificacion. Especialmente no desefio de traballos dirixidos & creacién
dos contidos audiovisuais dixitais que compofien unha produciéon de animacién ou un videoxogo.

e [B0O7] CG2 - Capacidade para resolver problemas de forma efectiva, principalmente de caracter tecnoléxico e no eido
da creacion de contidos dixitais interactivos e de animacion.

« [B08] CG3 - Cofiecementos informaticos, especialmente os relativos ao uso de tecnoloxias e programas de tltima
xeracion no campo de estudo.

« [B09] CG4 - Cofiecer os procedementos, destrezas e metodoloxias necesarios para adaptar o proceso creativo ao
medio dixital e producir obras artisticas a través de tecnoloxias especificas.

e [B10] CGS5 - Valorar criticamente o cofiecemento, a tecnoloxia e a informacién dispoiiible para aplicalos na resolucion
de problemas.

« [B11] CG6 - Capacidade critica e autocritica, necesaria en todo proceso creativo no que se busca un compromiso coa
calidade do traballo, os resultados e as soluciéns propostas.

e [B12] CG7 - Traballo en equipo. Capacidade para abordar proxectos en colaboracion con outros/as estudantes,
asumindo roles e cumprindo compromisos para co grupo.

« [B13] CG8 - Capacidade para aplicar os cofiecementos na practica, integrando as diferentes partes do programa,
relacionandoas e agrupandoas no desenvolvemento de produtos complexos.

e [CO01] CT1 - Expresarse correctamente, tanto oralmente como por escrito, nas linguas oficiais da comunidade
auténoma.

« [C03] CT3 - Utilizar as ferramentas basicas das tecnoloxias da informacion e da comunicacion (TIC) necesarias para
0 exercicio da profesion e para a aprendizaxe ao longo da vida.

e [C04] CT4 - Desenvolverse para o exercicio dunha cidadania respectuosa coa cultura democratica, os dereitos
humanos e a perspectiva de xénero.

e [CO06] CT6 - Adquirir habilidades para a vida e habitos, rutinas e estilos de vida saudables.

e [CO7] CT7 - Desenvolver a capacidade para traballar en equipos interdisciplinares ou transdisciplinares, ofrecendo
propostas que contribdan a un desenvolvemento sostible ambiental, econdmico, politico e social.

e [CO08] CT8 - Valorar a importancia da investigacion, a innovacién e o desenvolvemento tecnoldxico no avance
socioecondmico e cultural da sociedade.

« [C09] CT9 - Ter a capacidade de xestionar tempos e recursos: desenvolver plans, priorizar actividades, identificar as
criticas, establecer prazos e cumprilos.

2.1. Resultados de aprendizaxe (titulacions RD 1393/2007)

. Competencias /
Resultados de aprendizaxe Resultados do titulo
Entender o " pipeline" (proceso de traballo e a convencién da nomenclatura) e a metodoloxia de A7 Bl C1
traballo no ambito profesional da animacion 3D aplicado ao cine de animacioén, a Tv, a A10 B3 C4
publicidade e os videoxogos. B4 C6
B5 cs8
B6 C9
B9
B10
B12
B13
Aplicar todos os conceptos basicos da animacion para conseguir unha mecanica corporal e acting | A15 B1 C3
cribles co obxectivo de comunicar unha idea ou accién concreta. B2 c7
B7
B8
B9
Bll
B12
B13
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3. Contidos

Resultados
de p
. . Metodoloxias
Unidade formacién e .
L docentes e  Sistemas de
de LSOOI de actividades avaliacion
contido aprendizaxe

/ formativas

competencias

AQ07, A10,
Al5, BO1,
B02, BO3,
B04, BO5, MAG16,
Introducion: B06, BO7, MAG30, SEG16,
Tema Introducion. Contexto e aplicaciéns. Estrutura do departamento de  B08, B09, MAG34, SEG30,
animacién nunha producion 3D. Fluxo de traballo para a creacion  B10, B11, MAG39, SEG34,
de assets animados. B12, B13, MAG41, SEG42.
C01, Co3, MAG42.
C04, C06,
Co07, Co08,
C09.
A07, A10,
A15, BO1,
B02, BO3,
B04, BO5, MAG16,
B06, BO7, MAG30, SEGI16,
lema Animacion corporal (Mecéanicas): B08, B09, MAG34, SEG30,
O spacing e o timing nas mecanicas basicas. A silueta. Ciclos. B10, B11, MAG39, SEG34,
B12, B13, MAGA41, SEG42.
C01, Co3, MAG42.
C04, Co06,
Co07, Co0s8,
C09.
A07, A10,
A1l5, BO1,
B02, BO3,
B04, BO5, MAG16,
B06, BO7, MAG30, SEGI16,
Tema Animacion avanzada: _ _ _ - B08, B09, MAG34, SEG30,
A posta en escena. Appeal. Solidez. Estilos de animacion. B10, B11, MAG39, SEG34,
B12, B13, MAG41, SEG42.
C01, Co3, MAG42.
C04, Co06,
C07, Co08,
C09.
A07, A10,
A1l5, BO1,
B02, BO3,
B04, BO5, MAG16,
Introducién ao acting: B06, BO7, MAG30, SEG16,
Tema A mirada. Expresions béasicas. A psicoloxia do personaxe. A B08, BO9, MAG34, SEG30,
comunicacién corporal. B10, B11, MAG39, SEG34,
B12, B13, MAG41, SEG42.
C01, Co03, MAG42.
C04, Co6,
C07, Co08,
C09.
A07, A10
A15’ 801’ MAG16,
. L . ' ' MAG30, SEGI16,
Animacion para Layout: B02, BO3, MAG34 SEG30
Tema Introduccidn ao set up, workflow e animacion de escenas de B04, BO5, ' !
layout B06, BO7 MAG39, SEG34,
' ' ' MAG41, SEG42.
B08, B09, MAG42
B10, B11, )
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Unidade
de
contido

Descricion

4. Metodoloxias docentes e actividades formativas

Modalidade Presencial

Metodoloxia

Obradoiro
[MAG16]

Proba de
resposta mdltiple
[MAG30]

Proba practica
[IMAG34]

Sesion maxistral
[MAG39]

Solucion de
problemas
[MAG41]

Traballos
tutelados

Descricion

Modalidade formativa orientada & aplicacion de
aprendizaxes na que se poden combinar
diversas metodoloxias/probas (exposicions,
simulacions, debates, solucion de problemas,
practicas guiadas etc) a través da que o
alumnado desenvolve tarefas eminentemente
practicas sobre un tema especifico, co apoio e
supervision do profesorado.

Proba obxectiva que consiste en formular unha
cuestion en forma de pregunta directa ou de
afirmacion incompleta, e varias opcions ou
alternativas de resposta que proporcionan
posibles solucions, das que s6 unha delas é
valida.

Proba na que se busca que o alumno
desenvolva total ou parcialmente algunha
practica que previamente tivese feito durante as
clases practicas. A proba practica pode incluir
previamente a resoluciéon dunha
pregunta/problema que tefia como resultado a
aplicacion préactica dunha determinada técnica
ou practica aprendida.

Exposicion oral complementada co uso de
medios audiovisuais e a introducion de algunhas
preguntas dirixidas aos estudantes, coa
finalidade de transmitir cofiecementos e facilitar
a aprendizaxe. A clase maxistral é tamén
cofecida como conferencia, método expositivo
ou leccion maxistral. Esta Gltima modalidade
sbese reservar a un tipo especial de leccién
impartida por un profesor en ocasions especiais,
cun contido que supd6n unha elaboracion orixinal
e baseada no uso case exclusivo da palabra
como via de transmision da informacién a
audiencia.

Técnica mediante a que se ten que resolver
unha situacion problematica concreta, a partir
dos cofiecementos que se traballaron, que pode
ter mais dunha posible solucion.

Metodoloxia desefiada para promover a
aprendizaxe autbnoma do estudantado, baixo a

Horas
lectivas

Resultados
de
formacién e
de
aprendizaxe
/

Metodoloxias

docentes e  Sistemas de
actividades avaliaciéon
formativas

competencias

B12, B13,
Co01, C03,
C04, CO06,
CO07, CO08,
CO09.

Horas
lectivas

presenciai¢ virtuais

24,00

0,25

1,75

13,00

15,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

Horas de
traballo
auténomo

31,00

0,00

0,00

13,00

18,50

33,50

Resultados de
formacion e de
aprendizaxe /
competencias

A15, B01, B02,
BO6, BO7, BOS,
B09, B12, B13,
C03, C07, Cos8,
CO09.

BO1, BO2, BO3,
C01, C09.

A15, BO1, B02,
B03, B06, BO7,
B13, C03, C09.

A07, A10, BO1,
B02, BO4, BO5,
B10, C01, C04,
C06, C07, C09.

A07, Al15, BO2,
B03, BO7, B10,
B11, C04, CO7.

A07, Al15, B02,
B03, BO7, B10,
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Metodoloxia

[MAG42]

5. Avaliacién

Horas Horas
lectivas lectivas
presenciais virtuais

Descricion

tutela do profesorado e en escenarios variados
(académicos e profesionais). Esta referida
prioritariamente a aprendizaxe do como facer as
cousas. Constitie unha opcién baseada na
asuncion polo estudantado da responsabilidade
pola sta propia aprendizaxe.

Suma de horas por tipo 54,00 0,00

Horas totais

Modalidade Presencial

Sistema de
avaliacion

Obradoiro
[SEG16]

Proba de

resposta mdltiple

[SEG30]

Proba practica
[SEG34]

Traballos
tutelados
[SEG42]

Todos os aspectos relacionados con dispensa académica, dedicacion ao estudo, permanencia e fraude académica rexeranse

Descriciéon

Modalidade formativa orientada a aplicacion de aprendizaxes na que se
poden combinar diversas metodoloxias/probas (exposicions, simulaciéns,
debates, solucion de problemas, practicas guiadas etc) a través da que o
alumnado desenvolve tarefas eminentemente practicas sobre un tema
especifico, co apoio e supervision do profesorado

Proba obxectiva que consiste en formular unha cuestion en forma de
pregunta directa ou de afirmacién incompleta, e varias opcions ou
alternativas de resposta que proporcionan posibles soluciéns, das que s6
unha delas é valida.

Proba na que se busca que o alumno desenvolva total ou parcialmente
algunha préctica que previamente tivese feito durante as clases practicas.
A proba practica pode incluir previamente a resolucion dunha
pregunta/problema que tefia como resultado a aplicacion practica dunha
determinada técnica ou practica aprendida.

Metodoloxia desefiada para promover a aprendizaxe autbnoma do
estudantado, baixo a tutela do profesorado e en escenarios variados
(académicos e profesionais). Esta referida prioritariamente a aprendizaxe
do como facer as cousas. Constitie unha opcion baseada na asuncién
polo estudantado da responsabilidade pola sta propia aprendizaxe.

Total (%)

de acordo coa normativa académica vixente na UDC.

5.1. Primeira oportunidade

A avaliacion da materia consistira nun exame practico (10% da nota final), un exame tedrico(10%), un traballo final (30%) e os

exercicios practicos (50%) realizados ao longo da materia.

Horas de
traballo
auténomo

Ponderacic

(%)

96,00
150,00

50,00

10,00

10,00

30,00

100,00

Resultados de
formacién e de
aprendizaxe /

competencias

B11, C04, CO7.

Resultados de
formacion e de
aprendizaxe /
competencias

A15, B01, B02,
BO6, BO7, BOS,
B09, B12, B13,
C03, C07, Co0s8,
C09.

BO1, BO2, BO3,
C01, C09.

A15, B01, B02,
B03, BO6, BO7,
B13, C03, C09.

A10, A15, BO1,
B02, BO4, BO6,
BO7, BOS, BO9,
B11, B12, B13,
C03, C07, C09.

Os resultados de aprendizaxe, as datas de entrega e os criterios de avaliacion que se desenvolveran en cada proba

notificaranse previamente en clase e publicaranse no Campus Virtual ao longo do cuadrimestre.

5.2. Segunda oportunidade

A avaliacién da materia na segunda oportunidade consistira nun exame practico (10% da nota final), un exame tedrico(10%),
un traballo final (30%) e os exercicios practicos (50%) que se realizaran de forma auténoma e baixo a supervision do

profesorado. Todas as probas, exercicios e traballos finais avaliables seran adaptados individualmente a cada estudante segin

o resultado obtido na Primeira Oportunidade.

Os resultados de aprendizaxe, as datas de entrega e os criterios de avaliacion notificaranse individualmente a cada estudante

previa solicitude por parte do alumnado da sta decision de presentarse & segunda oportunidade en tempo e forma.
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5.3. Oportunidade adiantada

A avaliaciéon da materia na oportunidade adiantada consistira nun exame practico (10% da nota final), un exame teérico (10%),
un traballo final (30%) e os exercicios practicos (50%) que se realizaran de forma autdbnoma e baixo a supervision do
profesorado.

Os resultados de aprendizaxe, as datas de entrega e os criterios de avaliacion notificaranse individualmente a cada estudante
previa solicitude por parte do alumnado da sta decision de presentarse a oportunidade adiantada en tempo e forma.

5.4. Dispensa académica

As sesions expositivas, os talleres, as probas avaliables e o traballo final foron desefiados para garantir a aprendizaxe

autonémo non presencial; por tanto o alumnado que se atope en situacion de dispensa académica terd a obrigacién de realizar

todas as probas e entregalas nos periodos de tempo sinalados.

6. Bibliografia recomendada

Bibliografia Basica

Bacher, Hans P. (2018). Dream worlds : production design for animation. Routledge. Libro. [URL]

Blair, Preston., Smith, Woollcott. (1994). Cartoon animation. Walter Foster Pub. Libro. [URL]

Faigin, Gary Author (2008). The Artist's Complete Guide to Facial Expression. Watson Guptill Publications
Incorporated, 2nd ed.. Libro. [URL]

Ghertner, Ed. (2015). Layout and composition for animation. Focal Press/Elsevier. Libro. [URL]

Gilbert, Wayne. (2014). Simplified drawing for planning animation. Anamie Entertainment. Libro. [URL]
Gilland, Joseph (2009). Elemental magic. Focal Press; CRC Press. Libro. [URL]

Glebas, Francias (2012). The Animator's Eye: Adding Life to Animation with Timing, Layout, Design, Color and Sound.

Routledge. Libro.

Goldberg, Eric, autor, ilustrador (2008). Character animation crash coursel. Silman-James Press. Libro. [URL]
Hayes, Derek, Webster, Chris, 1954- (2013). Acting and performance for animation. Focal Press. Libro. [URL]
Hooks, E. (2023). Acting for animators. Routledge. Libro.

Lord, Peter., Aardman Animations; Sibley, Brian. (2004). Creating 3-D animation : the Aardman book of filmmaking.
HN Abrams, Rev. ed.. Libro. [URL]

McLaughlin, Dan F. Jr. (2017). Animation rules !. sn. Libro. [URL]

Miyazaki, Hayao, Schodt, Frederik L., trad.; Cary, Beth, trad. (2014). Turning point : 1997-2008. VIZ Media. Libro.
[URL]

Miyazaki, Hayao, Schodt, Frederik L., trad.; Cary, Beth, trad. (2018). Starting point : 1979-1996. VIZ Media. Libro.
[URL]

Tarkovskii, Andrei Arsen'evich, 1932-1986 (2019). Esculpir en el tiempo : reflexiones sobre el arte, la estéticay la
poética del cine. Rialp, 172 ed.. Libro. [URL]

Thomas, Frank., Johnston, Ollie. (1995). The illusion of life Disney animation. Disney Editions. Libro. [URL]
Webster, Chris, 1954~ (2006). Técnicas de animacion. Anaya Multimedia. Libro. [URL]

Webster, Chris, 1954- (2012). Action analysis for animators. Focal Press. Libro. [URL]

Wells, Paul (2007). Fundamentos de la animacién. Parramén. Libro. [URL]

Wells, Paul, 1961-, Mills, Les; Quinn, Joanna (2009). Drawing for animation. AVA Academia. Libro. [URL]

Wells, Paul. (2010). Dibujo para animacion. Blume. Libro. [URL]

Whitaker, Harold., Sito, Tom; Halas, John. (2009). Timing for animation. Focal Press, [2nd ed.]. Libro. [URL]
White, Tony 1947- (1986). The animator's workbook. Watson Guptill Publications. Libro. [URL]

White, Tony 1947- (2009). Animacion : del lapiz al pixel, técnicas clasicas para animadores digitales. Omega. Libro.

URL

White, Tony, author. (2012). Tony White's animator's notebook : personal observations on the principles of movement.

Bloomsbury Publishing (UK); Routledge, 1st edition. Libro. [URL
Williams, Richard. (2009). The animator's survival kit. Faber and Faber, Expanded ed.. Libro. [URL

Bibliografia Complementaria

Delisle, Guy (2012). Cémo no hacer nada. Astiberri, 22 ed.. Libro. [URL
Delisle, Guy (2014). Inspector Moroni. Astiberri. Libro. [URL
Delisle, Guy, autor, Dominguez, Laureano, traductor (2016). Cronicas birmanas. Astiberri, 62 edicion : octubre 2016.

Libro. [URL]
Delisle, Guy, Dominguez, Laureano, trad. (2019). Pyongyang. Astiberri, 132 ed.. Libro. [URL

Delisle, Guy, Serna Aguirre, Maria, trad. (2016). Guia del mal padre. Astiberri, 42 ed.. Libro. [URL]

Delisle, Guy, Serna Aguirre, Maria, traductor.; Firoud, Lucie, colorista. (2017). Crénicas de Jerusalén. Astiberri, 62
edicién: junio 2017.. Libro. [URL

Delisle, Guy, Serna Aguirre, Maria, trad. (2017). Escapar : historia de un rehén. Astiberri, 22 ed.. Libro. [URL]
Delisle, Guy, Zalbidegoitia, Gaizka, trad. (2016). Shenzhen. Astiberri, 52 ed.. Libro. [URL
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7. Recomendaciéns

1.- A entrega dos traballos, exercicios practicos e probas que se realicen nesta materia:

1.1. Solicitarase en formato virtual e/o soporte informatico.
1.2. Realizarase a través de Campus en lifia, en formato dixital sen necesidade de imprimilos

2.- Débese facer un uso sostible dos recursos e a prevencion de impactos negativos sobre o medio natural.

3.- Débese ter en conta a importancia dos principios éticos relacionados cos valores da sustentabilidade nos comportamentos
persoais e profesionais.

4.- Segundo recollese nas distintas normativas de aplicacion para a docencia universitaria deberase incorporar a perspectiva
de xénero nesta materia (usarase linguaxe non sexista, utilizarase bibliografia de autores de ambos os sexos, propiciarase a
intervencién en clase de alumnos e alumnas...).

5.- Traballarase para identificar e modificar prexuizos e actitudes sexistas, e influirase na contorna para modificalos e fomentar
valores de respecto e igualdade.

6. Deberanse detectar situacions de discriminacion por razon de xénero e propofieranse accions e medidas para corrixilas.

7. Facilitarase a plena integracion do alumnado que por razén fisicas, sensoriais, psiquicas ou socioculturais, experimenten
dificultades a un acceso idoneo, igualitario e proveitoso & vida universitaria.

8. O alumnado que se atope en modalidades especificas de aprendizaxe e apoio & diversidade tera a obrigacion de realizar
todas as probas e entregalas nas datas sinaladas. As sesidns expositivas, os talleres, as probas avaliables e o traballo final
foron desefiados para abarcar o maior grao de inclusion posible. Se fose necesario e sempre baixo peticion previa do
alumnado; realizaranse as adaptacions necesarias para non prexudicar a cualificacion do alumnado.

9. Todos os aspectos relacionados coa permanencia e a fraude académica rexeranse de acordo con a normativa académica
vixente da UDC.
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