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1. Descricion xeral

Nesta materia estidase o proceso de creacién de modelos 3D dixitais para 0 seu uso en productos de animacién ou
videoxogos. Aplicaranse na practica diversas técnicas e ferramentas para conseguir os resultados desexados en cada caso e
estudaranse as propiedades que deben cumprir eses modelos para adecuarse ao uso que se lles vaia dar (render off-line ou
render en tempo real).

2. Resultados de formacion e aprendizaxe (titulaciéns RD 822/2021) ou competencias (titulacions RD
1393/2007)

Competencias (titulacion RD 1393/2007)

« [A07] CE7 - Capacidade para analizar e interpretar as formas, aspectos e movementos a partir do mundo real ou da
arte conceptual para recrear dixitalmente os elementos visuais dunha animacién ou videoxogo.

« [A09] CE9 - Cofiecer as diferentes técnicas e modos de representacion para a creacion de modelos dixitais, tanto
para o seu uso en tempo real como en renderizacion off-line. Comprender a importancia da topoloxia e das normais
nos modelos dixitais.

* [A10] CE10 - Coriecer as etapas principais do pipeline dunha producién de animacion ou videoxogo e a sua
importancia dentro do proceso global.

« [B01] CB1 - Que o estudantado tefia demostrado posuir e comprender cofiecementos nunha area de estudo que
parte da base da educacién secundaria xeral, e que adoita atoparse a un nivel que, ainda que se apoia en libros de
texto avanzados, inclie tamén algins aspectos que implican cofiecementos procedentes da vangarda do seu campo
de estudo.

« [B02] CB2 - Que o estudantado saiba aplicar os seus cofiecementos ao seu traballo ou vocacién dun xeito profesional
e poslia as competencias que adoitan demostrarse mediante a elaboracion e defensa de argumentos e a resolucion

1/7



de problemas dentro da slGa area de estudo.

[BO3] CB3 - Que o estudantado tefia a capacidade de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro da
sUa area de estudo) para emitir xuizos que inclian unha reflexién sobre temas relevantes de indole social, cientifica
ou ética.

[BO4] CB4 - Que o estudantado poida transmitir informacion, ideas, problemas e solucidns a un publico tanto
especializado como non especializado.

[BO5] CB5 - Que o estudantado tefia desenvolvido aquelas habilidades de aprendizaxe necesarias para emprender
estudos posteriores cun alto grao de autonomia.

[BO6] CGL1 - Capacidade de organizacion e planificacion. Especialmente no desefio de traballos dirixidos & creacion
dos contidos audiovisuais dixitais que compofien unha producién de animacion ou un videoxogo.

[BO7] CG2 - Capacidade para resolver problemas de forma efectiva, principalmente de caracter tecnoléxico e no eido
da creacién de contidos dixitais interactivos e de animacion.

[B0O8] CG3 - Cofiecementos informaticos, especialmente os relativos ao uso de tecnoloxias e programas de Gltima
xeracion no campo de estudo.

[B0O9] CG4 - Coriecer os procedementos, destrezas e metodoloxias necesarios para adaptar o proceso creativo ao
medio dixital e producir obras artisticas a través de tecnoloxias especificas.

[B10] CGS5 - Valorar criticamente o cofiecemento, a tecnoloxia e a informacién dispofiible para aplicalos na resolucion
de problemas.

[B11] CG6 - Capacidade critica e autocritica, necesaria en todo proceso creativo no que se busca un compromiso coa
calidade do traballo, os resultados e as solucidns propostas.

[B12] CG7 - Traballo en equipo. Capacidade para abordar proxectos en colaboracién con outros/as estudantes,
asumindo roles e cumprindo compromisos para co grupo.

[B13] CG8 - Capacidade para aplicar os cofiecementos na practica, integrando as diferentes partes do programa,
relacionandoas e agrupandoas no desenvolvemento de produtos complexos.

[CO1] CT1 - Expresarse correctamente, tanto oralmente como por escrito, nas linguas oficiais da comunidade
auténoma.

[CO3] CT3 - Utilizar as ferramentas basicas das tecnoloxias da informacion e da comunicacion (TIC) necesarias para
o exercicio da profesion e para a aprendizaxe ao longo da vida.

[C04] CT4 - Desenvolverse para o exercicio dunha cidadania respectuosa coa cultura democratica, os dereitos
humanos e a perspectiva de xénero.

[C06] CT6 - Adquirir habilidades para a vida e habitos, rutinas e estilos de vida saudables.

[CO7] CT7 - Desenvolver a capacidade para traballar en equipos interdisciplinares ou transdisciplinares, ofrecendo
propostas que contribdan a un desenvolvemento sostible ambiental, econémico, politico e social.

[C08] CT8 - Valorar a importancia da investigacion, a innovacién e o desenvolvemento tecnoléxico no avance
socioecondémico e cultural da sociedade.

[C09] CT9 - Ter a capacidade de xestionar tempos e recursos: desenvolver plans, priorizar actividades, identificar as
criticas, establecer prazos e cumprilos.

2.1. Resultados de aprendizaxe (titulacions RD 1393/2007)

. Competencias /

Resultados de aprendizaxe Resultados do titulo
Saber analizar e evaluar a adecuacion dun modelo 3D para diferentes usos na industria da A7 C1
animacion e videoxogos. A9 C3
Al10 C8
Capacidade de creacion de modelos 3D cunha forma, topoloxia e mapeado correctos, A7 B1 C1
atendendo &s restriccidns e requisitos impostos, para 0 seu uso en producciéns de animacion e A9 B2 C3
videoxogos. A10 B3 C4
B4 C6
B5 C7
B6 C8
B7 C9

B8

B9

B10

B11

B12

B13
Comprensién do traballo de modelado e como encaixa no pipeline ou fluxo de traballo dunha A7 B1 C1
produccion, tanto de animacion como de videoxogos. Interaccion coas outras tarefas do pipeline. A9 B2 C3
Al10 B3 C4
B4 C6
B5 C7
B6 C8
B7 C9
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B8
B9
B10
B11
B12
B13

3. Contidos

Unidade

de Descriciéon
contido

Tema

Tema

Tema

Tema

Estrutura da escena

Grafo da escena (scene graph)
Transformacions

Organizacion e reutilizacion de modelos. Instancias

Referencias externas

Modelado poligonal
Mallas de poligonos

Componentes dunha malla de poligonos
Vectores normais

Importancia da topoloxia no modelado 3D
Fluxo de caras e aristas. Valencia dos vértices

Curvas e superficies paramétricas. NURBS

Splines

Curvas NURBS
Superficies NURBS
Creacion de superficies

Topoloxia e suavizado

Técnicas de suavizado de modelos

Superficies de subdivisién

Importancia da topoloxia no modelado 3D
Fluxo de caras e arestas. Valencia dos vértices
Topoloxia e xeometria solida construtiva (CSG)

Resultados
de

formacién e
de
aprendizaxe
/
competencias

A07, A09,
A10, BO1,
B02, BO3,
BO4, BO5,
BO6, BO7,
BO8, BO9,
B10, B11,
B12, B13,
Co01, C03,
C04, CO0e6,
C07, CO08,
C09.

A07, A09,
A10, BO1,
B02, BO3,
BO4, BO5,
BO6, BO7,
BO8, BO9,
B10, B11,
B12, B13,
Co01, C03,
C04, C06,
C07, CO08,
C09.

A07, A09,
A10, BO1,
BO2, BO3,
BO4, BOS,
BO6, BO7,
B08, B09,
B10, B11,
B12, B13,
Co01, C03,
C04, CO06,
C07, C08,
C09.

A07, A09,
A10, BO1,
BO2, BO3,
BO4, BO5,
BO6, BO7,
B08, B09,
B10, B11,
B12, B13,
Co01, C03,
C04, C06,
C07, C08,
Co9.

Metodoloxias

docentes e
actividades
formativas

MAG16,
MAG30,
MAG39.

MAG16,
MAG30,
MAG39.

MAG16,
MAG30,
MAG39.

MAG16,
MAG30,
MAG39.

Sistemas de
avaliacion

SEG16,
SEG30.

SEG16,
SEG30.

SEG16,
SEG30.

SEG16,
SEG30.
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Unidade
de
contido

Tema

Tema

Tema

Tema

Tema

Descricion

Pipeline

Contexto das tarefas de modelado dentro dunha producion
Definicion da estrutura en disco e nomenclatura de nodos e
ficheiros

Montaxe de escenarios. Referencias

Set dressing e layout

Reutilizacion de assets

Uso de referencias para estruturar un escenario
Creacion de espazos interiores

Mapeado de texturas

Correspondencia entre espazo textura 2D e espazo obxecto 3D
Coordenadas de textura (UV). Proceso de mapeado de texturas
en mallas poligonais

Importancia da topoloxia e o suavizado no mapeado de texturas

Modelado modular. Optimizacién da escena

Montaje de la escena a partir de piezas
Conectividad entre piezas

Sistemas e técnicas de modelado

Taxonomia dos sistemas de modelado: modelado poligonal, por
varrido, sélido e procedimental

Modelado 3D e escultura dixital

Superficies duras e modelado organico

Resultados
de

formacién e
de
aprendizaxe
/
competencias

A07, AD9,
A10, BO1,
BO2, BO3,
BO4, BO5,
BO6, BO7,
B08, B09,
B10, B11,
B12, B13,
C01, C03,
C04, C06,
C07, C08,
Co9.

A07, A09,
A10, BO1,
BO2, BO3,
BO4, BO5,
BO6, BO7,
BO8, B0O9,
B10, B11,
B12, B13,
CO01, CO03,
C04, C06,
C07, C08,
Co9.

A07, A09,
A10, BO1,
B02, BO3,
BO4, BO5,
BO6, BO7,
BO8, BO9,
B10, B11,
B12, B13,
CO01, CO03,
C04, CO06,
C07, C08,
Cco9.

A07, A9,
A10, BO1,
B02, BO3,
BO4, BO5,
BO6, BO7,
BO8, B0O9,
B10, B11,
B12, B13,
C01, CO03,
C04, CO06,
C07, CO08,
Cco9.

A07, A09,
A10, BO1,
B02, BO3,
BO4, BO5,
BO6, BO7,
BO8, BO9,
B10, B11,
B12, B13,
Co01, C03,
C04, CO06,

Metodoloxias
docentes e
actividades
formativas

MAG16,
MAG30,
MAG39.

MAG16,
MAG30,
MAG39.

MAG16,
MAG30,
MAG39.

MAG16,
MAG30,
MAG309.

MAG16,
MAG30,
MAG39.

Sistemas de
avaliacion

SEG16,
SEG30.

SEG16,
SEG30.

SEG16,
SEG30.

SEG16,
SEG30.

SEG16,
SEG30.
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Resultados

de Metodoloxias

Unidade formacién e .
L docentes e  Sistemas de
de Descricion de 0 s
. . actividades avaliacion
contido aprendizaxe f .
/ ormativas
competencias
C07, C08,
C09.
A07, A09,
A10, BO1,
B02, BO3,
B04, BO5,
Presentacion de traballos de modelado B06, BO7, MAG16,
B08, B09, SEG16,
Tema MAG30,
. L, B10, B11, SEG30.
Aspectos importantes na preparacion dunha reel de modelado B12 B13 MAG39.
C01, Co03,
C04, C06,
C07, C08,
C09.
A07, A09,
A10, BO1,
B02, BO3,
B04, BO5,
. B06, BO7,
Fotogrametria B08, B09, MAG16, SEG16,
Tema MAG30,
Introducién ao proceso de fotogrametria B10, B11, MAG39 SEG30.
P 9 B12, B13, '
C01, Co03,
C04, C06,
Co07, C08,
C09.
4. Metodoloxias docentes e actividades formativas
Modalidade Presencial
Horas Horas Horas de ]fi)?fnu;::ai‘gﬁseddee
Metodoloxia Descricion lectivas lectivas traballo .
N : . aprendizaxe /
presenciais virtuais auténomo ;
competencias
Modalidade formativa orientada a aplicacion de A07, A09, A10,
aprendizaxes na que se poden combinar BO1, BO2, B0O3,
diversas metodoloxias/probas (exposicions, B04, BO5, B06,
Obradoiro simulacions, debates, solucién de problemas, 25 00 0.00 69.00 B0O7, BO8, B09,
[MAG16] practicas guiadas etc) a través da que o ’ ' ! B10, B11, B12,
alumnado desenvolve tarefas eminentemente B13, C01, CO03,
practicas sobre un tema especifico, co apoio e C04, C06, C07,
supervision do profesorado. C08, C09.
A07, A09, A10,
Proba obxectiva que consiste en formular unha B0O1, B0O2, BO3,
cuestiéon en forma de pregunta directa ou de B04, BO5, B06,
Proba de . o . s,

_— afirmacion incompleta, e varias opciéns ou B0O7, B08, BO9,
resposta multiple | . d . 1,00 0,00 0,00 B10 B1l B12
[MAG30] ate!rnatlvas e',resposta que proporcionan , , ,

posibles solucions, das que s6 unha delas é B13, C01, CO03,

valida. C04, C06, C07,

C08, C09.

Método expositivo complementado co uso de A07, A9, ALD,

. . . o o . B01, B02, B03,
Sesion maxistral material audiovisual, coa finalidade de transmitir

- . h 25,00 0,00 30,00 BO04, BO5, B06,

[MAG39] cofiecementos, mostrar diferentes métodos de B0O7 BOS8. BO9

aprendizaxe e definir un " workflow" de traballo. BlO’ Bll’ Blzl
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Horas Horas
Metodoloxia Descricion lectivas lectivas
presenciais virtuais

Suma de horas por tipo 51,00 0,00

Horas totais

5. Avaliacién

Modalidade Presencial

Sistema de C
Y Descricion

avaliacion
Modalidade formativa orientada a aplicacion de aprendizaxes na que se

Obradoiro poden combinar diversas metodoloxias/probas (exposicions, simulacions,

[SEG16] debates, solucion de problemas, practicas guiadas etc) a través da que o
alumnado desenvolve tarefas eminentemente practicas sobre un tema
especifico, co apoio e supervisiéon do profesorado

Proba de Proba obxectiva que consiste en formular unha cuestion en forma de

- pregunta directa ou de afirmacién incompleta, e varias opcions ou
resposta mdltiple . ; . i .
alternativas de resposta que proporcionan posibles solucions, das que s6
[SEG30] L
unha delas é valida.

Total (%)

Horas de
traballo

auténomo

Ponderacic

(%)

99,00
150,00

60,00

40,00

100,00

Resultados de
formacién e de
aprendizaxe /

competencias

B13, C01, CO03,
C04, C06, C07,
C08, C09.

Resultados de
formacién e de
aprendizaxe /

competencias

AO07, AQ09, A10,
B01, B0O2, BO3,
B04, BO5, BO6,
BO7, BOS, BO9,
B10, B11, B12,
B13, C01, CO03,
C04, C06, CO7,
C08, C09.

A07, A09, A10,
BO1, BO2, BO3,
B04, BO5, BO6,
BO7, BO8, B0O9,
B10, B11, B12,
B13, C01, CO03,
C04, C06, C07,
C08, C09.

Todos os aspectos relacionados con dispensa académica, dedicacion ao estudo, permanencia e fraude académica rexeranse

de acordo coa normativa académica vixente na UDC.
5.1. Primeira oportunidade

A proba tedrica realizarase na data oficial do exame da materia.

Os traballos préacticos entregaranse nos prazos correspondentes que se indiquen en clase e se publiquen nas tarefas de

Moodle.

5.2. Segunda oportunidade

A proba tedrica realizarase na data oficial do exame da materia.

Na segunda oportunidade, a parte practica da asignatura avaliarase mediante unha proba practica a realizar no laboratorio na

data oficial do exame. Esta proba préactica sustitlie a avaliacion continua, polo que non é necesario realizar ningunha entrega

de traballos.
5.3. Oportunidade adiantada

A proba tedrica realizarase na data oficial do exame da materia.

Na oportunidade adiantada, a parte practica da asignatura avaliarase mediante unha proba practica a realizar no laboratorio na

data oficial do exame. Esta proba préactica sustitle a avaliacién continua, polo que non é necesario realizar ningunha entrega

de traballos.

5.4. Dispensa académica

O Consello de Goberno, na sta sesion do 28 de maio de 2025, aprobou a normativa que regula o réxime de dedicacion ao
estudo e o procedemento de dispensa académica para o estudantado de grao e mestrado universitario. De acordo con esta
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https://www.udc.es/normativa/academica/

normativa, o alumnado ao que se lle conceda a dispensa académica tera dereito a solicitar a exencion da asistencia as
actividades académicas.

Os estudantes que se atopen nesta situacion deberan contactar co profesor da asignatura na primeira semana de clase para
indicarllo. A avaliacion realizarase da seguinte maneira:

A proba tedrica realizarase na data oficial do exame da materia.

A parte practica da asignatura avaliarase mediante unha proba practica a realizar no laboratorio na data oficial do exame. Esta
proba préactica sustitie a avaliacion continua, polo que non é necesario realizar ningunha entrega de traballos.

6. Bibliografia recomendada

Bibliografia Basica
« Vaughan, William C. (2018). The Pushing Points Topology Workbook. CreateSpace. Libro. [URL]
« Vaughan, William. (2012). Digital modeling. New Riders. Libro. [URL]
« Vaughan, William. (2012). Modelado digital. Anaya Multimedia. Libro. [URL]

Bibliografia Complementaria
e Cantor, Jeremy., Valencia, Pepe. (2004). Inspired 3D short film production. Thomson. Libro. [URL]
« Kerlow, Isaac V. (2009). The art of 3D computer animation and effects. John Wiley & Sons, 4th ed.. Libro. [URL]
* Rodriguez Rodriguez, Alberto (2010). Proyectos de animacién 3D. Anaya Multimedia. Libro. [URL]
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