= UNIVERSIDADE DA CORURA

Curso académico: 2025/26

201977 - Debuxo de Contornas e Arte de Concepto

A guia docente € o documento onde se visualiza a proposta académica da UDC. Este documento é publico e non se
pode modificar, salvo casos excepcionais baixo a revision do érgano competente de acordo coa normativa vixente
gue establece o proceso de elaboracion de guias.

Informacién da Guia Docente

Coédigo materia: 201977

Titulaciéon: 10014 - Grao en Creacion Dixital, Animacion e Videoxogos
Tipo: Formacién Basica

Curso: 1

Numero de ECTS: 6.0

Periodo: Segundo cuadrimestre

Idiomas:
Coordinacion titulacion: Patricia Comesafia Comesafa
Coordinacion materia: Vicente Adrian Lopez Chao

Profesorado: Vicente Adrian Lopez Chao

1. Descricion xeral

No desefio de contornas e arte de concepto, explorase, planificase e comunicase o desenvolvemento visual dunha idea. O
proceso de elaboracion comeza con bosgquexos ou thumbnails, comprébase a través de iteracions e definese mediante
resolucions artisticas e técnicas, dependendo da sua finalidade.

2. Resultados de formacién e aprendizaxe (titulacions RD 822/2021) ou competencias (titulacions RD
1393/2007)

Competencias (titulacion RD 1393/2007)

« [A06] CES6 - Cofiecer os fundamentos artisticos e técnicos que permitan conceptualizar graficamente os elementos
dunha animacién ou videoxogo, de cara & creacién da documentacion de arte de concepto.

« [A07] CE7 - Capacidade para analizar e interpretar as formas, aspectos e movementos a partir do mundo real ou da
arte conceptual para recrear dixitalmente os elementos visuais dunha animacién ou videoxogo.

* [A08] CES8 - Desefiar personaxes animados con personalidade e comportamento definidos a partir dunha historia.

« [B01] CB1 - Que o estudantado tefia demostrado posuir e comprender cofiecementos nunha area de estudo que
parte da base da educacion secundaria xeral, e que adoita atoparse a un nivel que, ainda que se apoia en libros de
texto avanzados, inclie tamén algins aspectos que implican cofiecementos procedentes da vangarda do seu campo
de estudo.

« [B02] CB2 - Que o estudantado saiba aplicar os seus cofiecementos ao seu traballo ou vocacién dun xeito profesional
e posua as competencias que adoitan demostrarse mediante a elaboracién e defensa de argumentos e a resolucion
de problemas dentro da sta area de estudo.

« [B03] CB3 - Que o estudantado tefia a capacidade de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro da
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sUa area de estudo) para emitir xuizos que inclian unha reflexién sobre temas relevantes de indole social, cientifica
ou ética.

[BO4] CB4 - Que o estudantado poida transmitir informacion, ideas, problemas e solucions a un publico tanto
especializado como non especializado.

[BO5] CB5 - Que o estudantado tefia desenvolvido aquelas habilidades de aprendizaxe necesarias para emprender
estudos posteriores cun alto grao de autonomia.

[BO6] CG1 - Capacidade de organizacion e planificacion. Especialmente no desefio de traballos dirixidos a creacion
dos contidos audiovisuais dixitais que compofien unha producién de animacion ou un videoxogo.

[BO7] CG2 - Capacidade para resolver problemas de forma efectiva, principalmente de caracter tecnolédxico e no eido
da creacién de contidos dixitais interactivos e de animacion.

[B0O8] CG3 - Cofiecementos informaticos, especialmente os relativos ao uso de tecnoloxias e programas de tltima
xeracion no campo de estudo.

[B0O9] CG4 - Cofiecer os procedementos, destrezas e metodoloxias necesarios para adaptar o proceso creativo ao
medio dixital e producir obras artisticas a través de tecnoloxias especificas.

[B10] CGS5 - Valorar criticamente o cofiecemento, a tecnoloxia e a informacién dispofible para aplicalos na resolucién
de problemas.

[B11] CG6 - Capacidade critica e autocritica, necesaria en todo proceso creativo no que se busca un compromiso coa
calidade do traballo, os resultados e as solucidns propostas.

[B12] CG7 - Traballo en equipo. Capacidade para abordar proxectos en colaboracién con outros/as estudantes,
asumindo roles e cumprindo compromisos para co grupo.

[B13] CG8 - Capacidade para aplicar os cofiecementos na practica, integrando as diferentes partes do programa,
relacionandoas e agrupandoas no desenvolvemento de produtos complexos.

[CO1] CT1 - Expresarse correctamente, tanto oralmente como por escrito, nas linguas oficiais da comunidade
auténoma.

[CO3] CT3 - Utilizar as ferramentas basicas das tecnoloxias da informacion e da comunicacion (TIC) necesarias para
o0 exercicio da profesion e para a aprendizaxe ao longo da vida.

[CO4] CT4 - Desenvolverse para o exercicio dunha cidadania respectuosa coa cultura democratica, os dereitos
humanos e a perspectiva de xénero.

[C06] CT6 - Adquirir habilidades para a vida e habitos, rutinas e estilos de vida saudables.

[CO7] CT7 - Desenvolver a capacidade para traballar en equipos interdisciplinares ou transdisciplinares, ofrecendo
propostas que contribdan a un desenvolvemento sostible ambiental, econémico, politico e social.

[C08] CT8 - Valorar a importancia da investigacion, a innovacién e o desenvolvemento tecnoléxico no avance
socioecondmico e cultural da sociedade.

[C09] CT9 - Ter a capacidade de xestionar tempos e recursos: desenvolver plans, priorizar actividades, identificar as
criticas, establecer prazos e cumprilos.

2.1. Resultados de aprendizaxe (titulacions RD 1393/2007)

Competencias /

Resultados de aprendizaxe Resultados do titulo

Capacidade para analizar e interpretar formas, aspectos e movementos do mundo real ou da A7 B1 C1
arte conceptual para recrear dixitalmente os elementos visuais dunha animacién ou videoxogo. B3 C8
B8
B9
B10
Representar e desefiar un ambiente con todos os seus elementos, tanto en bosquexo, cor, A6 B2 C3
textura e sombreado de xeito que sexa factible para a sua adaptacién ao 3D. B4 C4
B5 C6
B6 Cc7
B7 C9
B11
B12
B13
Desefiar personaxes animados con personalidade e comportamento definidos a partir dunha A8 B2 C3
B4 Cc4
B5 Ccé6
B6 C7
B7 C9
B11
B12
B13

3. Contidos
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Unidade
de
contido

Tema

Tema

Tema

Tema

Tema

Tema

Tema

Tema

Tema

Descricion

INTRODUCCION:

Arte de concepto: contornas, personaxes e props.

Referentes de arte de concepto.

Thumbnailing.

Fundamentos do arte: perspectivas, composicion, iluminacion, cor
e textura.

TECNICAS DE DESENVOLVEMENTO DE CONCEPTS:

Thumbnailing.

Planos de profundidade.

Contraste e puntos clave.

Ferramentas dixitais de debuxo de contornas.

FUNDAMENTOS DEL ARTE I: PERSPECTIVA E PAISAXE:

Principios basicos da perspectiva.
O punto de vista.

Perspectiva lineal.

Perspectiva axonométrica.
Debuxo ao natural.

FUNDAMENTOS DEL ARTE II: COR:

Teoria da cor: significados da cor e combinaciéns da cor.
Propiedades da cor: luminosidade, saturacion e tonalidade.
Analisise da cor.

Colorkey.

Color scripts.

FUNDAMENTOS DEL ARTE III: ILUMINACION:

Luminosidade da cor e volume no debuxo.
Proxeccion da luz e sombras.
Ferramentas dixitais para traballar a luz.
Perspectiva atmosférica.

FUNDAMENTOS DEL ARTE IV: TEXTURA:

Fundamentos de debuxo orgénico.
Técnicas de edicion dixital: phototexturing, photobashing, digital
matte painting.

ARTE DE CONCEPTO DE PERSONAXE:

Ideacion.
Caracter, actitude y personalidade.
Definicion técnica.

COMPOSICION:

Composicion da imaxe.

Zonas de interese (Focal points).
Magquetacion de laminas (Model sheets).
Storyline.

Tipografia.

DESENO DE CONTORNAS:

Anatomia do mundo.
Aplicacion da textura e a cor para recrear unha atmosfera.
Arquitectura.

Resultados
de

formacién e
de
aprendizaxe
/
competencias

Metodoloxias

docentes e  Sistemas de
actividades avaliaciéon
formativas
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Resultados

de .
. L. Metodoloxias
Unidade formacién e .
L docentes e  Sistemas de
de Descricion de 0 s
. . actividades avaliacion
contido aprendizaxe

/ formativas

competencias

Paisaje.
A vida do concept a partir do detalle, a pegada do tempo.

4. Metodoloxias docentes e actividades formativas

Modalidade Presencial

Resultados de
formacién e de
aprendizaxe /
competencias

Horas Horas Horas de
Metodoloxia Descriciéon lectivas lectivas traballo
presenciais virtuais auténomo

Tanto o contido das clases expositivas como as

Atencién' dubidas relacionadas coas practicas propostas
personalizada p 2,00 0,00 0,00
no taller, asi como os estudos de casos, poden
[MAGO00] SR
ser obxecto de consultas individuais.
. - A08, B02, BO5,
Nesta segunda metodoloxia, o alumno participa BO6. BO7. BO9
Obradoiro activamente no proceso de aprendizaxe ' ' '
- - 25,00 0,00 59,00 B10, B11, B12,
[MAG16] experimentando todos os cofiecementos
adquiridos B13, C03, C04,
' CO06, C07, C09.
A06, A08, BO1,
Portafolios do Na data do exame final entregarase un portfolio B02, BO3, B0O4,
alumnado do traballo da materia seguindo as indicaciéns 0,00 0,00 12,00 BO5, B06, BO7,
[MAG17] indicadas en tempo e forma. B08, B09, B10,
B11, B12, B13.
Esta metodoloxia consiste na modalidade de
exposicion oral complementada co uso de
Sesi6n maxistral medios audiovisuais e a introducién de A06, A07, BO1,
preguntas formuladas aos estudantes co fin de 26,00 0,00 26,00 BO03, B04, B08,
[MAG39] S - )
transmitir cofiecemento e facilitar a aprendizaxe. C01, Co8.
Tameén teran lugar, sesiéns de retroalimentacion
colectiva con intervencion dos estudantes.
Suma de horas por tipo 53,00 0,00 97,00

Horas totais 150,00

5. Avaliacion

Modalidade Presencial

Resultados de
Sistema de C Ponderaci¢ formacioén e de
Y Descricién i
avaliacion (%) aprendizaxe /
competencias

O profesor propofiera algins exercicios teoricos (estudos de caso) y

practicos (de caracter individual ou colectivo)que o alumno terd que A08, B02, BO5,
Obradoiro resolver na clase e _rgmatar _e_n casa. ) _ B06, BO7, B0O9,
[SEG16] A busca da progresion cognitiva do estuqlan_te é persegwda por todo o 80,00 B10, B11, B12,
desenvolvemento do espazo visual, con incidencia na atmosfera B13, C03, C04,
escenografica. Avaliase o traballo presentado, a progresion, evolucion e C06, C07, C09.
interaccion co grupo.
Portafolios do Avaliarase a evolucion do estudante, o nivel de resultados, a composicion 20.00 A06, AO8, BO1,
alumnado das follas e 0 axuste aos estandares de entrega requiridos na ! B02, B03, B04,
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Resultados de
Sistema de L Ponderaci¢ formacion e de
C Descricion 0 i
avaliacion (%) aprendizaxe /
competencias

[SEG17] convocatoria. BO5, B06, B0O7,
B08, B09, B10,
B11, B12, B13.

Total (%) 100,00

Todos os aspectos relacionados con dispensa académica, dedicacion ao estudo, permanencia e fraude académica rexeranse
de acordo coa normativa académica vixente na UDC.

5.1. Primeira oportunidade

O/a alumno/a que non siga activamente o curso sen motivo xustificado recibira a cualificacion de Non Presentado como
calificacion en ambas as oportunidades da convocatoria. O seguemento e a participacion activa consiste nunha asistencia a
mais do 80% das sesidns e a entrega do 100% das préacticas (o/a estudante tera polo menos duas oportunidades para entregar
practicas durante o curso, agas a entrega final).

Avaliacién de primeira oportunidade

Cada alumno debera asistir activamente ao 80% das clases tedricas e practicas. Para optar a avaliacion na primeira
oportunidade, todas as practicas deben entregarse en tempo e forma, para favorecer o seguemento continuo da materia
mediante feedback semanal colectivo ou individual.

5.2. Segunda oportunidade

O alumnado que non superase a materia na primeira oportunidade debera acudir & convocatoria de segunda oportunidade para
optar & cualificacion positiva da materia. En todo caso, o/a estudante podera entregar as practicas suspensas durante a
primeira oportunidade e sera avaliado mediante unha proba de natureza gréafico-tedrica presencial na que debera obter unha
nota de 5 sobre 10 ou superior. Nesta convocatoria o 80% da calificacion seré o portfolio consistente en tédalas préacticas e a
proba obxectiva sustituira 0 20% restante da cualificacion.

5.3. Oportunidade adiantada

Ofa estudante podera entregar as practicas suspensas do curso anterior e sera avaliado mediante unha proba de natureza
grafico-teorica presencial na que debera obter unha nota de 5 sobre 10 ou superior. Nesta convocatoria o 80% da calificacion
sera o portfolio consistente en tédalas practicas e a proba obxectiva sustituird 0 20% restante da cualificacion.

5.4. Dispensa académica

Aqueles alumnos gque tefian unha exencion académica deberan dirixirse ao profesorado para establecer o método de
seguemento da materia e a elaboracion dos traballos para superar a materia en primeira convocatoria.

6. Bibliografia recomendada

Bibliografia Basica

e -(2017). The ultimate concept art career guide.. 3dtotal Publishing. Libro. [URL]

* Amidi, Amid (2011). The Art of Pixar : The Complete Colorscripts and Select Art from 25 Years of Animation. Chronicle
Books. Libro. [URL]

* Bacher, Hans P. (2018). Dream worlds : production design for animation. Routledge. Libro. [URL]

¢ Bacher, Hans P., autor (2015). Sketchbook : composition studies for film. Laurence King. Libro. [URL]

e Bacher, Hans P., Suryavanshi, Sanatan (2018). Vision : Color and Composition for Film. Laurence King. Libro. [URL]

e Canemaker, John (1999). Paper dreams : the art & artists of Disney storyboards. Disney Editions. Libro. [URL]

« Diaz Canales, Juan, 1972-, Abuli, E. S., trad.; Guarnido, Juanjo, 1967- il. (2005). Blacksad : cdmo se hizo--. Norma
Editorial, 22 ed.. Libro. [URL]

¢ Galuzin, Alex. (2016). Preproduction Blueprint : how to plan game environments and level designs. CreateSpace, 2nd
ed.. Libro. [URL]

¢ Ghertner, Ed. (2015). Layout and composition for animation. Focal Press/Elsevier. Libro. [URL]

* Gurney, James (2010). Color and light : a guide for the realist painter. Andrews McMeel. Libro. [URL]

* Gurney, James. (2009). Imaginative realism : how to paint what doesn't exist. Andrews McMeel Publishing. Libro.

URL

« Kratter, Tia, autor, Disney Enterprises; Pixar Animation Studios (2017). The color of Pixar. Chronicle Books. Libro.
URL

» Layh, Sean (2020). Art fundamentals : light, shape, color, composition, perspective, depth & anatomy [Sean Layh ...[et
al.]]. 3dTotal Publishing, 2nd ed.. Libro. [URL
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Lewis, Marisa, editor literario (2016). Beyond art fundamentals : a guide to emotion, mood, and storytelling for artists.
3dtotal Publishing. Libro. [URL

Mateu Mestre, Marcos autor (2020). Tinta. Ediciones Anaya Multimedia. Libro. [URL

Roberts, lan, 1952- (2008). Mastering composition : techniques and principles to dramatically improve your painting.
David & Charles distributor; North Light Books. Libro. [URL

Ruppel, Robh (2021). Graphic L.A. Designstudio Press, 2nd ed.. Libro. [URL

Bibliografia Complementaria

- (2013). Tomb raider : the art of survival. Multiplayerit Edizioni. Libro. [URL]

- (2017). The Art of Mass Effect : Andromeda. Dark Horse Books. Libro. [URL]

- (2017). The last Guardian : an Extraordinary Story. FuturePress. Libro. [URL]

- (2018). The Legend of Zelda : Breath of the Wild, Creating a Champion. Dark Horse, Hero's ed., champions' ed..

Libro. [URL]
- (2020). The art of Death Stranding. Titan Books, Fist edition: January 2020. Libro. [URL

- (2021). The Art of the Mass Effect: Trilogy. Dark Horse Books, Expanded edition. Libro. [URL]
- (2022). The Art of Turning Red. Chronicle Books. Libro. [URL]

- (2023). The art of Horizon Forbidden west. Dark Horse. Libro. [URL]

- (2024). The Art of Star Wars Jedi Survivor. Dark Horse. Libro. [URL]

Allcock, Chris, Kester, Scott, prol. (2019). The art of Borderlands 3. Insight Editions. Libro. [URL]

ArenaNet (Firm) (2020). The complete art of Guild wars : ArenaNet 20th anniversary edition.. Dark Horse Books, First
edition, March 2020. Libro. [URL

Batylda, Marcin, 1979-,, CD Projekt S.A. (Firma) entidade responsable; Lorda, Héctor, tradutor; Boiret, Alex, autor de
textos adicionais; Mills, Patrick , autor de textos adicionais (2020). The world of Cyberpunk 2077. fabricante non
identificado; Panini Espafia SA. Libro. [URL

Bennett, Tara. (2022). The Art of Avatar The Way of Water. Penguin Random House. Libro. [URL]

Bermejo, Lee, 1977- autor, Arcudi, John autor (2021). El arte de Lee Bermejo : lugares oscuros. ECC. Libro. [URL]
Bryce Kho (2024). Sea of Stars. The Concept Art of Bryce Kho. 3dtotalPublishing. Libro. [URL]

Burns, Matt (2021). The art of Overwatch.. Blizzard Entertaiment. Libro. [URL]

Canemaker, John, Blair, Mary (2014). The art and flair of Mary Blair : an appreciation. Disney Editions. Libro. [URL]

Connell, Jason, ilustrador; Goldfarb, Andrew ilustrador (2020). The art of Ghost of Tsushima. Dark Horse Books. Libro.

[URL]

Cymet, Eli, StudioMDHR; Moldenhauer, Jared , deb.; Moldenhauer, Chad, deb.; Moldenhauer, Tyler (2019). The art of
Cuphead. Dark Horse Books. Libro. [URL]

Davies, Paul, 1946- (2017). The Art of Horizon zero dawn. Titan Books. Libro. [URL

Disney Enterprises; Pixar Animation Studios; Strijleva, Daniela, prol.; Casarosa, Enrico, prol. (2021). The art of Luca.
Chronicle Books. Libro. [URL

Docter, Pete, prologuista; Poehler, Amy, prologuista (2015). Inside Out. Chronicle Books. Libro. [URL

Enix, Square (2024). The Art Of Octopath Traveler: 2016-2020. Dark Horse Books. Libro. [URL.

Eric Guillon (2022). The art of Eric Guillon: from the making of Despicable me to Minions, the Secret life of pets, and
more. Titan Books. [URL

Finch, Christopher (2011). El arte de Walt Disney : de Mickey Mouse a Toy Story. Lunwerg. Libro. [URL

Fitzpatrick, Lisa., Cameron, James; Landau, Jon; Jackson, Peter, 1961- (2009). The art of Avatar : James Cameron's
epic adventure. Abrams. Libro. [URL

Gerli, Jake, autor., Blizzard Entertainment (Firma); Brooks, Robert B., 1942- autor. (2019). The art of Diablo. Blizzard
Entertainment. Libro. [URL

Ghez, Didier, autor., Goldberg, Susan, prologuista; Goldberg, Eric, prologuista (2020). The hidden art of Disney's New
Golden Age: the 1990s to 2020. Chronicle Books. Libro. [URL

Graydon, Danny (2009). The art of Planet 51. Insight. Libro. [URL

Hepler, Chris; Watts, Derek; Hudson, Casey (2012). The Art of the Mass Effect Universe. Dark Horse Comics. Libro.
URL

Jones, Kathleen, DreamWorks Animation (2007). Shrek : the art of the quest. Insight Editions. Libro. [URL

Jorge R. Gutiérrez (2021). The Art of Maya and the Three. Dark Horse Books. Libro. [URL

Julius, Jessica, author., Walt Disney Company.; Moore, Rich, 1963- prologuista; Howard, Byron, prologuista; Lasseter,
John, 1957- prologuista (2016). The art of Zootopia. Chronicle Books. Libro. [URL]

Julius, Jessica, autor. (2018). The art of Ralph breaks the internet. Chronicle Books. Libro. [URL
Koei Tecmo (2023). Nioh & Nioh 2: official art works. Udon Entertainment. Libro. [URL
Kushins, Josh (2017). El arte de Rogue one : una historia de Star Wars. Planeta Coémic. Libro. [URL

Lapointe, Tanya., Anderson, Kevin J., 1962-; Herbert, Brian.; Villeneuve, Denis, 1967- (2020). The art and soul of
Dune. Insight. Libro. [URL

Le, K., Yamada, M., Yoon, F., & Robertson, S. (2005). The skillful huntsman. Visual development of a Grimm tale at
Art Center College of Design. Design Studio Press. [URL

Lee, Jennifer autor, Malone, Maggie, autor (2012). The Art of Wreck-It Ralph. Chronicle Books. Libro. [URL]
McHale, Patrick.; Edgar, Sean. (2017). Art of Over the garden wall. Dark Horse Books. Libro. [URL
Miller-Zarneke, Tracey, autor, Ferguson, Craig, prol.; Cowell, Cressida, prol. (2010). The art of How to train your
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