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1. Descricion xeral

Materia na que se aprende tanto a creacion e desenrolo de personaxes tridimensionais complexos como a capacidade artistica
e técnica para a animacion de ditos personaxes para a creacion de secuencias audiovisuais.

2. Resultados de formacion e aprendizaxe (titulaciéns RD 822/2021) ou competencias (titulacions RD
1393/2007)

Competencias (titulacion RD 1393/2007)

* [A01] Comunicar mensaxes audiovisuais.

* [A02] Crear productos audiovisuais.

« [AO03] Xestionar proxetos audiovisuais.

« [A04] Investigar e analizar a comunicacién audiovisual.

« [AO05] Cofiecelas teorias e a historia da comunicacién audiovisual.

e [A07] Cofiecelas técnicas de creacion e producién audiovisual.

e [AO08] Cofiecela tecnoloxia audiovisual.

» [A11] Cofiecelas metodoloxias de investigacion e analise.

¢ [A12] Cofiecelos principais cédigos da mensaxe audiovisual.

» [BO08] Empregar as ferramentas béasicas das tecnoloxias da informacion e as comunicacions (TIC) precisas para o
exercicio da stia profesion e para a aprendizaxe ao longo da sua vida.

« [B09] Desenvolverse para o exercicio dunha cidadania aberta, culta, critica, comprometida e solidaria capaz de
analizar a realidade, diagnosticar problemas, formular e imprantar solucién baseadas no cofiecemento e orientadas
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ao ben comun

e [C02] Valorar criticamente o cofiecemento, a tecnoloxia e a informacion dispofiible para resolver os problemas cos

gue deben enfrontarse.

e [CO03] Asumir como profesional e cidadan a importancia da aprendizaxe ao longo da vida.
« [CO04] Valorar a importancia que ten a investigacion, innovacién e o desenvolvemento tecnoléxico no avance

socioecondémico e cultural da sociedade.

2.1. Resultados de aprendizaxe (titulacions RD 1393/2007)

Resultados de aprendizaxe

Competencias / Resultados do
titulo

obras audiovisuais

Capacidade para crear e animar actores virtuais para a interpretacion de papeis en Al B8

A2 B9 Cc2
A3 C3
A4 C4
A5
A7
A8
All
Al12

3. Contidos

Unidade

de Descricion
contido

Modelado para animacion:

- Anatomia humana

- Topoloxia correcta para animacion

- Modelado de cabeza

- Modelado de corpo

- Modelado de expresions

- Mapeado UV de obxectos organicos

Tema

Preparacion de personaxes para animacion:

- Setup

- Esqueletos

- Rigging

- Skinning

- Rigging facial

- Expresions faciais mediante blendshapes

Tema

Animacion de bipedos:

- Estudio do movemento humano

- Animacion do movemento de camifiar

- Correccion e refinamento de curvas de animacion
- Animacions secundarias

Tema

Animacion facial e sincronizacion labial:

Tema - Animacion de blendshapes
- Animacioén de expresions faciais
- Sincronizacién labial con audio

Animacion non lineal:
Tema
- Manexo non lineal de fragmentos de animacion

4. Metodoloxias docentes e actividades formativas

Resultados
de .
., Metodoloxias
formacién e g
de docentes e  Sistemas de

actividades avaliaciéon

aprendizaxe ;
formativas

/
competencias
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Modalidade Presencial

Resultados de
formacion e de
aprendizaxe /
competencias

Horas Horas Horas de
Metodoloxia Descricién lectivas lectivas traballo
presenciais virtuais autbnomo

Tutorias persoalizadas e de grupo para aclarar

Atencién conceptos tedricos e axudar a resolver os
personalizada problemas que tefian lugar durante a realizacion 6,00 0,00 0,00
[MAGO00] dos traballos practicos. Estas tutorias faranse
principalemente de maneira telepresencial.
Explicacion dos fundamentos teéricos de cada A01, A02, AO3,
Sesi6n maxistral temq da asignatura. . . A04, A05, A07,
[MAG39] Realizarase prmcnpalmente med.lante contidos 24,00 0,00 24,00 A08, Al11, Al2,
gue se proporcionaran de maneira B08, B09, C02,
telepresencial. CO03, C04.
Explicacion da técnica para a realizacion do A01, A02, AO3,
Traballos traballo tutelado requerido consistente no A04, A05, A07,
tutelados desefio, creacion, modelado, preparacion do 18,00 0,00 78,00 A08, Al1, Al2,
[MAG42] personaxe para animacion (setup) e animacion B08, B09, C02,
corporal e facial do mesmo. C03.
Suma de horas por tipo 48,00 0,00 102,00

Horas totais 150,00

5. Avaliacion

Modalidade Presencial

Resultados de
Sistema de Ponderaci¢ formacion e de

Descricion

avaliacion (%) aprendizaxe /
competencias

Traballo individual de creacién dun personaxe animado. Este traballo

incluird o desefio, modelado, preparacion para a animacion (rig) e a AOL, A2, A3,

Traballos uira o ; aco, prep P 9 A04, AO5, A7,
animacion corporal e facial do personaxe. Cada unha destas partes

tutelados ) c - i ; 100,00 AO08, Al1l, A12,
debera acadar un minimo de calidade; en caso contrario, o traballo

[SEG42] : . e, B08, B09, C02,
considerarase suspenso. O alumnado debera obter unha cualificacion co3

minima de 5 sobre 10 no traballo para aprobar a materia.

Total (%) 100,00

Todos os aspectos relacionados con dispensa académica, dedicacion ao estudo, permanencia e fraude académica rexeranse

de acordo coa normativa académica vixente na UDC.
5.1. Primeira oportunidade

< Para poder superar a materia, 0 alumnado debera asistir a todas as presentaciéns da convocatoria na que se
presente. En caso de non cumprilo, a cualificacién sera de suspenso (0).

« Os documentos correspondentes aos traballos tutelados entregaranse o0 mesmo dia das presentacions e antes de que
estas comecen. Se o alumnado non realiza a presentacion ou non entrega algun dos documentos requiridos, recibira

a cualificacion de suspenso (0).
« As faltas de ortografia, asi como a falta de lexibilidade dos documentos presentados, poderan facer que ditos
documentos se consideren non aceptables e, polo tanto, non presentados (cualificacion de 0).

* A entrega dos traballos documentais que se realicen nesta materia:
Solicitarase en formato virtual e/ou soporte informatico.
As presentacions e recursos utilizados na materia pofieranse ao dispor do alumnado.

« Todos os aspectos normativos relacionados con “dispensa académica”, “dedicacion ao estudo”, “permanencia” e

“fraude académica” rexeranse pola nhormativa académica vixente da UDC.
5.2. Segunda oportunidade

< Para poder superar a materia, 0 alumnado debera asistir a todas as presentaciéns da convocatoria na que se
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presente. En caso de non cumprilo, a cualificacién sera de suspenso (0).

Os documentos correspondentes aos traballos tutelados entregaranse o mesmo dia das presentacions e antes de que

estas comecen. Se o alumnado non realiza a presentacién ou non entrega algun dos documentos requiridos, recibira
a cualificacion de suspenso (0).
As faltas de ortografia, asi como a falta de lexibilidade dos documentos presentados, poderan facer que ditos
documentos se consideren non aceptables e, polo tanto, non presentados (cualificacion de 0).
A entrega dos traballos documentais que se realicen nesta materia:

Solicitarase en formato virtual e/ou soporte informatico.

As presentacions e recursos utilizados na materia pofieranse ao dispor do alumnado.

Todos os aspectos normativos relacionados con “dispensa académica”, “dedicacion ao estudo”, “permanencia’ e
“fraude académica” rexeranse pola normativa académica vixente da UDC.

5.3. Oportunidade adiantada

O alumnado sera avaliado mediante unha proba grafico/teérica presencial na que debera obter unha nota de 5 sobre 10 ou

superior.

5.4. Dispensa académica

Aquel alumnado que tefia unha excepcion académica debera dirixirse ao profesorado para establecer o método de
seguemento da materia e a elaboracion dos traballos para superar a materia en primeira convocatoria.

6. Bibliografia recomendada

Bibliografia Basica

Allen, Eric., Murdock, Kelly L. (2008). Body language : advanced 3D character rigging. Wiley. Libro. [URL
Briggs, Cheryl, autor (2021). Essential introduction to Maya character rigging. CRC Press, Second edition.. Libro.
URL

Giesen, Rolf, autor, Khan, Anna, autor (2018). Acting and character animation : the art of animated films, acting, and
visualizing. CRC Press Taylor & Francis Group. Libro. [URL

O'Hailey, Tina. (2013). Rig it right! : Maya animation rigging concepts. Focal Press. Libro. [URL]

Palamar, Todd (2016). Mastering Autodesk Maya 2016. John Wiley & Sons Inc. Libro. [URL]

Bibliografia Complementaria

Cooper, Jonathan (2021). Game Anim : video game animation explained. Crc Press, Second edition. Libro. [URL
Hooks, Ed, autor (2023). Acting for animators. Routledge, Fifth edition. Libro. [URL

Katatikarn, Jasmine, autor, Tanzillo, Michael, autor (2020). Lighting for animation : the art of visual storytelling. CRC
Press Taylor & Francis Group A Focal Press Book. Libro. [URL

Kinder, Bill (Film editor), author., O'Steen, Bobbie, 1952- author. (2022). Making the cut at Pixar : the art of editing
animation. Routledge. Libro. [URL

Kundert-Gibbs, John L., VLeBooks; Kundert-Gibbs, Kristin. (2009). Action! : acting lessons for CG animators. Wiley
Pub, 1st ed.. Libro. [URL]

Shannon, Tom, autor (2018). Unreal Engine 4 for design visualization : developing stunning interactive visualizations,
animations, and renderings. Addison-Wesley. Libro. [URL

Webster, Chris, 1954- (2012). Action analysis for animators. Focal Press. Libro. [URL

Winder, Catherine, author., Miller-Zarneke, Tracey, author.; Dowlatabadi, Zahra, author. (2019). Producing animation.

Bloomsbury Publishing (UK); CRC Press, Third edition.. Libro. [URL
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