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1. Descricion xeral

Nesta materia introdicese o alumno nos conceptos e técnicas basicas para a animacion de obxectos
tridimensionais. Nela, o estudante adquire xunto cos cofiecementos tedricos a practica na animacién de obxectos
ou personaxes utilizando as diferentes técnicas existentes.

2. Resultados de formacién e aprendizaxe (titulaciéns RD 822/2021) ou competencias (titulacions RD
1393/2007)

Competencias (titulacion RD 1393/2007)
¢ [A01] Comunicar mensaxes audiovisuais.
¢ [A02] Crear productos audiovisuais.
* [A04] Investigar e analizar a comunicacion audiovisual.
« [AO05] Cofiecelas teorias e a historia da comunicacién audiovisual.
« [A07] Cofiecelas técnicas de creacion e producion audiovisual.
« [AO08] Cofiecela tecnoloxia audiovisual.
* [A11] Cofiecelas metodoloxias de investigacion e analise.

1/4



e [A12] Cofiecelos principais cédigos da mensaxe audiovisual.

» [BO08] Empregar as ferramentas béasicas das tecnoloxias da informacion e as comunicacions (TIC) precisas para o
exercicio da sua profesion e para a aprendizaxe ao longo da sta vida.

e [CO02] Valorar criticamente o cofiecemento, a tecnoloxia e a informacién dispofiible para resolver os problemas cos
gue deben enfrontarse.

e [CO03] Asumir como profesional e cidadan a importancia da aprendizaxe ao longo da vida.

« [CO04] Valorar a importancia que ten a investigacion, innovacién e o desenvolvemento tecnoléxico no avance
socioecondmico e cultural da sociedade.

2.1. Resultados de aprendizaxe (titulacions RD 1393/2007)

Resultados de aprendizaxe Competenuag /' Resultados
do titulo

Aprender e empregar os principios basicos teéricos da animacién e as Al B8 c2

ferramentas dixitais para animar. A2 C3
Ad c4
A5
A7
A8
All
Al12

Aprender sobre a morfoloxia e a anatomia do personaxe. A2 B8 Cc2
A7 C4
All

3. Contidos
Resultados
de .
. . Metodoloxias
Unidade formacién e .
L docentes e  Sistemas de
de Descricién de T S
. . actividades avaliaciéon
contido aprendizaxe

Tema

Tema

Tema

Tema

Conceptos béasicos da animacion:

- Introducién & animacion

- Estudo e analise dos 12 principios clasicos de animacion.

- Andlises e aplicacién dos principios clasicos a animacion 3D

- Tipos de animacion: animacion tradicional, animacion 2D, stop-
motion, motion graphics, animacion 3D/CGI

- Técnicas: mediante keyframing, mediante traxectorias, mocap

Animacion mediante cinematica directa e inversa:

- Xerarquias e grupos

- Tipos de transformaciéns

- Constraints.

- Creacioén de controis

- Joints

- Calculo e tipos de solucidns para cinematica inversa

Rigging-Skinning:
- Creacion dun rigging completo
- Skinning: pesos e influencias

Desefio de personaxes:

- Introducién

- Anatomia artistica: osteologia; miologia; morfoloxia
- Anatomia en animacion: o esqueleto

- Canon e proporcion: Historia do canon

- Canon dentro do crecemento: a proporcionalidade

4. Metodoloxias docentes e actividades formativas

/ formativas

competencias

AOL, AO4,
AO5. AO7.

A0S, A1l mgég' SEG16.
A12. CO3. :

co4.

AOL, AO2,

AO7 BOS.  MAGIS6,

C02. C03,  MAG39. SEG16.
co4.

AOL, AO2,

AO7. A12, mgég' SEG16,
BOB, C02, Ao SEGA42.
C03. Co4. :

AOL, AO2,

AO7. A0S, mggg' SEG16,
BOB, C02,  MAGTe: SEGA42.
C03. Co4. :
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Modalidade Presencial

Metodoloxia

Atencion
personalizada
[MAGO00]

Obradoiro
[MAG16]

Sesién maxistral
[MAG39]

Traballos
tutelados
[MAG42]

5. Avaliacion

Horas
Descriciéon lectivas

Horas
lectivas

presenciais virtuais

Tutorias personalizadas hibridas
(presencial/online) para aclarar conceptos
tedricos e axudar a resolver os problemas que
tefian lugar durante a realizacién dos traballos
practicos e tutelados. No caso das titorias
telepresenciales utilizarase Teams e correo
electrénico para titorias especificas; e o foro de 0,00
Moodle para dubidas xerais. No caso alumnado
con recofiecemento de dedicacién a tempo
parcial e con dispensa académica (exencion de
asistencia) teran a posibilidade de titorias dos
traballos practicos e tutelados a través de correo
electronico.

Nestas clases, os estudantes realizaran unha

serie de exercicios practicos relacionados cos

contidos tedricos expostos utilizando 24,00
ferramentas informaticas, baixo a supervision da

profesora.

As sesidns maxistrais inclien a presentacion
dos contidos teéricos de cada tema da materia,

: L ) 24,00
asi como a explicacién do funcionamento do
programa informatico utilizado na mesma.
Ao longo do cuadrimestre, o alumnado realizara
un traballo tutelado individual no que aplicara
- . 0,00
todos os cofiecementos adquiridos durante o
Curso.
Suma de horas por tipo 48,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

Horas totais

Modalidade Presencial

Sistema de
avaliacion

Obradoiro
[SEG16]

Traballos
tutelados
[SEG42]

Todos os aspectos relacionados con dispensa académica, dedicacion ao estudo, permanencia e fraude académica rexeranse

Descriciéon

Avaliacién dos exercicios practicos e dunha serie de cuestionarios
relacionados cos contidos tedricos expostos. Para aprobar o curso é

obrigatorio a entrega do total das practicas.

Avaliacién do traballo individual.

de acordo coa normativa académica vixente na UDC.

5.1. Primeira oportunidade

Total (%)

Horas de
traballo
auténomo

Ponderaci¢

(%)

2,00

24,00

0,00

76,00

102,00
150,00

40,00

60,00

100,00

Resultados de
formacion e de
aprendizaxe /

competencias

A01, A02, AQ7,
A08, B08, C02.

A04, A05, A07,
A08, All, CO3,
Co04.

A01, A02, AO7,
A08, Al12, B0S,
Co02.

Resultados de
formacion e de
aprendizaxe /
competencias

A01, A02, AO7,
A08, B08, C02.

A01, AO2, AQ7,
A08, A12, BOS,
Cco2.

» Para aprobar a materia na primeira convocatoria é necesario entregar todas as practicas do curso e o
traballo final. As préacticas realizadas durante o curso e o traballo tutelado deben alcanzar unha
cualificacidn superior ao 50% cada parte.

« As préacticas entregaranse a través do campus virtual segundo o cronograma da materia. O traballo final
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entregarase no campus virtual o dia do exame.
5.2. Segunda oportunidade

Para aprobar a materia na segunda convocatoria entregaranse as practicas cuxa cualificacién durante o primer
cuadrimestre fosen menor ao 50%, e o traballo tutelado a través do campus virtual segundo os requirimentos
indicados polo profesorado.

5.3. Oportunidade adiantada

Para aprobar a materia entregaranse todas as practicas e o traballo tutelado a través do campus virtual segundo
os requirimentos indicados e na data prevista para a convocatoria adiantada. Para aprobar a materia é necesario
que as practicas e o traballo tutelado obtefia unha cualificacion superior ao 50% cada parte.

5.4. Dispensa académica

Todos os aspectos relacionados con dispensa académica rexeranse de acordo con a normativa académica
vixente da UDC.

O alumnado con recofiecemento de dedicacién a tempo parcial e dispensa académica de exencién de asistencia
debera presentar o total das practicas segundo o calendario previamente convido co profesorado, e o traballo final
o dia do exame en cada convocatoria.

6. Bibliografia recomendada

Bibliografia Basica
« Briggs, Cheryl, autor (2021). Essential introduction to Maya character rigging. CRC Press, Second edition.. Libro.

URL
» Kerlow, Isaac V. (1996). The Art of 3-D computer animation and imaging. John Wiley & Sons. Libro. [URL

* Roy, Kenny, author. (2014). Finish your film! : tips and tricks for making an animated short in Maya. Bloomsbury
Publishing (UK); Routledge, 1st edition. Libro. [URL]

e Thomas, Frank., Johnston, Ollie. (1995). The illusion of life Disney animation. Disney Editions. Libro. [URL]

« Whitaker, Harold., Sito, Tom; Halas, John. (2009). Timing for animation. Focal Press, [2nd ed.]. Libro. [URL]

« Williams, Richard. (2009). The animator's survival kit. Faber and Faber, Expanded ed.. Libro. [URL]

Bibliografia Complementaria
e Cantor, Jeremy., Valencia, Pepe. (2004). Inspired 3D short film production. Thomson. Libro. [URL
« Duran Castells, Jaume, Lasseter, John, dir. (2008). Toy Story : John Lasseter (1995). Octaedro; Nau Llibres. Libro.

URL

« Jones, Angie., Oliff, Jamie. (2008). Thinking animation : bridging the gap between 2D and CG. Thomson Course
Technology. Libro. [URL

« Montgomery, Lee (2012). Tradigital Maya a CG animator's guide to applying the classic principles of animation. Focal
Press. Libro. [URL

« Webster, Chris, 1954- (2005). Animation : the mechanics of motion. Focal Press. Libro. [URL

« Wyatt, Andy (2010). The Complete Digital Animation Course : Principles, Practices and Techniques: A Practical Guide
for Aspiring Animators. Barron's Educational. Libro. [URL

7. Recomendaciéns

« Materias que se recomenda ter cursado previamente: Infografia 3D-1, Infografia 3D-2
» Materias que se recomenda cursar simultaneamente: Posproducién dixital
» Materias que contintan o temario: Animacién 3D-2
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