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1. Descripcion general

En esta asignatura se introduce al alumno en los conceptos y técnicas basicas para la animacion de objetos
tridimensionales. En ella, el estudiante adquiere junto con los conocimientos tedricos la practica en la animacion
de objetos o personajes no humanoides utilizando las diferentes técnicas existentes.

2. Resultados de formacion y aprendizaje (titulaciones RD 822/2021) o competencias (titulaciones RD
1393/2007)

Competencias (titulacion RD 1393/2007)
¢ [A01] Comunicar mensajes audiovisuales.
* [A02] Crear productos audiovisuales.
« [A04] Investigar y analizar la comunicacion audiovisual.
» [AO05] Conocer las teorias y la historia de la comunicacion audiovisual.
» [AOQ7] Conocer las técnicas de creacion y produccion audiovisual.
» [AO08] Conocer la tecnologia audiovisual.
e [A11] Conocer las metodologias de investigacién y analisis.
* [A12] Conocer los principales codigos del mensaje audiovisual.
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« [BO08] Utilizar las herramientas basicas de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones (TIC) necesarias
para el ejercicio de su profesion y para el aprendizaje a lo largo de su vida.

« [CO02] Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacion disponible para resolver los problemas con
los que deben enfrentarse.

e [CO03] Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.

e [CO04] Valorar la importancia que tiene la investigacion, la innovacion y el desarrollo tecnologico en el avance
socioeconomico y cultural de la sociedad.

2.1. Resultados de aprendizaje (titulaciones RD 1393/2007)

Resultados de aprendizaje Competenuas, /' Resultados
del titulo
Aprender y emplear los principios basicos tedricos de la animacion y las Al B8 c2
herramientas digitales para animar. A2 C3
A4 C4
A5
A7
A8
All
Al2
Aprender sobre la morfologia y la anatomia del personaje. A2 B8 Cc2
A7 C4
All
3. Contenidos
Resultados
. £e . Metodologias
Unidad formacién y .
o docentesy  Sistemas de
de Descripcion de T =
. o actividades evaluacién
contenido aprendizaje f ;
/ ormativas
competencias
Conceptos basicos de la animacion:
- Introduccion a la animacion AO01, A04,
- Estudio y analisis de los 12 principios clasicos de animacién A05, A07, MAG16
Tema - Andlisis y aplicacién de los principios clasicos a la animacion 3D  A08, Al1, MAG$9’ SEG16.
- Tipos de animacion: animacion tradicional, animacion 2D, stop- Al12, C03, ’
motion, motion graphics, animacion 3D/CGI C04.
- Técnicas: mediante keyframing, mediante rutas, mocap
Introduccion al rigging:
: %?rg;qgleatsrgng;gfn(iliciones A0, AG2,
Tema - anstraints AQ7, BOB, MAGI6, SEG16
L, : C02, C03, MAG39. ’
- Creacion de controles
. C04.
- Joints
- Calculo y tipos de soluciones para cinematica inversa
Rigging-Skinning: AOL, A02, MAG16,
i . A07, Al2, SEG16,
Tema - Creacion de un rigging completo MAG39,
- Skinning: pesos e influencias B08, €02, MAG42 SEG42.
’ CO03, C04. )
Disefio de personajes:
- Introduccién A01, A02, MAGO0
- Anatomia artistica: osteologia; miologia; morfologia A07, A0S, ’ SEG186,
Tema p - . MAG16,
- Anatomia en animacion: el esqueleto B08, C02, MAG39 SEGA42.
- Canon y proporcién: Historia del canon CO03, C04. )

- Canon dentro del crecimiento: la proporcionalidad

4. Metodologias docentes y actividades formativas

Modalidad Presencial
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Metodologia

Atencién
personalizada
[MAGO00]

Taller MAG16]

Sesién magistral
[MAG39]

Trabajos
tutelados
[IMAG42]

5. Evaluacién

Horas Horas
Descripcion lectivas lectivas
presencial¢ virtuales

Tutorias personalizadas hibrida
(presencial/online) para aclarar conceptos
tedricos y ayudar a resolver los problemas que
tengan lugar durante la realizacion de los
trabajos préacticos y tutelados. En el caso de las
tutorias telepresenciales se utilizara Teams y
correo electrénico para tutorias especificas; y el
foro de Moodle para dudas generales. En el
caso alumnado con reconocimiento de
dedicacion a tiempo parcial y con dispensa
académica (exencion de asistencia) tendran la
posibilidad de tutorias de los trabajos practicos y
tutelados de manera online (Teams, correo
electronico).

0,00 0,00

Durante estas clases los estudiantes realizaran

una serie de ejercicios practicos relacionados

con los contenidos teéricos expuestos utilizando 24,00 0,00
herramientas informaticas, bajo la supervision

de la profesora.

Las sesiones magistrales incluyen la

presentacion de los contenidos tedricos de cada

tema de la asignatura, asi como la explicacion 24,00 0,00
del funcionamiento del programa informético

utilizado en la misma.

A lo largo del cuatrimestre, el alumnado
realizara un trabajo tutelado individual en el que
aplicaréa todos los conocimientos adquiridos
durante el curso.

0,00 0,00

Suma de horas por tipo 48,00 0,00

Horas totales

Modalidad Presencial

Sistema de
evaluacion

Taller [SEG16]

Trabajos
tutelados
[SEG42]

Todos los aspectos relacionados con dispensa académica, dedicacion al estudio, permanencia y fraude académico se regiran

Descripcion

Evaluacién de los ejercicios practicos y de una serie de cuestionarios
relacionados con los contenidos teéricos expuestos. Para aprobar el curso
es obligatorio la entrega del total de las précticas.

Evaluacion del trabajo individual.

Total (%)

de acuerdo con la normativa académica vigente en la UDC.

5.1. Primera oportunidad

- Para aprobar la asignatura en la primera convocatoria es necesario entregar todas las practicas del curso

Horas de
trabajo
auténomo

Ponderaci¢

(%)

2,00

24,00

0,00

76,00

102,00
150,00

40,00

60,00

100,00

Resultados de
formacién y de
aprendizaje /

competencias

A01, A02, AQ7,
A08, B08, C02.

A04, A05, A07,
A08, All, CO3,
Co04.

A01, A02, AQ7,
A08, A12, BOS,
Co02.

Resultados de
formacién y de
aprendizaje /

competencias

A01, A02, AQ7,
A08, B08, C02.

A01, A02, AO7,
A08, Al12, B0S,
coz2.

y el trabajo final. Las practicas realizadas durante el curso y el trabajo tutelado deben alcanzar una
cualificacién superior al 50% cada parte.

» Las practicas se entregaran a través del campus virtual segln el cronograma de la asignatura. El trabajo
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final se entregara en el campus virtual el dia del examen.

5.2. Segunda oportunidad

Para aprobar la asignatura en la segunda convocatoria se entregaran las practicas cuya calificacion durante el
primer cuatrimestre tenga una calificacion menor al 50% y el trabajo tutelado a través del campus virtual segun los
requerimientos indicados por el profesorado.

5.3. Oportunidad adelantada

Para aprobar la materia se entregaran todas las practicas y el trabajo tutelado a través del campus virtual segin
los requerimientos indicados y en la fecha prevista para la convocatoria adelantada. Para aprobar la materia es
necesario que las practicas y el trabajo tutelado obtenga una cualificacién superior al 50% cada parte.

5.4. Dispensa académica

Todos los aspectos relacionados con dispensa académica se regiran de acuerdo con la normativa académica
vigente de la UDC.

El alumnado con reconocimiento de dedicacion a tiempo parcial y dispensa académica de exencién de asistencia
debera presentar el total de las practicas segun el calendario previamente convenido con el profesorado, y el
trabajo final el dia del examen en cada convocatoria.

6. Bibliografia recomendada

Bibliografia Basica
« Briggs, Cheryl, autor (2021). Essential introduction to Maya character rigging. CRC Press, Second edition.. Libro.

URL
« Kerlow, Isaac V. (1996). The Art of 3-D computer animation and imaging. John Wiley & Sons. Libro. [URL

* Roy, Kenny, author. (2014). Finish your film! : tips and tricks for making an animated short in Maya. Bloomsbury
Publishing (UK); Routledge, 1st edition. Libro. [URL]

* Thomas, Frank., Johnston, Ollie. (1995). The illusion of life Disney animation. Disney Editions. Libro. [URL]

«  Whitaker, Harold., Sito, Tom; Halas, John. (2009). Timing for animation. Focal Press, [2nd ed.]. Libro. [URL]

* Williams, Richard. (2009). The animator's survival kit. Faber and Faber, Expanded ed.. Libro. [URL]

Bibliografia Complementaria

e Cantor, Jeremy., Valencia, Pepe. (2004). Inspired 3D short film production. Thomson. Libro. [URL

e Duran Castells, Jaume, Lasseter, John, dir. (2008). Toy Story : John Lasseter (1995). Octaedro; Nau Llibres. Libro.
URL

¢ Jones, Angie., Oliff, Jamie. (2008). Thinking animation : bridging the gap between 2D and CG. Thomson Course
Technology. Libro. [URL

* Montgomery, Lee (2012). Tradigital Maya a CG animator's guide to applying the classic principles of animation. Focal
Press. Libro. [URL

« Webster, Chris, 1954- (2005). Animation : the mechanics of motion. Focal Press. Libro. [URL

* Wyatt, Andy (2010). The Complete Digital Animation Course : Principles, Practices and Techniques: A Practical Guide
for Aspiring Animators. Barron's Educational. Libro. [URL

7. Recomendaciones

» Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente: Infografia 3D-1, Infografia 3D-2
« Asignaturas que se recomienda cursar simultdneamente: Posproduccién digital
» Asignaturas que contintian el temario: Animacién 3D-2
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