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Curso Académico: 2025/26

201916 - Animación 3D-1

La guía docente es el documento donde se visualiza la propuesta académica de esta asignatura de la UDC. Este 
documento es público y no se puede modificar, salvo casos excepcionales bajo la revisión del órgano competente 

de acuerdo con la normativa vigente que establece el proceso de elaboración de guías.

Información de la Guía Docente
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Titulación:  10013 - Grado en Comunicación Audiovisual  

 
Tipo:  Obligatoria

 
Curso:  4
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Periodo:  Primer cuatrimestre  

Idiomas:  
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Grupo 102: Castellano

Grupo 103: Castellano

 
Coordinación titulación:  Ana María González Neira

 
Coordinación asignatura:  Viviana Barneche Naya

 
Profesorado:  Viviana Barneche Naya, Manuel Silva Díaz

 

1. Descripción general

En esta asignatura se introduce al alumno en los conceptos y técnicas básicas para la animación de objetos 
tridimensionales. En ella, el estudiante adquiere junto con los conocimientos teóricos la práctica en la animación 
de objetos o personajes no humanoides utilizando las diferentes técnicas existentes.

2. Resultados de formación y aprendizaje (titulaciones RD 822/2021) o competencias (titulaciones RD 
1393/2007)

Competencias (titulación RD 1393/2007)  
[A01] Comunicar mensajes audiovisuales.•
[A02] Crear productos audiovisuales.•
[A04] Investigar y analizar la comunicación audiovisual.•
[A05] Conocer las teorías y la historia de la comunicación audiovisual.•
[A07] Conocer las técnicas de creación y producción audiovisual.•
[A08] Conocer la tecnología audiovisual.•
[A11] Conocer las metodologías de investigación y análisis.•
[A12] Conocer los principales códigos del mensaje audiovisual.•
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[B08] Utilizar las herramientas basicas de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones (TIC) necesarias 
para el ejercicio de su profesión y para el aprendizaje a lo largo de su vida.

•

[C02] Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacion disponible para resolver los problemas con 
los que deben enfrentarse.

•

[C03] Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.•
[C04] Valorar la importancia que tiene la investigacion, la innovacion y el desarrollo tecnologico en el avance 
socioeconomico y cultural de la sociedad.

•

2.1. Resultados de aprendizaje (titulaciones RD 1393/2007)

Resultados de aprendizaje Competencias / Resultados 
del título

Aprender y emplear los principios básicos teóricos de la animación y las 
herramientas digitales para animar.

A1 
A2 
A4 
A5 
A7 
A8 
A11 
A12

B8 C2 
C3 
C4

Aprender sobre la morfología y la anatomía del personaje. A2 
A7 
A11

B8 C2 
C4

3. Contenidos

Unidad 
de 
contenido

Descripción

Resultados 
de 
formación y 
de 
aprendizaje 
/ 
competencias

Metodologías
docentes y 
actividades 
formativas

Sistemas de 
evaluación

Tema

Conceptos básicos de la animación: 
- Introducción a la animación 
- Estudio y análisis de los 12 principios clásicos de animación 
- Análisis y aplicación de los principios clásicos a la animación 3D 
- Tipos de animación: animación tradicional, animación 2D, stop-
motion, motion graphics, animación 3D/CGI 
- Técnicas: mediante keyframing, mediante rutas, mocap

A01, A04, 
A05, A07, 
A08, A11, 
A12, C03, 
C04.

MAG16, 
MAG39. SEG16.

Tema

Introducción al rigging: 
- Jerarquías y grupos 
- Tipos de transformaciones 
- Constraints. 
- Creación de controles 
- Joints 
- Cálculo y tipos de soluciones para cinemática inversa

A01, A02, 
A07, B08, 
C02, C03, 
C04.

MAG16, 
MAG39. SEG16.

Tema
Rigging-Skinning: 
- Creación de un rigging completo 
- Skinning: pesos e influencias

A01, A02, 
A07, A12, 
B08, C02, 
C03, C04.

MAG16, 
MAG39, 
MAG42.

SEG16, 
SEG42.

Tema

Diseño de personajes: 
- Introducción 
- Anatomía artística: osteología; miología; morfología 
- Anatomía en animación: el esqueleto 
- Canon y proporción: Historia del canon 
- Canon dentro del crecimiento: la proporcionalidad

A01, A02, 
A07, A08, 
B08, C02, 
C03, C04.

MAG00, 
MAG16, 
MAG39.

SEG16, 
SEG42.

4. Metodologías docentes y actividades formativas

Modalidad Presencial
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Metodología Descripción
Horas 
lectivas 
presenciales

Horas 
lectivas 
virtuales

Horas de 
trabajo 
autónomo

Resultados de 
formación y de 
aprendizaje / 
competencias

Atención 
personalizada 
[MAG00]

Tutorias personalizadas híbrida 
(presencial/online) para aclarar conceptos 
teóricos y ayudar a resolver los problemas que 
tengan lugar durante la realización de los 
trabajos prácticos y tutelados. En el caso de las 
tutorías telepresenciales se utilizará Teams y 
correo electrónico para tutorías específicas; y el 
foro de Moodle para dudas generales. En el 
caso alumnado con reconocimiento de 
dedicación a tiempo parcial y con dispensa 
académica (exención de asistencia) tendrán la 
posibilidad de tutorías de los trabajos prácticos y 
tutelados de manera online (Teams, correo 
electrónico).

0,00 0,00 2,00  

Taller [MAG16]

Durante estas clases los estudiantes realizarán 
una serie de ejercicios prácticos relacionados 
con los contenidos teóricos expuestos utilizando 
herramientas informáticas, bajo la supervisión 
de la profesora.

24,00 0,00 24,00 A01, A02, A07, 
A08, B08, C02.

Sesión magistral 
[MAG39]

Las sesiones magistrales incluyen la 
presentación de los contenidos teóricos de cada 
tema de la asignatura, así como la explicación 
del funcionamiento del programa informático 
utilizado en la misma.

24,00 0,00 0,00
A04, A05, A07, 
A08, A11, C03, 
C04.

Trabajos 
tutelados 
[MAG42]

A lo largo del cuatrimestre, el alumnado 
realizará un trabajo tutelado individual en el que 
aplicará todos los conocimientos adquiridos 
durante el curso.

0,00 0,00 76,00
A01, A02, A07, 
A08, A12, B08, 
C02.

Suma de horas por tipo 48,00 0,00 102,00

Horas totales 150,00

5. Evaluación

Modalidad Presencial

Sistema de 
evaluación Descripción Ponderación

(%)

Resultados de 
formación y de 
aprendizaje / 
competencias

Taller [SEG16]
Evaluación de los ejercicios prácticos y de una serie de cuestionarios 
relacionados con los contenidos teóricos expuestos. Para aprobar el curso 
es obligatorio la entrega del total de las prácticas.

40,00 A01, A02, A07, 
A08, B08, C02.

Trabajos 
tutelados 
[SEG42]

Evaluación del trabajo individual. 60,00
A01, A02, A07, 
A08, A12, B08, 
C02.

Total (%) 100,00

Todos los aspectos relacionados con dispensa académica, dedicación al estudio, permanencia y fraude académico se regirán 
de acuerdo con la normativa académica vigente en la UDC.

5.1. Primera oportunidad

Para aprobar la asignatura en la primera convocatoria es necesario entregar todas las prácticas del curso 
y el trabajo final. Las prácticas realizadas durante el curso y el trabajo tutelado deben alcanzar una 
cualificación superior al 50% cada parte.

•

Las prácticas se entregarán a través del campus virtual según el cronograma de la asignatura. El trabajo •

https://www.udc.es/normativa/academica/
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final se entregará en el campus virtual el día del examen. 
 

5.2. Segunda oportunidad

Para aprobar la asignatura en la segunda convocatoria se entregarán las prácticas cuya calificación durante el 
primer cuatrimestre tenga una calificación menor al 50% y el trabajo tutelado a través del campus virtual según los 
requerimientos indicados por el profesorado.

5.3. Oportunidad adelantada

Para aprobar la materia se entregarán todas las prácticas y el trabajo tutelado a través del campus virtual según 
los requerimientos indicados y en la fecha prevista para la convocatoria adelantada. Para aprobar la materia es 
necesario que las prácticas y el trabajo tutelado obtenga una cualificación superior al 50% cada parte.

5.4. Dispensa académica

Todos los aspectos relacionados con dispensa académica se regirán de acuerdo con la normativa académica 
vigente de la UDC.

El alumnado con reconocimiento de dedicación a tiempo parcial y dispensa académica de exención de asistencia 
deberá presentar el total de las prácticas según el calendario previamente convenido con el profesorado, y el 
trabajo final el día del examen en cada convocatoria.

6. Bibliografía recomendada

Bibliografía Básica
Briggs, Cheryl, autor (2021). Essential introduction to Maya character rigging. CRC Press, Second edition.. Libro. 
[URL]

•

Kerlow, Isaac V. (1996). The Art of 3-D computer animation and imaging. John Wiley & Sons. Libro. [URL]•
Roy, Kenny, author. (2014). Finish your film! : tips and tricks for making an animated short in Maya. Bloomsbury 
Publishing (UK); Routledge, 1st edition. Libro. [URL]

•

Thomas, Frank., Johnston, Ollie. (1995). The illusion of life Disney animation. Disney Editions. Libro. [URL]•
Whitaker, Harold., Sito, Tom; Halas, John. (2009). Timing for animation. Focal Press, [2nd ed.]. Libro. [URL]•
Williams, Richard. (2009). The animator's survival kit. Faber and Faber, Expanded ed.. Libro. [URL]•

Bibliografía Complementaria
Cantor, Jeremy., Valencia, Pepe. (2004). Inspired 3D short film production. Thomson. Libro. [URL]•
Duran Castells, Jaume, Lasseter, John, dir. (2008). Toy Story : John Lasseter (1995). Octaedro; Nau Llibres. Libro. 
[URL]

•

Jones, Angie., Oliff, Jamie. (2008). Thinking animation : bridging the gap between 2D and CG. Thomson Course 
Technology. Libro. [URL]

•

Montgomery, Lee (2012). Tradigital Maya a CG animator's guide to applying the classic principles of animation. Focal 
Press. Libro. [URL]

•

Webster, Chris, 1954- (2005). Animation : the mechanics of motion. Focal Press. Libro. [URL]•
Wyatt, Andy (2010). The Complete Digital Animation Course : Principles, Practices and Techniques: A Practical Guide 
for Aspiring Animators. Barron's Educational. Libro. [URL]

•

7. Recomendaciones

• Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente: Infografía 3D-1, Infografía 3D-2

• Asignaturas que se recomienda cursar simultáneamente: Posproducción digital

• Asignaturas que continúan el temario: Animación 3D-2

https://crunia.udc.gal/permalink/34CISUG_UDC/1kubpai/alma991005227369707714
https://crunia.udc.gal/permalink/34CISUG_UDC/1kubpai/alma991004254319707714
https://crunia.udc.gal/permalink/34CISUG_UDC/1kubpai/alma991005785045607714
https://crunia.udc.gal/permalink/34CISUG_UDC/1kubpai/alma991003278429707714
https://crunia.udc.gal/permalink/34CISUG_UDC/1kubpai/alma991003397129707714
https://crunia.udc.gal/permalink/34CISUG_UDC/1kubpai/alma991001881659707714
https://crunia.udc.gal/permalink/34CISUG_UDC/1kubpai/alma991003054159707714
https://crunia.udc.gal/permalink/34CISUG_UDC/1kubpai/alma991005353209707714
https://crunia.udc.gal/permalink/34CISUG_UDC/1kubpai/alma991002425919707714
https://crunia.udc.gal/permalink/34CISUG_UDC/1kubpai/alma991004254259707714
https://crunia.udc.gal/permalink/34CISUG_UDC/1kubpai/alma991005090549707714
https://crunia.udc.gal/permalink/34CISUG_UDC/1kubpai/alma991002425859707714

