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1. Descripcion general

La asignatura tiene como objetivo fundamental acercar al alumno a las técnicas y herramientas basicas de posproduccion,
composicion de video digital, croma e integracion de elementos virtuales 3D.

2. Resultados de formacién y aprendizaje (titulaciones RD 822/2021) o competencias (titulaciones RD
1393/2007)

Competencias (titulacion RD 1393/2007)

¢ [A01] Comunicar mensajes audiovisuales.

e [A02] Crear productos audiovisuales.

« [A04] Investigar y analizar la comunicacion audiovisual.

« [AO05] Conocer las teorias y la historia de la comunicacién audiovisual.

e [A07] Conocer las técnicas de creacion y produccion audiovisual.

« [A08] Conocer la tecnologia audiovisual.

« [A12] Conocer los principales cadigos del mensaje audiovisual.

e [B04] Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado

< [BO08] Utilizar las herramientas basicas de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones (TIC) necesarias
para el ejercicio de su profesion y para el aprendizaje a lo largo de su vida.

* [B09] Desarrollarse para el ejercicio de una ciudadania abierta, culta, critica, comprometida, democratica y solidaria,
capaz de analizar la realidad, diagnosticar problemas, formular e implantar soluciones basadas en el conocimiento y
orientadas al bien comun.
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« [CO02] Valorar criticamente el conocimiento, la tecnhologia y la informacion disponible para resolver los problemas con

los que deben enfrentarse.

e [CO03] Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.

e [CO04] Valorar la importancia que tiene la investigacion, la innovacion y el desarrollo tecnologico en el avance

socioeconomico y cultural de la sociedad.

2.1. Resultados de aprendizaje (titulaciones RD 1393/2007)

Resultados de aprendizaje Competencias: / Resultados del
titulo
- Conocer los aspectos basicos de la posproduccion digital. Al B4 Cc2
A2 B8 C3
A4 B9 C4
A5
A7
A8
Al2
- Capacitar al alumno en el uso de las herramientas y programas de la postproduccién Al B4 c2
de video digital. A2 B8 C3
A4 B9 C4
A5
A7
A8
Al2
- Capacitar al alumno en los procesos de integracion de video real con objetos virtuales Al B4 Cc2
tridimensionales. A2 B8 C3
A4 B9 C4
A5
A7
A8
Al2
3. Contenidos
Resultados
ce Metodologias
Unidad formacién y d g . d
de Descripcion de OESNIES 57 S|stema_§ €
. o tividades evaluacion
contenido aprendizaje ?C ;
ormativas

/

competencias

1- Conceptos basicos de postproduccion digital:
Tema - Introduccion a la postproduccion.

- Ejemplos. Flujos de trabajo.

2- Composicion digital:

- Composicion de imagen y video.

- Correccion del color.
Tema - Herramientas de transformacion, filtros.

- M&scaras. Rotoscopia.

- ChromaKey. LumaKey. Alfa.

- Seguimiento de elementos de la imagen. Tracking 2D.

3- Concordancia en el movimiento de la camara real y virtual en

Tema 3D: Matchmoving:

- Sincronizacién de camaras real y virtual.
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Resultados

de .
. . Metodologias
Unidad formacién y .
L docentesy  Sistemas de
de Descripcion de S =
. L actividades evaluacion
contenido aprendizaje f ;
/ ormativas
competencias
- Tracking 3D.
- Calibracion de camaras y refinado de movimiento.
- Sistema de coordenadas.
- Render. Exportaciéon a Maya.
4- Integracion de video real y animacion:
- Render-passes.
Tema

- Integracioén de video real y render-passes de elementos

animados.

- Postproduccion.

4. Metodologias docentes y actividades formativas

Modalidad Presencial

Metodologia

Atencion
personalizada
[MAGO00]

Préacticas de
laboratorio
[IMAG21]

Presentacién
oral [MAG22]

Horas
Descripcion lectivas

presencial¢ virtuales  auténomo

El profesor tutelara el trabajo de los alumnos a

través del seguimiento y correccion de las

practicas en el laboratorio y del trabajos

tutelado.

- 1,00
En el caso alumnado con reconocimiento de

dedicacion a tiempo parcial y con dispensa
académica (exencion de asistencia) tendran la
posibilidad de tutorias de los trabajos practicos y
tutelados a través de correo electronico.

A lo largo del cuatrimestre los alumnos

realizaran diferentes trabajos practicos

individuales (segln el cronograma de la

asignatura) tanto sobre el material entregado por

el profesor durante el curso, asi como sobre su

propio material (trabajos tutelados). 15,00

Los trabajos de las préacticas sera parte de la
evaluacion del curso.

Presencial hasta limite de aforo.

Los alumnos presentaran, segun el cronograma
de la asignatura, las siguientes presentaciones
orales.

1-Presentacion del producto final

correspondiente al proyecto de composicion 3,00
utilizando Chroma Key o integracion de video

real con elementos virtuales.

Modalidad: grupal

Resultados de
formacién y de
aprendizaje /

competencias

Horas Horas de
lectivas trabajo

0,00 0,00
A01, A02, A0S,
0,00 33,00 BO8. CO2.
A01, AO4, AQ7,
0,00 6,00 Al12, B04, B09,
Co04.
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Resultados de
formacién y de
aprendizaje /

competencias

Horas Horas Horas de
Metodologia Descripcion lectivas lectivas trabajo
presenciale virtuales autonomo

Presencial.

En estas clases se explicaran los diferentes
temas de la asignatura, utilizando

L, . resentaciones Power-Point, videos asi como
Sesién magistral prese L o A04, AO5, A07,
[MAG39] los therentes softwares y tecnlcg,s utilizadas 20,00 0,00 0,00 A0S, A12 CO3,
habitualmente en la posproduccion.
Presencial.
Los alumnos realizaran un trabajo tutelados a lo
largo del cuatrimestre (modalidad grupal):
Trabajos L - A01, A02, AO7,
welios  [L-Polecofe composen lzano TS 00 000 6300 A0S Al2 0B
[MAG42] y 9 C02, CO3.

virtuales.

Tutela presencial y online.
Suma de horas por tipo 48,00 0,00 102,00

Horas totales 150,00

5. Evaluacién

Modalidad Presencial

Resultados de

Descripcion Ponderaci¢ formac!én.y de
(%) aprendizaje /

competencias

Sistema de
evaluacioén

Practicas de Se evaluaran cada una de las préacticas: P1 (10); P2 (12); P3 (13); P4

laboratorio 1s). 50,00 A01, A02, A0S,

[SEG21] . . . B08, CO2.
Para aprobar el curso es obligatorio la entrega del total de las practicas.

Trabajos P . e ) A01, A02, AO7
Proyecto de composicion utilizando Chroma Key o integracion de video ' ' '

Egtgggg]s real con elementos virtuales. 50,00 égg é%)é BO8,

Total (%) 100,00

Todos los aspectos relacionados con dispensa académica, dedicacion al estudio, permanencia y fraude académico se regiran
de acuerdo con la normativa académica vigente en la UDC.

5.1. Primera oportunidad

« Para poder aprobar la asignatura es necesario alcanzar una calificacion mayor o igual al 50% en la suma de los dos
apartados: mayor o igual que 50% (practicas + trabajo tutelado).

« No se aprueba con la sola entrega del trabajo tutelado.

5.2. Segunda oportunidad

En caso de suspender el curso en la primera convocatoria se volveran a entregar las practicas con calificacion menor al 50%
asf como el producto de la integracion real/virtual junto con el portfolio correspondiente en la segunda convocatoria. En caso
de presentarse a la convocatoria extraordinaria se mantienen los mismos criterios.

5.3. Oportunidad adelantada

< Para poder aprobar la asignatura es necesario alcanzar una calificacion mayor o igual al 50% en la suma de los dos
apartados: mayor o igual que 50% (practicas + trabajo tutelado).

« No se aprueba con la sola entrega del trabajo tutelado.
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https://www.udc.es/normativa/academica/

5.4. Dispensa académica

Todos los aspectos relacionados con “dispensa académica”, “dedicacion al estudio”, “permanencia” y “fraude académico” se
regiran de acuerdo con la normativa académica vigente de la UDC.

6. Bibliografia recomendada

Bibliografia Basica

e -(2017). Fusion 9 user manual. Blackmagic Design. Libro. [URL]

¢ -(2021). DaVinci Resolve 17 reference manual. Blackmagic Design. Libro. [URL]

¢ -(2023). DaVinci Resolve 18.5. Blackmagic Design Pty Ltd. Libro. [URL]

« Armenteros Gallardo, Manuel, Fernandez Ruiz, Marta; Cuevas Martin, José; Utray Delgado, Francisco (2011).
Posproduccion Digital. Bubok Publishing. Libro. [URL]

« Brinkmann, Ron. (2008). The art and science of digital compositing : techniques for visual effects, animation and
motion graphics. Morgan Kaufmann Publishers/Elsevier, 2nd ed.. Libro. [URL]

e Dobbert, Tim. (2013). Matchmoving : the invisible art of camera tracking. Wiley, 2nd edition. Libro. [URL]

« Kerlow, Isaac V. (2009). The art of 3D computer animation and effects. John Wiley & Sons, 4th ed.. Libro. [URL]

* Rickitt, Richard (2006). Special effects : the history and technique. Aurum. Libro. [URL]

e Tickoo, Sham. (2015). Blackmagic Design Fusion 7 Studio : a tutorial approach. CADCIM Technologies. Libro. [URL]

* Vaz, Mark Cotta., Barron, Craig. (2002). The invisible art : the legends of movie matte painting. Chronicle Books. Libro.

URL
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