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1. Descricion xeral

Desenvolvemento de contidos 3D para a xeracion de imaxes estaticas ou en movemento. Modelado 3D, definicion de materiais
e mapeado de texturas.

2. Resultados de formacién e aprendizaxe (titulacions RD 822/2021) ou competencias (titulacions RD
1393/2007)

Competencias (titulacion RD 1393/2007)

¢ [A01] Comunicar mensaxes audiovisuais.

e [A02] Crear productos audiovisuais.

« [AO03] Xestionar proxetos audiovisuais.

* [A04] Investigar e analizar a comunicacion audiovisual.

* [A07] Cofiecelas técnicas de creacion e producién audiovisual.

* [AO08] Cofiecela tecnoloxia audiovisual.

¢ [A11] Cofiecelas metodoloxias de investigacion e analise.

< [B02] Que os estudantes saiban aplicar os seus cofiecementos ao seu traballo ou vocacion dun xeito profesional e
posUan as competencias que adoitan amosarse por medio da elaboracién e defensa de argumentos e a resolucion de
problemas dentro da sUa &rea de estudo.

« [B03] Que os estudantes tefian a capacidade de reunir e interpretar os datos relevantes (normalmente dentro da sta
area de estudo) para emitir xuizos que acheguen unha reflexion sobre temas relevantes de indole social, cientifica ou
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ética

« [B04] Que os estudantes poidan transmitir informacion, ideas, problemas e soluciéns a un publico tanto especializado

como non especializado

« [BO5] Que os estudantes desenvolvesen aquelas habilidades de aprendizaxe precisas para emprender estudos

posteriores cun alto grao de autonomia

* [B06] Expresarse correctamente tanto de xeito oral como escrito en linguas oficiais da comunidade autébnoma
« [B08] Empregar as ferramentas basicas das tecnoloxias da informacién e as comunicacions (TIC) precisas para o

exercicio da sla profesion e para a aprendizaxe ao longo da sta vida.

« [B09] Desenvolverse para o exercicio dunha cidadania aberta, culta, critica, comprometida e solidaria capaz de

analizar a realidade, diagnosticar problemas, formular e imprantar solucién baseadas no cofiecemento e orientadas

ao ben comun

« [CO01] Entender a importancia da cultura emprendedora e cofiecer os medios ao alcance das persoas emprendedoras.

e [C02] Valorar criticamente o cofiecemento, a tecnoloxia e a informacion dispofiible para resolver os problemas cos

gue deben enfrontarse.

e [C03] Asumir como profesional e cidadan a importancia da aprendizaxe ao longo da vida.
« [C04] Valorar a importancia que ten a investigacion, innovacion e o desenvolvemento tecnoléxico no avance

socioeconémico e cultural da sociedade.

2.1. Resultados de aprendizaxe (titulacions RD 1393/2007)

. Competencias /
Resultados de aprendizaxe Resultados do titulo
Entender o "pipeline” (proceso de traballo e convencién da nomenclatura) e a metodoloxia de Al B2 C1
traballo no ambito profesional do 3D aplicado ao cinema, a TV, a publicidade e os videoxogos. A2 B3 Cc2
A3 B4 C3
Ad B5 c4
A7 B6
A8 B8
A1l B9
Creacion de modelos 3D para a xeracion de imaxes sintéticas. Creacion de mapas de texturas Al B2 C1
adaptados a eses modelos. A2 B3 Cc2
A3 B4 C3
Ad B5 C4
A7 B6
A8 B8
A1l B9
3. Contidos
Resultados
de -
. i Metodoloxias
Unidade formacién e .
de Descricion de doqentes € S|st¢m§1§ e
. . actividades avaliacion
contido aprendizaxe f ;
/ ormativas
competencias
A01, A02,
A03, A04,
Introducion: A07, AO8,
All, BO2, MAG16, SEG16
Tema Introducién. Contexto e aplicaciéns. B03, B04, MAG30, SEGSO’
Estrutura dunha producién 3D. Fluxo de traballo para a creacion BO05, BO6, MAG39. )
de produtos audiovisuais baseados en imaxes sintéticas. B08, B09,
Co01, Co02,
CO03, C04.
A01, A02,
Modelado: AO3. AO4,
e . L A07, A0S,
Clasificacion dos sistemas de modelado e representacién en 3D MAG16,
L . Al1, B02, SEG1S6,
Tema Usos e aplicaciéns dos sistemas de modelado. BO3. BO4 MAG30, SEG30
Mallas d,e poligonos. BOS’ BOG’ MAG39. )
Lc\;/r;oloma. B08. B9,
’ CO01, C02,
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Unidade
de Descricion
contido
Materiais e texturas:
Definicion de materiais.
Tema

Physically Based Rendering (PBR).
Usos e aplicaciéns das texturas.
Tipos de texturas.

4. Metodoloxias docentes e actividades formativas

Modalidade Presencial

Metodoloxia

Obradoiro
[MAG16]

Proba de

resposta mdltiple

[MAG30]

Sesién maxistral

[MAG39]

5. Avaliacion

Descricion

Modalidade formativa orientada & aplicacion de
aprendizaxes na que se poden combinar
diversas metodoloxias/probas (exposicions,
simulacions, debates, solucion de problemas,
practicas guiadas etc) a través da que o
alumnado desenvolve tarefas eminentemente
practicas sobre un tema especifico, co apoio e
supervision do profesorado.

Proba obxectiva que consiste en formular unha
cuestion en forma de pregunta directa ou de
afirmacion incompleta, e varias opcions ou
alternativas de resposta que proporcionan
posibles solucions, das que s6 unha delas é
valida.

Exposicion oral complementada co uso de
medios audiovisuais e a introducion de algunhas
preguntas dirixidas aos estudantes, coa
finalidade de transmitir cofilecementos e facilitar
a aprendizaxe. A clase maxistral € tamén
cofiecida como conferencia, método expositivo
ou leccion maxistral. Esta ultima modalidade
sbese reservar a un tipo especial de leccion
impartida por un profesor en ocasions especiais,
cun contido que supén unha elaboracion orixinal
e baseada no uso case exclusivo da palabra
como via de transmision da informacién &
audiencia.

Suma de horas por tipo

Modalidade Presencial

de docentes e  Sistemas de
. actividades avaliaciéon
?prendlzaxe formativas
competencias
C03, C04.
A01, A02,
A03, A04,
AQ07, A0S,
All, BO2, MAG16,
BO3,B04.  MAG30, gggég
B05, BO6, MAG39. )
B08, B09,
C01, Co2,
C03, C04.
Horas Horas Horas de ]%ifnu;tc?ggseddee
lectivas lectivas traballo aorendizaxe /
presenciai¢ virtuais autbnomo cgmpetencias
AO01, A02, AO3,
A04, A07, A0S,
30,00 0,00 60,00 A7 292 B0%
B08, B09, C01,
C02, C03, Co04.
A01, A02, AO3,
A04, A07, A0S,
200 om oo ALLEO2ES
B08, B09, C01,
C02, C03, Co4.
A01, A02, AO3,
A04, A07, A0S,
28,00 0,00 30,00 géi Egé Sgg
B08, B09, C01,
C02, C03, Co4.
60,00 0,00 90,00
Horas totais 150,00

Resultados
de
formacién e

Metodoloxias
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Resultados de
Sistema de L Ponderaci¢ formacion e de
C Descricion 0 i
avaliacion (%) aprendizaxe /
competencias

. . . e . A01, A02, AO3,
Modalidade formativa orientada a aplicacion de aprendizaxes na que se AO4. AD7. AOS
Obradoiro poden combinar diversas metodoloxias/probas (exposicions, simulaciéns, All’ BOZ’ BOS’
debates, solucion de problemas, practicas guiadas etc) a través da que o 60,00 ' ' '
[SEG16] : o B04, BO5, BO6,
alumnado desenvolve tarefas eminentemente practicas sobre un tema BOS. BO9. CO1
especifico, co apoio e supervision do profesorado C02, CO3. CO4.
A01, A02, AO3,
Proba de Proba obxectiva que consiste en formular unha cuestién en forma de A04, A07, A0S,
e pregunta directa ou de afirmacion incompleta, e varias opciéns ou Al1l, B02, BO3,

resposta mdaltiple . : ) 2 . 40,00
[SEG30] alternativas de resposta que proporcionan posibles soluciéns, das que s6 B04, BO5, B06,
unha delas é valida. B08, B09, CO01,
C02, C03, C04.

Total (%) 100,00

Todos os aspectos relacionados con dispensa académica, dedicacion ao estudo, permanencia e fraude académica rexeranse
de acordo coa normativa académica vixente na UDC.

5.1. Primeira oportunidade

A proba tedrica realizarase na data oficial do exame da materia.

Os traballos practicos entregaranse nos prazos correspondentes que se indiquen en clase e se publiquen nas tarefas de
Moodle.

5.2. Segunda oportunidade

A proba tedrica realizarase na data oficial do exame da materia.

Na segunda oportunidade, a parte practica da asignatura avaliarase mediante unha proba préactica a realizar no laboratorio na
data oficial do exame. Esta proba practica sustitie a avaliacién continua, polo que non é necesario realizar ningunha entrega
de traballos.

5.3. Oportunidade adiantada

A proba tedrica realizarase na data oficial do exame da materia.

Na oportunidade adiantada, a parte practica da asignatura avaliarase mediante unha proba practica a realizar no laboratorio na
data oficial do exame. Esta proba practica sustitlie a avaliacion continua, polo que non é necesario realizar ningunha entrega
de traballos.

5.4. Dispensa académica

O Consello de Goberno, na sua sesion do 28 de maio de 2025, aprobou a normativa que regula o réxime de dedicacion ao
estudo e o procedemento de dispensa académica para o estudantado de grao e mestrado universitario. De acordo con esta
normativa, o alumnado ao que se lle conceda a dispensa académica tera dereito a solicitar a exencién da asistencia as
actividades académicas.

Os estudantes que se atopen nesta situacion deberan contactar co profesor da asignatura na primeira semana de clase para
indicarllo. A avaliacion realizarase da seguinte maneira:

A proba tedrica realizarase na data oficial do exame da materia.

A parte practica da asignatura avaliarase mediante unha proba practica a realizar no laboratorio na data oficial do exame. Esta
proba practica sustitie a avaliacion continua, polo que non é necesario realizar ningunha entrega de traballos.

6. Bibliografia recomendada

Bibliografia Basica
< Birn, Jeremy. (2014). [Digital] lighting and rendering. New Riders, 3rd edition.. Libro. [URL]
e Brown, Tim H. (2007). The art of Maya : an introduction to 3D computer graphics. Autodesk, 4th ed.. Libro. [URL]
e Cantor, Jeremy., Valencia, Pepe. (2004). Inspired 3D short film production. Thomson. Libro. [URL]
« Demers, Owen. (2001). Digital texturing & painting. New Riders. Libro. [URL]
« Kerlow, Isaac V. (2009). The art of 3D computer animation and effects. John Wiley & Sons, 4th ed.. Libro. [URL]
« Vaughan, William C. (2018). The Pushing Points Topology Workbook. CreateSpace. Libro. [URL]
¢ Vaughan, William. (2012). Digital modeling. New Riders. Libro. [URL]
* Vaughan, William. (2012). Modelado digital. Anaya Multimedia. Libro. [URL]
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https://www.udc.es/normativa/academica/
https://crunia.udc.gal/permalink/34CISUG_UDC/1kubpai/alma991002881809707714
https://crunia.udc.gal/permalink/34CISUG_UDC/1kubpai/alma991001359019707714
https://crunia.udc.gal/permalink/34CISUG_UDC/1kubpai/alma991003054159707714
https://crunia.udc.gal/permalink/34CISUG_UDC/1kubpai/alma991001814509707714
https://crunia.udc.gal/permalink/34CISUG_UDC/1kubpai/alma991000067239707714
https://crunia.udc.gal/permalink/34CISUG_UDC/1kubpai/alma991004242249707714
https://crunia.udc.gal/permalink/34CISUG_UDC/1kubpai/alma991004245029707714
https://crunia.udc.gal/permalink/34CISUG_UDC/1kubpai/alma991001949619707714

* Wissler, Virginia Bowman (2013). llluminated Pixels : The Why, What, and How of Digital Lighting. Cengage Learning.
Libro. [URL]
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https://crunia.udc.gal/permalink/34CISUG_UDC/1kubpai/alma991003178279707714

