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1. Descrición xeral

Desenvolvemento de contidos 3D para a xeración de imaxes estáticas ou en movemento. Modelado 3D, definición de materiais 
e mapeado de texturas.

2. Resultados de formación e aprendizaxe (titulacións RD 822/2021) ou competencias (titulacións RD 
1393/2007)

Competencias (titulación RD 1393/2007)  
[A01] Comunicar mensaxes audiovisuais.•
[A02] Crear productos audiovisuais.•
[A03] Xestionar proxetos audiovisuais.•
[A04] Investigar e analizar a comunicación audiovisual.•
[A07] Coñecelas técnicas de creación e produción audiovisual.•
[A08] Coñecela tecnoloxía audiovisual.•
[A11] Coñecelas metodoloxías de investigación e análise.•
[B02] Que os estudantes saiban aplicar os seus coñecementos ao seu traballo ou vocación dun xeito profesional e 
posúan as competencias que adoitan amosarse por medio da elaboración e defensa de argumentos e a resolución de 
problemas dentro da súa área de estudo.

•

[B03] Que os estudantes teñan a capacidade de reunir e interpretar os datos relevantes (normalmente dentro da súa 
área de estudo) para emitir xuízos que acheguen unha reflexión sobre temas relevantes de índole social, científica ou 

•
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ética
[B04] Que os estudantes poidan transmitir información, ideas, problemas e solucións a un público tanto especializado 
como non especializado

•

[B05] Que os estudantes desenvolvesen aquelas habilidades de aprendizaxe precisas para emprender estudos 
posteriores cun alto grao de autonomía

•

[B06] Expresarse correctamente tanto de xeito oral como escrito en linguas oficiais da comunidade autónoma•
[B08] Empregar as ferramentas básicas das tecnoloxías da información e as comunicacións (TIC) precisas para o 
exercicio da súa profesión e para a aprendizaxe ao longo da súa vida.

•

[B09] Desenvolverse para o exercicio dunha cidadanía aberta, culta, crítica, comprometida e solidaria capaz de 
analizar a realidade, diagnosticar problemas, formular e imprantar solución baseadas no coñecemento e orientadas 
ao ben común

•

[C01] Entender a importancia da cultura emprendedora e coñecer os medios ao alcance das persoas emprendedoras.•
[C02] Valorar criticamente o coñecemento, a tecnoloxía e a información dispoñible para resolver os problemas cos 
que deben enfrontarse.

•

[C03] Asumir como profesional e cidadán a importancia da aprendizaxe ao longo da vida.•
[C04] Valorar a importancia que ten a investigación, innovación e o desenvolvemento tecnolóxico no avance 
socioeconómico e cultural da sociedade.

•

2.1. Resultados de aprendizaxe (titulacións RD 1393/2007)

Resultados de aprendizaxe Competencias / 
Resultados do título

Entender o "pipeline" (proceso de traballo e convención da nomenclatura) e a metodoloxía de 
traballo no ámbito profesional do 3D aplicado ao cinema, a TV, a publicidade e os videoxogos.

A1 
A2 
A3 
A4 
A7 
A8 
A11

B2 
B3 
B4 
B5 
B6 
B8 
B9

C1 
C2 
C3 
C4

Creación de modelos 3D para a xeración de imaxes sintéticas. Creación de mapas de texturas 
adaptados a eses modelos.

A1 
A2 
A3 
A4 
A7 
A8 
A11

B2 
B3 
B4 
B5 
B6 
B8 
B9

C1 
C2 
C3 
C4

3. Contidos

Unidade 
de 
contido

Descrición

Resultados 
de 
formación e 
de 
aprendizaxe 
/ 
competencias

Metodoloxías
docentes e 
actividades 
formativas

Sistemas de 
avaliación

Tema

Introdución: 
 
Introdución. Contexto e aplicacións. 
Estrutura dunha produción 3D. Fluxo de traballo para a creación 
de produtos audiovisuais baseados en imaxes sintéticas.

A01, A02, 
A03, A04, 
A07, A08, 
A11, B02, 
B03, B04, 
B05, B06, 
B08, B09, 
C01, C02, 
C03, C04.

MAG16, 
MAG30, 
MAG39.

SEG16, 
SEG30.

A01, A02, 
A03, A04, 
A07, A08, 
A11, B02, 
B03, B04, 
B05, B06, 
B08, B09, 
C01, C02, 

Tema

Modelado: 
 
Clasificación dos sistemas de modelado e representación en 3D 
Usos e aplicacións dos sistemas de modelado. 
Mallas de polígonos. 
Topoloxía. 
UVs.

MAG16, 
MAG30, 
MAG39.

SEG16, 
SEG30.
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Unidade 
de 
contido

Descrición

Resultados 
de 
formación e 
de 
aprendizaxe 
/ 
competencias

Metodoloxías
docentes e 
actividades 
formativas

Sistemas de 
avaliación

C03, C04.

Tema

Materiais e texturas: 
 
Definición de materiais. 
Physically Based Rendering (PBR). 
Usos e aplicacións das texturas. 
Tipos de texturas.

A01, A02, 
A03, A04, 
A07, A08, 
A11, B02, 
B03, B04, 
B05, B06, 
B08, B09, 
C01, C02, 
C03, C04.

MAG16, 
MAG30, 
MAG39.

SEG16, 
SEG30.

4. Metodoloxías docentes e actividades formativas

Modalidade Presencial

Metodoloxía Descrición
Horas 
lectivas 
presenciais

Horas 
lectivas 
virtuais

Horas de 
traballo 
autónomo

Resultados de 
formación e de 
aprendizaxe / 
competencias

Obradoiro 
[MAG16]

Modalidade formativa orientada á aplicación de 
aprendizaxes na que se poden combinar 
diversas metodoloxías/probas (exposicións, 
simulacións, debates, solución de problemas, 
prácticas guiadas etc) a través da que o 
alumnado desenvolve tarefas eminentemente 
prácticas sobre un tema específico, co apoio e 
supervisión do profesorado.

30,00 0,00 60,00

A01, A02, A03, 
A04, A07, A08, 
A11, B02, B03, 
B04, B05, B06, 
B08, B09, C01, 
C02, C03, C04.

Proba de 
resposta múltiple 
[MAG30]

Proba obxectiva que consiste en formular unha 
cuestión en forma de pregunta directa ou de 
afirmación incompleta, e varias opcións ou 
alternativas de resposta que proporcionan 
posibles solucións, das que só unha delas é 
válida.

2,00 0,00 0,00

A01, A02, A03, 
A04, A07, A08, 
A11, B02, B03, 
B04, B05, B06, 
B08, B09, C01, 
C02, C03, C04.

Sesión maxistral 
[MAG39]

Exposición oral complementada co uso de 
medios audiovisuais e a introdución de algunhas 
preguntas dirixidas aos estudantes, coa 
finalidade de transmitir coñecementos e facilitar 
a aprendizaxe. A clase maxistral é tamén 
coñecida como conferencia, método expositivo 
ou lección maxistral. Esta última modalidade 
sóese reservar a un tipo especial de lección 
impartida por un profesor en ocasións especiais, 
cun contido que supón unha elaboración orixinal 
e baseada no uso case exclusivo da palabra 
como vía de transmisión da información á 
audiencia.

28,00 0,00 30,00

A01, A02, A03, 
A04, A07, A08, 
A11, B02, B03, 
B04, B05, B06, 
B08, B09, C01, 
C02, C03, C04.

Suma de horas por tipo 60,00 0,00 90,00

Horas totais 150,00

5. Avaliación

Modalidade Presencial
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Sistema de 
avaliación Descrición Ponderación

(%)

Resultados de 
formación e de 
aprendizaxe / 
competencias

Obradoiro 
[SEG16]

Modalidade formativa orientada á aplicación de aprendizaxes na que se 
poden combinar diversas metodoloxías/probas (exposicións, simulacións, 
debates, solución de problemas, prácticas guiadas etc) a través da que o 
alumnado desenvolve tarefas eminentemente prácticas sobre un tema 
específico, co apoio e supervisión do profesorado

60,00

A01, A02, A03, 
A04, A07, A08, 
A11, B02, B03, 
B04, B05, B06, 
B08, B09, C01, 
C02, C03, C04.

Proba de 
resposta múltiple 
[SEG30]

Proba obxectiva que consiste en formular unha cuestión en forma de 
pregunta directa ou de afirmación incompleta, e varias opcións ou 
alternativas de resposta que proporcionan posibles solucións, das que só 
unha delas é válida.

40,00

A01, A02, A03, 
A04, A07, A08, 
A11, B02, B03, 
B04, B05, B06, 
B08, B09, C01, 
C02, C03, C04.

Total (%) 100,00

Todos os aspectos relacionados con dispensa académica, dedicación ao estudo, permanencia e fraude académica rexeranse 
de acordo coa normativa académica vixente na UDC.

5.1. Primeira oportunidade

A proba teórica realizarase na data oficial do exame da materia.

Os traballos prácticos entregaranse nos prazos correspondentes que se indiquen en clase e se publiquen nas tarefas de 
Moodle.

5.2. Segunda oportunidade

A proba teórica realizarase na data oficial do exame da materia.

Na segunda oportunidade, a parte práctica da asignatura avaliarase mediante unha proba práctica a realizar no laboratorio na 
data oficial do exame. Esta proba práctica sustitúe a avaliación continua, polo que non é necesario realizar ningunha entrega 
de traballos.

5.3. Oportunidade adiantada

A proba teórica realizarase na data oficial do exame da materia.

Na oportunidade adiantada, a parte práctica da asignatura avaliarase mediante unha proba práctica a realizar no laboratorio na 
data oficial do exame. Esta proba práctica sustitúe a avaliación continua, polo que non é necesario realizar ningunha entrega 
de traballos.

5.4. Dispensa académica

O Consello de Goberno, na súa sesión do 28 de maio de 2025, aprobou a normativa que regula o réxime de dedicación ao 
estudo e o procedemento de dispensa académica para o estudantado de grao e mestrado universitario. De acordo con esta 
normativa, o alumnado ao que se lle conceda a dispensa académica terá dereito a solicitar a exención da asistencia ás 
actividades académicas.

Os estudantes que se atopen nesta situación deberán contactar co profesor da asignatura na primeira semana de clase para 
indicarllo. A avaliación realizarase da seguinte maneira:

A proba teórica realizarase na data oficial do exame da materia.

A parte práctica da asignatura avaliarase mediante unha proba práctica a realizar no laboratorio na data oficial do exame. Esta 
proba práctica sustitúe a avaliación continua, polo que non é necesario realizar ningunha entrega de traballos.

6. Bibliografía recomendada

Bibliografía Básica
Birn, Jeremy. (2014). [Digital] lighting and rendering. New Riders, 3rd edition.. Libro. [URL]•
Brown, Tim H. (2007). The art of Maya : an introduction to 3D computer graphics. Autodesk, 4th ed.. Libro. [URL]•
Cantor, Jeremy., Valencia, Pepe. (2004). Inspired 3D short film production. Thomson. Libro. [URL]•
Demers, Owen. (2001). Digital texturing & painting. New Riders. Libro. [URL]•
Kerlow, Isaac V. (2009). The art of 3D computer animation and effects. John Wiley & Sons, 4th ed.. Libro. [URL]•
Vaughan, William C. (2018). The Pushing Points Topology Workbook. CreateSpace. Libro. [URL]•
Vaughan, William. (2012). Digital modeling. New Riders. Libro. [URL]•
Vaughan, William. (2012). Modelado digital. Anaya Multimedia. Libro. [URL]•

https://www.udc.es/normativa/academica/
https://crunia.udc.gal/permalink/34CISUG_UDC/1kubpai/alma991002881809707714
https://crunia.udc.gal/permalink/34CISUG_UDC/1kubpai/alma991001359019707714
https://crunia.udc.gal/permalink/34CISUG_UDC/1kubpai/alma991003054159707714
https://crunia.udc.gal/permalink/34CISUG_UDC/1kubpai/alma991001814509707714
https://crunia.udc.gal/permalink/34CISUG_UDC/1kubpai/alma991000067239707714
https://crunia.udc.gal/permalink/34CISUG_UDC/1kubpai/alma991004242249707714
https://crunia.udc.gal/permalink/34CISUG_UDC/1kubpai/alma991004245029707714
https://crunia.udc.gal/permalink/34CISUG_UDC/1kubpai/alma991001949619707714
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Wissler, Virginia Bowman (2013). Illuminated Pixels : The Why, What, and How of Digital Lighting. Cengage Learning. 
Libro. [URL]

•

https://crunia.udc.gal/permalink/34CISUG_UDC/1kubpai/alma991003178279707714

