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1. Descricién xeral

Aplicacion practica dos resultados de aprendizaxe e competencias desenvoltos na titulacion nun caso real, obtendo un produto
relacionado coa creacion dixital e seguindo a normativa de TFG da Facultade de Ciencias da Comunicacion e o procedemento
da titulacion.

2. Resultados de formacion e aprendizaxe (titulacions RD 822/2021) ou competencias (titulacions RD
1393/2007)

Competencias (titulacion RD 1393/2007)
* [A10] CE10 - Conocer las etapas principales del pipeline de una produccion de animacién o videojuego y su
importancia dentro del proceso global.
« [A20] CE20 - Comprender y saber aplicar los modelos de gestion de proyectos de animacion y videojuegos.
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« [A31] CE31 - Capacidad de plantear proyectos de videojuego y llevarlos a cabo en todas sus fases, desde su
ideacién a su desarrollo, pruebas de usabilidad e implementacion final en la plataforma elegida.

« [A38] CE38 - Capacidad de plantear proyectos de animacion y llevarlos a cabo en todas sus fases, desde su ideacion
a su desarrollo, postproduccion y presentacion.

* [A42] CE42 - Capacidad de elaborar, presentar y defender ante un tribunal universitario un trabajo académico original
relacionado con las disciplinas cursadas.

« [B0O1] CB1 - Que os estudantes demostrasen posuir e comprender cofiecementos nunha area de estudo que parte da
base da educacion secundaria xeral, e se atope a un nivel que, se ben se apoia en libros de texto avanzados, inclie
tamén alguns aspectos que implican cofiecmentos procedentes da vanguarda do seu campo de estudo

« [B02] CB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional y
posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la
resolucion de problemas dentro de su area de estudio

« [BO03] CB3 - Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de
su area de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexion sobre temas relevantes de indole social, cientifica o
ética

* [B04] CB4 - Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado

« [BO05] CB5 - Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender
estudios posteriores con un alto grado de autonomia

« [B06] CG1 - Capacidad de organizacion y planificacion. Especialmente en el planteamiento de trabajos conducentes a
la creacion de los contenidos audiovisuales digitales que componen una produccion de animacién o un videojuego.

« [B0O7] CG2 - Capacidad de resolver problemas de forma efectiva, principalmente de caracter tecnolégico y en el
campo de la creacion de contenidos digitales interactivos y de animacion.

« [B08] CG3 - Conocimientos informaticos, en especial los relativos al uso de tecnologias y programas de Ultima
generacion en el campo de estudio.

e [B09] CG4 - Conocer los procedimientos, destrezas y metodologias necesarios para la adaptacion del proceso
creativo al medio digital y la produccion de obras artisticas a través de tecnologias especificas.

« [B10] CGS5 - Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacion disponible para su aplicacion en la
resolucion de problemas.

« [B11] CG6 - Capacidad critica y autocritica. Necesaria en todo proceso creativo en el que se busca un compromiso
con la calidad del trabajo, los resultados y las soluciones propuestas.

« [B12] CG7 - Trabajo en equipo. Capacidad de abordar proyectos en colaboracién con otros estudiantes, asumiendo
roles y cumpliendo compromisos de cara al grupo.

« [B13] CG8 - Capacidad de aplicar los conocimientos en la practica, integrando las diferentes partes del programa,
relacionandolas y agrupandolas en el desarrollo de productos complejos.

« [B14] CG9 - Capacidad de disefio y gestion de proyectos, resolviendo los aspectos narrativos, técnicos y de gestion
del proyecto de animacion o videojuego.

e [CO01] CT1 - Expresarse correctamente, tanto de forma oral como escrita, nas linguas oficiais da comunidade
auténoma.

« [C02] CT2 - Dominar a expresion e a comprension de forma oral e escrita dun idioma estranxeiro.

» [C03] CT3 - Utilizar as ferramentas basicas das tecnoloxias da informacion e as comunicacions (TIC) necesarias para
o0 exercicio da sta profesion e para a aprendizaxe ao longo da sua vida.

e [C04] CT4 - Desenvolverse para o exercicio dunha cidadania respectuosa coa cultura democratica, os dereitos
humanos e a perspectiva de xénero.

e [CO05] CT5 - Entender a importancia da cultura emprendedora e cofiecer os medios ao alcance das persoas
emprendedoras.

« [C06] CT6 - Adquirir habilidades para a vida e habitos, rutinas e estilos de vida saudables.

« [CO7] CT7 - Desenvolver a capacidade de traballar en equipos interdisciplinares ou transdisciplinares, para ofrecer
propostas que contriblan a un desenvolvemento sostible ambiental, econémico, politico e social.

e [CO08] CT8 - Valorar a importancia que ten a investigacion, a innovacion e o desenvolvemento tecnoldxico no avance
socioeconémico e cultural da sociedade.

« [C09] CT9 - Ter a capacidade de xestionar tempos e recursos: desenvolver plans, priorizar actividades, identificar as
criticas, establecer prazos e cumprilos.

2.1. Resultados de aprendizaxe (titulacions RD 1393/2007)

Competencias /

Resultados de aprendizaxe Resultados do titulo

Aplicacion practica dos resultados de aprendizaxe e competencias desenvoltos na titulacion nun A10 Bl C1
caso real, obtendo un produto relacionado coa creacion dixital e seguindo a normativa de TFG da A20 B2 C2
Facultade de Ciencias da Comunicacién e o procedemento da titulacion. A31 B3 C3

A38 B4 C4
A42 B5 C5

B6 C6
B7 Cc7
B8 C8
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B9 C9
B10
B11
B12
B13
B14
3. Contidos
Resultados
ce Metodoloxias
Unidade formacién e .
de Descriciéon de doqe_ntes e S'S‘?m‘?‘? de
. . actividades avaliaciéon
contido aprendizaxe f ;
/ ormativas
competencias
BO1, B02,
B03, B0O4,
BO5, B10, MAGO0 SEGO0O0,
Bloque Metodoloxia de busqueda, seleccién e estudo de referencias. B11, B12, MAG42' SEG22,
CO03, C04, ) SEG42.
CO05, CO06,
C07, CO0s8.
A10, A20,
A31, A38,
A42, BO1,
B02, B0O3,
B04, BO5,
_ y ) ggg gg; MAGO0, SEGO0O0,
Bloque Organizacion e metodoloxia de traballo ' ' MAG22, SEG22,
B10, B11, MAGA42 SEG42
B12, B13, ’ ’
B14, C01,
C02, C03,
C04, CO05,
Co06, C07,
C08, C09.
B02, BO3,
B04, BO5, MAGO0 SEGO00,
Bloque Alcance dos obxectivos e postmorten B10, B11, MAG42’ SEG22,
CO06, CO08, ) SEG42.
C09.
A42, BO1,
B02, B03,
B04, BO5, MAGO0, SEGO00,
Bloque Elaboracién de traballos académicos B10, B11, MAG22, SEG22,
CO01, Co02, MAG42. SEG42.
C04, CO06,
CO08.
4. Metodoloxias docentes e actividades formativas
Modalidade Presencial
Horas Horas Horas de ]sﬁfnu;t:i‘gﬁseddee
Metodoloxia Descricion lectivas lectivas traballo

aprendizaxe /

iai¢ virtuai uté )
resencial rtuais autbnomo
competencias

Actividade académica desenvolvida polo

Atencién profesorado, individual ou en pequeno grupo, A10, A20, A31,
personalizada gue ten como finalidade atender as necesidades 14,00 0,00 28,00 BO04, B12, CO05,
[MAGOQ] e consultas do alumnado relacionadas co estudo CO06, C07, CO08.

e/ou temas vinculados coa materia,
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Metodoloxia

Presentacion
oral [MAG22]

Traballos
tutelados
[IMAG42]

5. Avaliacién

Horas Horas
lectivas lectivas
presenciais virtuais

Descricion

proporcionandolle orientacién, apoio e
motivacion no proceso de aprendizaxe. Esta
actividade pode desenvolverse de forma
presencial (directamente na aula e nos
momentos que o profesor ten asignados a
titorias de despacho) ou de forma non
presencial (a través do correo electrénico ou do
campus virtual).

Intervencion inherente aos procesos de ensino-
aprendizaxe baseada na exposicion verbal a
través da que o alumnado e profesorado
interactian dun modo ordenado, propofiendo
cuestions, facendo aclaraciéns e expofiendo
temas, traballos, conceptos, feitos ou principios
de forma dinamica.

1,00 0,00

Metodoloxia desefiada para promover a
aprendizaxe autébnoma do estudantado, baixo a
tutela do profesorado e en escenarios variados
(académicos e profesionais). Esta referida
prioritariamente a aprendizaxe do como facer as
cousas. Constitie unha opcién baseada na
asuncion polo estudantado da responsabilidade
pola sta propia aprendizaxe.

39,00 0,00

Suma de horas por tipo 54,00 0,00

Horas totais

Modalidade Presencial

Sistema de
avaliacion

Atencion
persoalizada
[SEGO00]

Presentacion
oral [SEG22]

Traballos
tutelados
[SEG42]

Descriciéon

Actividade académica desenvolvida polo profesorado, individual ou en
pequeno grupo, que ten como finalidade atender as necesidades e
consultas do alumnado relacionadas co estudo e/ou temas vinculados coa
materia, proporcionandolle orientacién, apoio e motivaciéon no proceso de
aprendizaxe. Esta actividade pode desenvolverse de forma presencial
(directamente na aula e nos momentos que o profesor ten asignados a
titorias de despacho) ou de forma non presencial (a través do correo
electronico ou do campus virtual).

Intervencion inherente aos procesos de ensino-aprendizaxe baseada na
exposicion verbal a través da que o alumnado e profesorado interactdan
dun modo ordenado, propofiendo cuestiéns, facendo aclaracions e
expofiendo temas, traballos, conceptos, feitos ou principios de forma
dindmica.

Metodoloxia desefiada para promover a aprendizaxe autbnoma do
estudantado, baixo a tutela do profesorado e en escenarios variados
(académicos e profesionais). Esta referida prioritariamente a aprendizaxe
do como facer as cousas. Constitie unha opcion baseada na asuncién
polo estudantado da responsabilidade pola sta propia aprendizaxe.

Total (%)

Horas de
traballo
auténomo

16,00

202,00

246,00
300,00

Ponderaci¢
(%)

15,00

15,00

70,00

100,00

Resultados de
formacién e de
aprendizaxe /

competencias

A42, B0O1, B02,
BO3, B0O4, CO01,
co2.

A20, A31, A38,
BO1, BO2, BO3,
BO5, BO6, BO7,
B08, B09, B10,
B11, B12, B13,
B14, C03, C04,
CO06, C07, CO08,
CO09.

Resultados de
formacién e de
aprendizaxe /
competencias

A10, A20, A31,
B04, B12, CO05,
C06, C07, CO8.

A42, B01, B02,
B03, B04, C01,
Co02.

A20, A31, A38,
BO1, BO2, BO3,
BOS, BO6, BO7,
B08, B09, B10,
B11, B12, B13,
B14, C03, C04,
CO06, C07, CO08,
CO09.
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Todos os aspectos relacionados con dispensa académica, dedicacion ao estudo, permanencia e fraude academica rexeranse
de acordo coa normativa académica vixente na UDC.

5.1. Primeira oportunidade

Debido a multidisciplinariedad dos proxectos finais nesta titulaciéon e a variedade de posibles obxectivos e produtos resultado
dos TFG, a ponderacion de cada bloque avaliable adaptarase a cada proxecto segundo as seguintes pinzas de ponderacion:

1. Traballos Tutelados => 60%-80%
1.1. Produto resultante do TFG => 40%-60%
1.2. Memoria e anexos => 20%-40%

A extensién das memorias dos TFG individuais debe situarse entre as 7.000-12.000 palabras, sen contar as
referencias bibliograficas .

As memorias dos TFG realizados en grupo conteran unha parte comun cunha extension de entre 4.000-7.000
palabras. En canto as partes individuais, cada estudante describira o seu traballo individual cunha extensién
de entre 3.000-5.000 palabras. En ambas as pinzas de extension, excliense as referencias bibliograficas.

A redaccion da memoria do TFG tera que seguir todo o estipulado na normativa publicada no Campus Virtual.
Ademais, a memoria debe seguir a seguinte estrutura:

1- Potada

2- Informacion

3- Agradecementos (optativo)
4- indice

5- Introducién e descricion

6- Estudo previo*

7- Elaboracion do produto*

8- Conclusions

9- Listaxe de anexos

10- Bibliografia e/o referencias

2. Atencion Personalizada (Avaliacion continua) => 10%-20%
3. Presentacién Oral (Defensa) => 10%-20%
A duraciéon minima e maxima de cada defensa debera respectar a seguinte taboa:

S Tempo minimo- Tempo minimo-
Grupos de Presentacion inicial L. S .
maximo individual maximo total
1 estudante non se aplica 8-12 minutos 8-12 minutos
2 estudantes 2-3 minutos 7-8 minutos 16-19 minutos
3 estudantes 2-3 minutos 6-7 minutos 20-24 minutos
4 estudantes 2-3 minutos 5-6 minutos 22-27 minutos
5 ou mais estudantes 2-3 minutos 4-5 minutos** 22-28 minutos**

O horario das defensas e o tribunal avaliador dos TFG seran publicados previa entrega en tempo e forma, por parte do
alumnado, de toda a documentacion requirida no procedemento.

5.2. Segunda oportunidade
Debido a multidisciplinariedad dos proxectos finais nesta titulacion e a variedade de posibles obxectivos e produtos resultado
dos TFG, a ponderacién de cada bloque avaliable adaptarase a cada proxecto segundo as seguintes pinzas de ponderacién:
1. Traballos Tutelados => 60%-80%
1.1. Produto resultante do TFG => 40%-60%
1.2. Memoria e anexos => 20%-40%

A extensién das memorias dos TFG individuais debe situarse entre as 7.000-12.000 palabras, sen contar as
referencias bibliograficas .

As memorias dos TFG realizados en grupo conteran unha parte comun cunha extensién de entre 4.000-7.000
palabras. En canto as partes individuais, cada estudante describird o seu traballo individual cunha extension
de entre 3.000-5.000 palabras. En ambas as pinzas de extension, excliense as referencias bibliogréaficas.
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A redaccion da memoria do TFG tera que seguir todo o estipulado na normativa publicada no Campus Virtual.
Ademais, a memoria debe seguir a seguinte estrutura:

1- Potada

2- Informacion

3- Agradecementos (optativo)
4- Indice

5- Introducion e descricion

6- Estudo previo*

7- Elaboracion do produto*

8- Conclusions

9- Listaxe de anexos

10- Bibliografia e/o referencias

2. Atencion Personalizada (Avaliacion continua) => 10%-20%
3. Presentacion Oral (Defensa) => 10%-20%
A duracion minima e méaxima de cada defensa debera respectar a seguinte taboa:

e Tempo minimo- Tempo minimo-
Grupos de Presentacion inicial . S .
maximo individual maximo total
1 estudante non se aplica 8-12 minutos 8-12 minutos
2 estudantes 2-3 minutos 7-8 minutos 16-19 minutos
3 estudantes 2-3 minutos 6-7 minutos 20-24 minutos
4 estudantes 2-3 minutos 5-6 minutos 22-27 minutos
5 ou mais estudantes 2-3 minutos 4-5 minutos** 22-28 minutos**

O horario das defensas e o tribunal avaliador dos TFG seran publicados previa entrega en tempo e forma, por parte do
alumnado, de toda a documentacion requirida no procedemento.

5.3. Oportunidade adiantada

Debido & multidisciplinariedad dos proxectos finais nesta titulacion e a variedade de posibles obxectivos e produtos resultado
dos TFG, a ponderacion de cada bloque avaliable adaptarase a cada proxecto segundo as seguintes pinzas de ponderacion:

1. Traballos Tutelados => 60%-80%
1.1. Produto resultante do TFG => 40%-60%
1.2. Memoria e anexos => 20%-40%

A extensién das memorias dos TFG individuais debe situarse entre as 7.000-12.000 palabras, sen contar as
referencias bibliograficas .

As memorias dos TFG realizados en grupo conteran unha parte comun cunha extensiéon de entre 4.000-7.000
palabras. En canto as partes individuais, cada estudante describird o seu traballo individual cunha extension
de entre 3.000-5.000 palabras. En ambas as pinzas de extension, excliense as referencias bibliogréficas.

A redaccion da memoria do TFG terd que seguir todo o estipulado na normativa publicada no Campus Virtual.
Ademadis, a memoria debe seguir a seguinte estrutura:

1- Potada

2- Informacién

3- Agradecementos (optativo)
4- indice

5- Introducién e descricion

6- Estudo previo*

7- Elaboracion do produto*

8- Conclusions

9- Listaxe de anexos

10- Bibliografia e/o referencias
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2. Atencion Personalizada (Avaliacion continua) => 10%-20%
3. Presentacion Oral (Defensa) => 10%-20%

A duracion minima e maxima de cada defensa debera respectar a seguinte taboa:

Grupos de Presentacion inicial T,empo.mmimo' Tempo minimo-
méximo individual méaximo total
1 estudante non se aplica 8-12 minutos 8-12 minutos
2 estudantes 2-3 minutos 7-8 minutos 16-19 minutos
3 estudantes 2-3 minutos 6-7 minutos 20-24 minutos
4 estudantes 2-3 minutos 5-6 minutos 22-27 minutos
5 ou méis estudantes 2-3 minutos 4-5 minutos** 22-28 minutos**

O horario das defensas e o tribunal avaliador dos TFG seran publicados previa entrega en tempo e forma, por parte do
alumnado, de toda a documentacion requirida no procedemento.

5.4. Dispensa académica

Tbdalas metodoloxias de ensinanza-aprendizaxe foron desefiadas para garantir a aprendizaxe autondma semi-presencial; por
tanto, o alumnado que se atope en situacion de dispensa académica tera a obrigacion de seguir os periodos de traballo
definidos polo profesorado titor e entregar toda documentacion requerida nos periodos de tempo sinalados.

7. Recomendaciéns

1.- A entrega dos traballos, exercicios practicos e probas que se realicen nesta materia:
1.1. Solicitarase en formato virtual e/o soporte informatico.

1.2. Realizarase a tr_av_és de Campus en lifia, en formato dixital sen
necesidade de imprimilos

2.- Débese facer un uso sostible dos recursos e a prevencion de impactos
negativos sobre o medio natural.

3.- Débese ter en conta a importancia dos principios éticos relacionados cos
valores da sustentabilidade nos comportamentos persoais e profesionais.

4.- Segundo recollese nas distintas normativas de aplicacién para a docencia
universitaria deberase incorporar a perspectiva de xénero nesta materia
(usarase linguaxe non sexista, utilizarase bibliografia de autores de ambos os
Sexos, propiciarase a intervencion en clase de alumnos e alumnas...).

5.- Traballarase para identificar e modificar prexuizos e actitudes sexistas,
e influirase na contorna para modificalos e fomentar valores de respecto e
igualdade.

6. Deberanse detectar situacions de discriminacion por razon de xénero e propofieranse
accions e medidas para corrixilas.

7. Facilitarase a plena integracion do alumnado que por razén fisicas,
sensoriais, psiquicas ou socioculturais, experimenten dificultades a un
acceso idéneo, igualitario e proveitoso a vida universitaria.

8. O alumnado que se atope en modalidades especificas de aprendizaxe e apoio a diversidade tera a obrigacion de seguir as
recomendacion do profesorado titor nos periodos de traballo definidos e entregar toda documentacién requerida nos periodos
de tempo sinalados. As metodoloxias de enxinanza-aprendizaxe e de avaliacion, foron desefiadas para abarcar o maior grao
de inclusion posible. Se fose necesario e sempre baixo peticion previa do alumnado; realizaranse as adaptaciéns necesarias
para non prexudicar a cualificacién do alumnado.

9. Todos os aspectos relacionados coa permanencia e a fraude académica rexeranse de acordo con a normativa académica
vixente da UDC.
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