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1. Descrición xeral

A materia Debuxo anatómico introduce ao alumnado na representación do corpo humano desde unha perspectiva aplicada á 
animación e o deseño de personaxes. Ao longo do curso desenvólvense competencias técnicas e expresivas mediante un 
enfoque progresivo que combina observación, síntese e creatividade.

O primeiro módulo, de carácter introdutorio, céntrase no adestramento do trazo, o encaixe e a proporción, establecendo unha 
base sólida para o desenvolvemento posterior. O segundo módulo profunda na construción de personaxes, abordando temas 
como a psicoloxía da cor, o concept art e o model sheet. O curso culmina coa entrega dun portfolio que recolle o proceso e os 
resultados da aprendizaxe.

2. Resultados de formación e aprendizaxe (titulacións RD 822/2021) ou competencias (titulacións RD 
1393/2007)

Competencias (titulación RD 1393/2007)  
[A06] CE6 - Coñecer os fundamentos artísticos e técnicos que permitan conceptualizar graficamente os elementos 
dunha animación ou videoxogo, de cara á creación da documentación de arte de concepto.

•

[A07] CE7 - Capacidade para analizar e interpretar as formas, aspectos e movementos a partir do mundo real ou da 
arte conceptual para recrear dixitalmente os elementos visuais dunha animación ou videoxogo.

•

[A08] CE8 - Deseñar personaxes animados con personalidade e comportamento definidos a partir dunha historia.•
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[B01] CB1 - Que o estudantado teña demostrado posuír e comprender coñecementos nunha área de estudo que 
parte da base da educación secundaria xeral, e que adoita atoparse a un nivel que, aínda que se apoia en libros de 
texto avanzados, inclúe tamén algúns aspectos que implican coñecementos procedentes da vangarda do seu campo 
de estudo.

•

[B02] CB2 - Que o estudantado saiba aplicar os seus coñecementos ao seu traballo ou vocación dun xeito profesional 
e posúa as competencias que adoitan demostrarse mediante a elaboración e defensa de argumentos e a resolución 
de problemas dentro da súa área de estudo.

•

[B03] CB3 - Que o estudantado teña a capacidade de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro da 
súa área de estudo) para emitir xuízos que inclúan unha reflexión sobre temas relevantes de índole social, científica 
ou ética.

•

[B04] CB4 - Que o estudantado poida transmitir información, ideas, problemas e solucións a un público tanto 
especializado como non especializado.

•

[B05] CB5 - Que o estudantado teña desenvolvido aquelas habilidades de aprendizaxe necesarias para emprender 
estudos posteriores cun alto grao de autonomía.

•

[B06] CG1 - Capacidade de organización e planificación. Especialmente no deseño de traballos dirixidos á creación 
dos contidos audiovisuais dixitais que compoñen unha produción de animación ou un videoxogo.

•

[B07] CG2 - Capacidade para resolver problemas de forma efectiva, principalmente de carácter tecnolóxico e no eido 
da creación de contidos dixitais interactivos e de animación.

•

[B08] CG3 - Coñecementos informáticos, especialmente os relativos ao uso de tecnoloxías e programas de última 
xeración no campo de estudo.

•

[B09] CG4 - Coñecer os procedementos, destrezas e metodoloxías necesarios para adaptar o proceso creativo ao 
medio dixital e producir obras artísticas a través de tecnoloxías específicas.

•

[B10] CG5 - Valorar criticamente o coñecemento, a tecnoloxía e a información dispoñible para aplicalos na resolución 
de problemas.

•

[B11] CG6 - Capacidade crítica e autocrítica, necesaria en todo proceso creativo no que se busca un compromiso coa 
calidade do traballo, os resultados e as solucións propostas.

•

[B12] CG7 - Traballo en equipo. Capacidade para abordar proxectos en colaboración con outros/as estudantes, 
asumindo roles e cumprindo compromisos para co grupo.

•

[B13] CG8 - Capacidade para aplicar os coñecementos na práctica, integrando as diferentes partes do programa, 
relacionándoas e agrupándoas no desenvolvemento de produtos complexos.

•

[C01] CT1 - Expresarse correctamente, tanto oralmente como por escrito, nas linguas oficiais da comunidade 
autónoma.

•

[C03] CT3 - Utilizar as ferramentas básicas das tecnoloxías da información e da comunicación (TIC) necesarias para 
o exercicio da profesión e para a aprendizaxe ao longo da vida.

•

[C04] CT4 - Desenvolverse para o exercicio dunha cidadanía respectuosa coa cultura democrática, os dereitos 
humanos e a perspectiva de xénero.

•

[C06] CT6 - Adquirir habilidades para a vida e hábitos, rutinas e estilos de vida saudables.•
[C07] CT7 - Desenvolver a capacidade para traballar en equipos interdisciplinares ou transdisciplinares, ofrecendo 
propostas que contribúan a un desenvolvemento sostible ambiental, económico, político e social.

•

[C08] CT8 - Valorar a importancia da investigación, a innovación e o desenvolvemento tecnolóxico no avance 
socioeconómico e cultural da sociedade.

•

[C09] CT9 - Ter a capacidade de xestionar tempos e recursos: desenvolver plans, priorizar actividades, identificar as 
críticas, establecer prazos e cumprilos.

•

2.1. Resultados de aprendizaxe (titulacións RD 1393/2007)

Resultados de aprendizaxe Competencias / Resultados do título

Representación gráfica corporal orientada a proxectos 3D A6 
A7 
A8

B1 
B2 
B3 
B4 
B5 
B6 
B7 
B8 
B9 
B10 
B11 
B12 
B13

C1 
C3 
C4 
C6 
C7 
C8 
C9

B1 
B2 
B3 
B5 
B6 
B9 

C1 
C3 
C4 
C6 
C7 
C8 

Debuxo e anatomía A6
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B10 
B11 
B13

C9

3. Contidos

Unidade 
de 
contido

Descrición

Resultados 
de 
formación e 
de 
aprendizaxe 
/ 
competencias

Metodoloxías
docentes e 
actividades 
formativas

Sistemas de 
avaliación

Tema
Anatomía do corpo humano: 
 
- Sistema anatómico do corpo humano.

A06, A07, 
C03.

MAG00, 
MAG16, 
MAG39.

SEG16.

Tema

Deseño de personaxe: 
 
- As proporcións humanas: creación de arquetipos. 
- Arte conceptual sobre personaxe. Carta de posturas e 
expresións.

 

MAG00, 
MAG13, 
MAG16, 
MAG17, 
MAG39.

SEG16, 
SEG17.

4. Metodoloxías docentes e actividades formativas

Modalidade Presencial

Metodoloxía Descrición
Horas 
lectivas 
presenciais

Horas 
lectivas 
virtuais

Horas de 
traballo 
autónomo

Resultados de 
formación e de 
aprendizaxe / 
competencias

Atención 
personalizada 
[MAG00]

Seguimento individual para orientar o proceso e 
resolver dúbidas específicas. 1,00 0,00 0,00 C08.

Lecturas 
[MAG13]

Propóñense textos e materiais audiovisuais que 
complementan a práctica con fundamentos 
teóricos e referencias artísticas.

0,00 0,00 2,00 A06.

Obradoiro 
[MAG16]

O profesorado propón sesións prácticas nas que 
o estudantado experimenta, debuxa e resolve 
exercicios na aula, fomentando a aprendizaxe 
activa, o traballo autónomo e a retroalimentación 
directa.

25,00 0,00 50,00
A06, A07, A08, 
B01, B08, B09, 
B12, C03, C09.

Portafolios do 
alumnado 
[MAG17]

O estudantado recompila e organiza os seus 
traballos e prácticas ao longo do curso nun 
portfolio, permitindo reflexionar sobre o seu 
proceso de aprendizaxe e evidenciar a súa 
evolución no desenvolvemento das 
competencias.

2,00 0,00 9,00

B02, B05, B06, 
B07, B08, B09, 
B11, B12, B13, 
C03, C07, C09.

Sesión maxistral 
[MAG39]

O profesorado introduce os contidos 
conceptuais e técnicos mediante explicacións 
apoiadas en recursos visuais, preparando ao 
estudantado para a súa aplicación práctica na 
aula.

26,00 0,00 35,00
B03, B04, B10, 
C01, C04, C06, 
C08.

Suma de horas por tipo 54,00 0,00 96,00

Horas totais 150,00

5. Avaliación

Modalidade Presencial
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Sistema de 
avaliación Descrición Ponderación

(%)

Resultados de 
formación e de 
aprendizaxe / 
competencias

Obradoiro 
[SEG16] Exercicios prácticos realizados baixo a supervisión do profesorado. 60,00

A06, A07, A08, 
B01, B08, B09, 
B12, C03, C09.

Portafolios do 
alumnado 
[SEG17]

Traballos prácticos realizados ao longo do cuadrimestre que 
posteriormente se recompilarán nun documento debidamente elaborado. 40,00

B02, B05, B06, 
B07, B08, B09, 
B11, B12, B13, 
C03, C07, C09.

Total (%) 100,00

Todos os aspectos relacionados con dispensa académica, dedicación ao estudo, permanencia e fraude académica rexeranse 
de acordo coa normativa académica vixente na UDC.

5.1. Primeira oportunidade

A avaliación da materia baséase na realización de traballos prácticos na aula e tarefas entregadas ao longo do curso. Algúns 
destes traballos deberán organizarse nun portfolio individual, mentres que outros se avaliarán de forma independente.

A asistencia é obrigatoria para a avaliación das actividades. Os traballos deben entregarse nas datas indicadas, non se 
avaliarán entregas fóra de prazo.

Todos os aspectos relacionados con “dedicación ao estudo”, “permanencia” e “fraude académica” rexeranse de acordo coa 
normativa académica vixente da UDC.

5.2. Segunda oportunidade

Na segunda oportunidade se solicitará a millora do portfolio naqueles apartados onde sexa necesario para cada estudante. Se 
o alumnado non asistíu a clase con regularidade e non ten as tarefas alí realizadas, efectuará unha proba práctica.

5.3. Oportunidade adiantada

As condicións de avaliación da oportunidade adiantada serán as establecidas para a segunda oportunidade.

5.4. Dispensa académica

O estudantado que conte cunha dispensa académica poderá optar a un exame específico na convocatoria correspondente, 
deseñado para valorar o grao de adquisición das competencias da materia.

6. Bibliografía recomendada

Bibliografía Básica
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•
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