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1. Descricion xeral

A materia Debuxo anatomico introduce ao alumnado na representacion do corpo humano desde unha perspectiva aplicada &
animacion e o desefio de personaxes. Ao longo do curso desenvélvense competencias técnicas e expresivas mediante un
enfoque progresivo que combina observacion, sintese e creatividade.

O primeiro modulo, de caracter introdutorio, céntrase no adestramento do trazo, o encaixe e a proporcion, establecendo unha
base sélida para o desenvolvemento posterior. O segundo médulo profunda na construcion de personaxes, abordando temas
como a psicoloxia da cor, o concept art e 0 model sheet. O curso culmina coa entrega dun portfolio que recolle o proceso e os
resultados da aprendizaxe.

2. Resultados de formacién e aprendizaxe (titulacions RD 822/2021) ou competencias (titulacions RD
1393/2007)

Competencias (titulacion RD 1393/2007)

« [A06] CES6 - Cofiecer os fundamentos artisticos e técnicos que permitan conceptualizar graficamente os elementos
dunha animacién ou videoxogo, de cara & creacién da documentacion de arte de concepto.

« [A07] CE7 - Capacidade para analizar e interpretar as formas, aspectos e movementos a partir do mundo real ou da
arte conceptual para recrear dixitalmente os elementos visuais dunha animacion ou videoxogo.

« [A08] CES8 - Desefiar personaxes animados con personalidade e comportamento definidos a partir dunha historia.
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[BO1] CB1 - Que o estudantado tefia demostrado posuir e comprender cofiecementos nunha area de estudo que
parte da base da educacién secundaria xeral, e que adoita atoparse a un nivel que, ainda que se apoia en libros de
texto avanzados, inclie tamén alglns aspectos que implican cofiecementos procedentes da vangarda do seu campo
de estudo.

[B0O2] CB2 - Que o estudantado saiba aplicar os seus cofiecementos ao seu traballo ou vocacion dun xeito profesional
e posua as competencias que adoitan demostrarse mediante a elaboracién e defensa de argumentos e a resolucion
de problemas dentro da sua area de estudo.

[B0O3] CB3 - Que o estudantado tefia a capacidade de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro da
sUa area de estudo) para emitir xuizos que incldan unha reflexion sobre temas relevantes de indole social, cientifica
ou ética.

[B0O4] CB4 - Que o estudantado poida transmitir informacion, ideas, problemas e solucions a un publico tanto
especializado como non especializado.

[BO5] CB5 - Que o estudantado tefia desenvolvido aquelas habilidades de aprendizaxe necesarias para emprender
estudos posteriores cun alto grao de autonomia.

[BO6] CGL1 - Capacidade de organizacién e planificacion. Especialmente no desefio de traballos dirixidos & creacion
dos contidos audiovisuais dixitais que compofien unha producién de animacién ou un videoxogo.

[BO7] CG2 - Capacidade para resolver problemas de forma efectiva, principalmente de caracter tecnoléxico e no eido
da creacion de contidos dixitais interactivos e de animacion.

[BO8] CG3 - Cofiecementos informaticos, especialmente os relativos ao uso de tecnoloxias e programas de Gltima
xeracion no campo de estudo.

[B0O9] CG4 - Cofiecer os procedementos, destrezas e metodoloxias necesarios para adaptar o proceso creativo ao
medio dixital e producir obras artisticas a través de tecnoloxias especificas.

[B10] CGS5 - Valorar criticamente o cofiecemento, a tecnoloxia e a informacion dispofiible para aplicalos na resolucion
de problemas.

[B11] CG6 - Capacidade critica e autocritica, necesaria en todo proceso creativo no que se busca un compromiso coa
calidade do traballo, os resultados e as soluciéns propostas.

[B12] CG7 - Traballo en equipo. Capacidade para abordar proxectos en colaboracién con outros/as estudantes,
asumindo roles e cumprindo compromisos para co grupo.

[B13] CG8 - Capacidade para aplicar os cofiecementos na practica, integrando as diferentes partes do programa,
relacionandoas e agrupandoas no desenvolvemento de produtos complexos.

[CO1] CT1 - Expresarse correctamente, tanto oralmente como por escrito, nas linguas oficiais da comunidade
auténoma.

[CO3] CT3 - Utilizar as ferramentas basicas das tecnoloxias da informacion e da comunicacion (TIC) necesarias para
0 exercicio da profesion e para a aprendizaxe ao longo da vida.

[CO4] CT4 - Desenvolverse para o exercicio dunha cidadania respectuosa coa cultura democratica, os dereitos
humanos e a perspectiva de xénero.

[CO6] CT6 - Adquirir habilidades para a vida e habitos, rutinas e estilos de vida saudables.

[CO7] CT7 - Desenvolver a capacidade para traballar en equipos interdisciplinares ou transdisciplinares, ofrecendo
propostas que contribdan a un desenvolvemento sostible ambiental, econdmico, politico e social.

[C08] CT8 - Valorar a importancia da investigacion, a innovacion e o desenvolvemento tecnoldxico no avance
socioecondmico e cultural da sociedade.

[C09] CT9 - Ter a capacidade de xestionar tempos e recursos: desenvolver plans, priorizar actividades, identificar as
criticas, establecer prazos e cumprilos.

2.1. Resultados de aprendizaxe (titulacions RD 1393/2007)

Resultados de aprendizaxe Competencias / Resultados do titulo
Representacion grafica corporal orientada a proxectos 3D A6 B1 C1
A7 B2 C3
A8 B3 Cc4
B4 C6
B5 Cc7
B6 C8
B7 C9
B8
B9
B10
Bll
B12
B13
Debuxo e anatomia A6 B1 C1
B2 C3
B3 C4
B5 C6
B6 C7
B9 C8
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B10 C9

B11
B13
3. Contidos
Resultados
de .
. L. Metodoloxias
Unidade formacién e .
L, docentes e  Sistemas de
de Descriciéon de 0 s
. . actividades avaliacion
contido aprendizaxe

/ formativas

competencias

Anatomia do corpo humano: MAGO00,
Tema égg AOT, MAG16, SEG16.
- Sistema anatémico do corpo humano. ) MAG39.
Desefio de personaxe: MAGO0,
MAGLS, SEG16
Tema - As proporciéns humanas: creacion de arquetipos. MAG16, SEGl?Y
- Arte conceptual sobre personaxe. Carta de posturas e MAG17, )
expresions. MAG39.
4. Metodoloxias docentes e actividades formativas
Modalidade Presencial
Horas Horas Horas de E)?iwu;t:eilgcn)seddee
Metodoloxia Descricién lectivas lectivas traballo

aprendizaxe /

presenciais virtuais autbnomo )
competencias

Atencion Seguimento individual para orientar o proceso e

F'\i/r:gggl]izada resolver dubidas especificas. 1,00 0.00 0,00 Cos.

Lecturas Propéfiense textos e materiais audiovisuais que

[MAG13] com_plementan a practica con fundamentos 0,00 0,00 2,00 A06.
tedricos e referencias artisticas.
O profesorado propon sesions practicas nas que

Obradoiro o] estgd_antado experimenta, debuxa e re_solve A06, A07, A0S,

[MAG16] exercicios na aula, fomentando a apre_ndlzaxe_ 25,00 0,00 50,00 BO01, B08, B09,
activa, o traballo autbnomo e a retroalimentacion B12, C03, C09.
directa.

O estudantado recompila e organiza os seus

traballos e préacticas ao longo do curso nun B02, BO5, BO6,
portfolio, permitindo reflexionar sobre o seu 200 0.00 900 BO7, B08, B09,
proceso de aprendizaxe e evidenciar a sta ' ' ! B11, B12, B13,
evolucién no desenvolvemento das C03, C07, C09.
competencias.

Portafolios do
alumnado
[IMAG17]

O profesorado introduce os contidos

Sesi6n maxistral conceptuais e técnicos mediante explicacions B03, B04, B10,
apoiadas en recursos visuais, preparando ao 26,00 0,00 35,00 Co01, C04, CO06,
[MAG39] , S o
estudantado para a sUa aplicacion practica na CO08.
aula.
Suma de horas por tipo 54,00 0,00 96,00

Horas totais 150,00

5. Avaliacion

Modalidade Presencial
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Resultados de

Sistema de Descricion Ponderaci¢ formacion e de
avaliacién (%) aprendizaxe /
competencias
Obradoiro -, . . . L A06, A07, A0S,
[SEG16] Exercicios practicos realizados baixo a supervision do profesorado. 60,00 BO1, B08, B09,
B12, C03, C09.
Portafolios do . . . . B02, B0O5, BO6,
alumnado Trabal_los practicos reallza'dos,ao longo do cuadrlmestre que 40.00 B07, B08, B09,
[SEG17] posteriormente se recompilaran nun documento debidamente elaborado. ! B11, B12, B13,
C03, C07, C09.

Total (%) 100,00

Todos os aspectos relacionados con dispensa académica, dedicacion ao estudo, permanencia e fraude académica rexeranse
de acordo coa normativa académica vixente na UDC.

5.1. Primeira oportunidade

A avaliacion da materia basease na realizacion de traballos practicos na aula e tarefas entregadas ao longo do curso. Alglns
destes traballos deberan organizarse nun portfolio individual, mentres que outros se avaliaran de forma independente.

A asistencia € obrigatoria para a avaliacion das actividades. Os traballos deben entregarse nas datas indicadas, non se
avaliaran entregas fora de prazo.

Todos os aspectos relacionados con “dedicacion ao estudo”, “permanencia” e “fraude académica” rexeranse de acordo coa
normativa académica vixente da UDC.

5.2. Segunda oportunidade

Na segunda oportunidade se solicitara a millora do portfolio naqueles apartados onde sexa necesario para cada estudante. Se
o alumnado non asistiu a clase con regularidade e non ten as tarefas ali realizadas, efectuara unha proba practica.

5.3. Oportunidade adiantada
As condicions de avaliacién da oportunidade adiantada seran as establecidas para a segunda oportunidade.
5.4. Dispensa académica

O estudantado que conte cunha dispensa académica podera optar a un exame especifico na convocatoria correspondente,
desefiado para valorar o grao de adquisicion das competencias da materia.

6. Bibliografia recomendada

Bibliografia Basica
e Bacher, Hans P. (2018). Dream worlds : production design for animation. Routledge. Libro. [URL]
« Edwards, Betty. (2021). Aprender a dibujar con el lado derecho del cerebro : un curso para aumentar la creatividad y
la confianza artistica. Urano, Ed. actualizada y ampliada. Libro. [URL

< Faigin, Gary Author (2008). The Artist's Complete Guide to Facial Expression. Watson Guptill Publications
Incorporated, 2nd ed.. Libro. [URL

e Moreaux, Arnould., Sobrado Pérez, Juan, trad. (1988). Anatomia artistica del hombre : compendio de anatomia 6sea y
muscular. Norma, 12 ed. espafiola de la 22 ed. francesa completamente rev. y aum.. Libro. [URL

* Robertson, Scott, 1966- autor., Bertling, Thomas, autor. (2013). How to draw : drawing and sketching objects and
environments from your imagination. Design Studio Press. Libro. [URL

e Zarins, Uldis, Kondrats, Sandis (2017). Anatomy for sculptors : understanding the human figure. Anatomy Next. Libro.

URL

Bibliografia Complementaria
« Delisle, Guy (2012). Como no hacer nada. Astiberri, 22 ed.. Libro. [URL]
« Delisle, Guy (2014). Inspector Moroni. Astiberri. Libro. [URL]
¢ Delisle, Guy, autor, Dominguez, Laureano, traductor (2016). Crénicas birmanas. Astiberri, 62 edicion : octubre 2016.

Libro. [URL]
¢ Delisle, Guy, Dominguez, Laureano, trad. (2019). Pyongyang. Astiberri, 132 ed.. Libro. [URL

« Delisle, Guy, Serna Aguirre, Maria, trad. (2016). Guia del mal padre. Astiberri, 42 ed.. Libro. [URL]

« Delisle, Guy, Serna Aguirre, Maria, traductor.; Firoud, Lucie, colorista. (2017). Crénicas de Jerusalén. Astiberri, 62
edicién: junio 2017.. Libro. [URL

e Delisle, Guy, Serna Aguirre, Maria, trad. (2017). Escapar : historia de un rehén. Astiberri, 22 ed.. Libro. [URL]

< Delisle, Guy, Zalbidegoitia, Gaizka, trad. (2016). Shenzhen. Astiberri, 52 ed.. Libro. [URL
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https://www.udc.es/normativa/academica/
https://crunia.udc.gal/permalink/34CISUG_UDC/1kubpai/alma991004103849707714
https://crunia.udc.gal/permalink/34CISUG_UDC/1kubpai/alma991005200059707714
https://crunia.udc.gal/permalink/34CISUG_UDC/1kubpai/alma991005801208607714
https://crunia.udc.gal/permalink/34CISUG_UDC/1kubpai/alma991004259609707714
https://crunia.udc.gal/permalink/34CISUG_UDC/1kubpai/alma991004104049707714
https://crunia.udc.gal/permalink/34CISUG_UDC/1kubpai/alma991003748989707714
https://crunia.udc.gal/permalink/34CISUG_UDC/1kubpai/alma991004106399707714
https://crunia.udc.gal/permalink/34CISUG_UDC/1kubpai/alma991004114369707714
https://crunia.udc.gal/permalink/34CISUG_UDC/1kubpai/alma991004119209707714
https://crunia.udc.gal/permalink/34CISUG_UDC/1kubpai/alma991004119379707714
https://crunia.udc.gal/permalink/34CISUG_UDC/1kubpai/alma991004106619707714
https://crunia.udc.gal/permalink/34CISUG_UDC/1kubpai/alma991004119189707714
https://crunia.udc.gal/permalink/34CISUG_UDC/1kubpai/alma991004119129707714
https://crunia.udc.gal/permalink/34CISUG_UDC/1kubpai/alma991004117469707714

Diaz Canales, Juan, 1972-, Abuli, E. S., trad.; Guarnido, Juanjo, 1967- il. (2005). Blacksad : como se hizo--. Norma
Editorial, 22 ed.. Libro. [URL
Diaz Canales, Juan, 1972-, Guarnido, Juanjo, 1967- il. (2018). Blacksad : integral. Norma, 42 ed.. Libro. [URL

Guarnido, Juanjo, 1967-, Diaz Canales, Juan, 1972- (2008). Blacksad : la historia de las acuarelas. Norma Editorial.

Libro. [URL]
Liew, Sonny, 1974- (2018). El arte de Charlie Chan Hock Chye : una historia de Singapur. Amok; Dibbuks, 22 ed..

Libro. [URL]

Spiegelman, Art, Rodriguez Juiz, Cruz, trad. (2012). Metamaus : [viaje al interior del un clasico moderno, Maus].
Peguin Random House. Libro. [URL
Spiegelman, Art. (2017). Maus : relato dun supervivente. Rinoceronte. Libro. [URL
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https://crunia.udc.gal/permalink/34CISUG_UDC/1kubpai/alma991004106529707714
https://crunia.udc.gal/permalink/34CISUG_UDC/1kubpai/alma991004119099707714
https://crunia.udc.gal/permalink/34CISUG_UDC/1kubpai/alma991004105619707714
https://crunia.udc.gal/permalink/34CISUG_UDC/1kubpai/alma991004106579707714
https://crunia.udc.gal/permalink/34CISUG_UDC/1kubpai/alma991004105399707714
https://crunia.udc.gal/permalink/34CISUG_UDC/1kubpai/alma991003778819707714

