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1. Descricion xeral

A materia 'Desefio Sonoro' brinda a formacion que permita ao alumnado cofiecer e analizar os compofientes do son e as slas
posibilidades expresivas, tanto en contidos sonoros como na sua relaciéon coa imaxe; manexar os codigos sonoros e da musica
en animacion e videoxogos, nos seus diferentes xéneros e formatos; e abordar o desefio sonoro integro destes produtos
audiovisuais atendendo a cuestions de tipo narrativo, estético e funcional.

2. Resultados de formacion e aprendizaxe (titulaciéns RD 822/2021) ou competencias (titulacions RD
1393/2007)

Competencias (titulacion RD 1393/2007)

e [A04] CE4 - Relacionar e aplicar os principios da narrativa grafica e audiovisual.

« [AO05] CES5 - Habilidade para seleccionar, comunicar e dar forma a diferentes mensaxes, asi como para planificar a
suUa difusion a través de diversos medios graficos, audiovisuais e multimedia, atendendo &s normas da sua linguaxe e
narrativa.

» [A10] CE10 - Coriecer as etapas principais do pipeline dunha producién de animacién ou videoxogo e a sta
importancia dentro do proceso global.

e [A22] CE22 - Investigar e analizar a creacion de contidos dixitais.

* [A37] CE37 - Capacidade para realizar a ordenacién técnica dos materiais sonoros e visuais conforme a unha idea,
utilizando as técnicas narrativas e tecnoloxias necesarias para a elaboracion, composicion, acabado e masterizacion
dos diferentes produtos audiovisuais e multimedia.

« [A39] CE39 - Coriecer, capacidade para analizar e aplicar as técnicas e fundamentos do desefio sonoro en proxectos
de animacion e videoxogos.
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[BO1] CB1 - Que o estudantado tefia demostrado posuir e comprender cofiecementos nunha area de estudo que
parte da base da educacién secundaria xeral, e que adoita atoparse a un nivel que, ainda que se apoia en libros de
texto avanzados, inclie tamén alglns aspectos que implican cofiecementos procedentes da vangarda do seu campo
de estudo.

[B0O2] CB2 - Que o estudantado saiba aplicar os seus cofiecementos ao seu traballo ou vocacion dun xeito profesional
e posua as competencias que adoitan demostrarse mediante a elaboracién e defensa de argumentos e a resolucion
de problemas dentro da sua area de estudo.

[B0O3] CB3 - Que o estudantado tefia a capacidade de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro da
sUa area de estudo) para emitir xuizos que incldan unha reflexion sobre temas relevantes de indole social, cientifica
ou ética.

[B0O4] CB4 - Que o estudantado poida transmitir informacion, ideas, problemas e solucions a un publico tanto
especializado como non especializado.

[BO5] CB5 - Que o estudantado tefia desenvolvido aquelas habilidades de aprendizaxe necesarias para emprender
estudos posteriores cun alto grao de autonomia.

[BO6] CGL1 - Capacidade de organizacién e planificacion. Especialmente no desefio de traballos dirixidos & creacion
dos contidos audiovisuais dixitais que compofien unha producién de animacién ou un videoxogo.

[BO7] CG2 - Capacidade para resolver problemas de forma efectiva, principalmente de caracter tecnoléxico e no eido
da creacion de contidos dixitais interactivos e de animacion.

[BO8] CG3 - Cofiecementos informaticos, especialmente os relativos ao uso de tecnoloxias e programas de Gltima
xeracion no campo de estudo.

[B0O9] CG4 - Cofiecer os procedementos, destrezas e metodoloxias necesarios para adaptar o proceso creativo ao
medio dixital e producir obras artisticas a través de tecnoloxias especificas.

[B10] CGS5 - Valorar criticamente o cofiecemento, a tecnoloxia e a informacion dispofiible para aplicalos na resolucion
de problemas.

[B11] CG6 - Capacidade critica e autocritica, necesaria en todo proceso creativo no que se busca un compromiso coa
calidade do traballo, os resultados e as soluciéns propostas.

[B12] CG7 - Traballo en equipo. Capacidade para abordar proxectos en colaboracién con outros/as estudantes,
asumindo roles e cumprindo compromisos para co grupo.

[B13] CG8 - Capacidade para aplicar os cofiecementos na practica, integrando as diferentes partes do programa,
relacionandoas e agrupandoas no desenvolvemento de produtos complexos.

[CO1] CT1 - Expresarse correctamente, tanto oralmente como por escrito, nas linguas oficiais da comunidade
auténoma.

[CO3] CT3 - Utilizar as ferramentas basicas das tecnoloxias da informacion e da comunicacion (TIC) necesarias para
0 exercicio da profesion e para a aprendizaxe ao longo da vida.

[CO4] CT4 - Desenvolverse para o exercicio dunha cidadania respectuosa coa cultura democratica, os dereitos
humanos e a perspectiva de xénero.

[CO6] CT6 - Adquirir habilidades para a vida e habitos, rutinas e estilos de vida saudables.

[CO7] CT7 - Desenvolver a capacidade para traballar en equipos interdisciplinares ou transdisciplinares, ofrecendo
propostas que contribdan a un desenvolvemento sostible ambiental, econdmico, politico e social.

[C08] CT8 - Valorar a importancia da investigacion, a innovacion e o desenvolvemento tecnoldxico no avance
socioecondmico e cultural da sociedade.

[C09] CT9 - Ter a capacidade de xestionar tempos e recursos: desenvolver plans, priorizar actividades, identificar as
criticas, establecer prazos e cumprilos.

2.1. Resultados de aprendizaxe (titulacions RD 1393/2007)

Resultados de aprendizaxe CompetendC|a§ / Resultados
o titulo
Analizar o valor engadido polo son nun produto de animacién ou videoxogo A4 B2 C1
A5 B3 C3
A22 B4 C4
A37 B6 Cc8
A39 B11 C9
B13
Cofiecer os componentes do son e a musica, as slas potenciailidades e principais codigos A4 B1 C3
no contexto da animacion e dos videoxogos A10 B3 C4
A39 B4
B8
B12
Desefiar e desenvolver a banda sonora integra dunha peza de animacién ou videoxogo, A4 B2 C1l
tanto dunha perspectiva lineal como interactiva A5 B4 C3
Al10 B5 C6
A37 B6 C7
B7 C9
B8
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B9
B10
B11
B12
B13

3. Contidos

Unidade

de Descricion
contido

Tema

Tema

Tema

Tema

Tema

Tema

Tema

4. Metodoloxias docentes e actividades formativas

1. O son audiovisual:

1.1. As sonoesferas

1.2. O son audiovisual

1.3. Do son ao sentido

1.4. O desefio de son

1.5. Os profesionais do son

2. O escenario acustico:

2.1. As paisaxes sonoras
2.2. O espazo sonoro
2.3. Os planos sonoros

3. A audiovision:

3.1. Audiovision e sincresis
3.2. O sistema de sons
3.3. Clasificacién de sons

3.4. Focalizacion e procesado de sons (auricularizacion)

4, Os efectos de son:

4.1.Son e imaxe, matrimonio forzado

4.2. Funciéns dos efectos de son

4.3. Tipoloxia de efectos de son

4.4, Estratexias de montaxe, edicidon e mestura

5. A musica:

5.1. Conceptos musicais basicos e a sua relacién con convencions

audiovisuais

5.2. A musica no relato audiovisual

5.3. Compofientes estruturais e expresivos do discurso musical
5.4. Tipoloxia de musica audiovisual

5.5. Funcions da musica no relato audiovisual

5.6. A mUsica nos videoxogos

6. Avoz:

6.1. A voz e 0 seu emisor
6.2. Tipoloxias de voz
6.3. A voces incorporeas
6.4. A dobraxe

7. El silencio:

7.1. Tipoloxias de silencio
7.2. Funcions do silencio

Modalidade Presencial

Resultados
de

formacién e
de
aprendizaxe
/
competencias

Metodoloxias

docentes e  Sistemas de
actividades avaliaciéon
formativas
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Metodoloxia

Atencion
personalizada
[MAGO00]

Aprendizaxe
colaborativa
[MAGO03]

Préacticas de
laboratorio
[MAG21]

Presentacion
oral [MAG22]

Proba de

resposta mdltiple

[MAG30]

Sesiéon maxistral

[MAG39]

5. Avaliacién

Horas

Descricion lectivas

lectivas

presenciais virtuais

O desenvolvemento de cada unha destas

actividades contara con atencion personalizada

na aula , co obxecto de apoiar ou reconducir a

planificacion ou execucion de cada un destes

traballos e solventar as dubidas oportunas.

. . 4,00
No caso da aprendizaxe colaborativa que

detente unha maior carga de traballo auténomo,
0 seguimento destas actividades efectuarase
nas clases practicas sinaladas para tal fin, asi
como en titorias personalizadas a demanda do/a
estudante o do seu equipo de traballo.

Creacion dunha sonomontaxe ou dun relato

sonoro (Traballo A)

Desefio sonoro integro, en grupo, dun proxecto 0,00
audiovisual de animacién (Proxecto Final)

(Presencial e traballo auténomo do alumnado)

Desenvolvemento de diferentes actividades de
caracter practico cuxo obxecto é por en xogo
todos aqueles cofiecementos que, sobre a
ambientacion sonora e musical, foron tratados
durante as clases expositivas.

A entrega de ditas practicas efectuarase no
tempo e na forma fixados pola docente.

24,00

Presentacion oral do "Proxecto final" (creacion
de desefio sonoro). Nesta presentacion, cada
grupo debera

explicar o seu desefio sonoro, especialmente no
gue respecta as decisions estéticas, e
responder as preguntas dos/as compafieiros/as.

2,00

Esta proba tedrica versara sobre os contidos do

libro "Sonidos que cuentan. La ambientacion

sonora en el audiovisuall. Barcelona: UOC", 1,00
ademais doutros contidos que fosen vistos nas

clases expositivas.

Clase expositiva ilustrada con exemplos de
caracter sonoro e/ou audiovisual.
Complementarase con materiais e contidos
audiovisuais, en formato pilula, que se poran a
disposicion do estudantado a través do campus
virtual.

Nas sesions maxistrais realizaranse actividades
dirixidas a facilitar a comprension da materia asi
como discusions dirixidas, que esixan ao
estudantado amosar a adquisicion de conceptos
e cofiecementos sobre a materia.

24,00

Suma de horas por tipo 55,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

Horas totais

Modalidade Presencial

Horas de
traballo
auténomo

0,00

31,00

40,00

0,00

0,00

24,00

95,00
150,00

Resultados de

formacion e de

aprendizaxe /
competencias

B06, BO7, BO8,
B09, B10, B11,
B12.

A04, AO5, A10,
BO4, BO5, BO6,
BO7, BOS, B11,
B13, C01, C03,
C04, C06, C07,
C08, C09.

AO5, A22, A37,
A39, B03, B04,
BO6, B11, B12,
Co1.

BO3.

A22, A37, A39,
BO1, BO2, BO9,
B10.
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Resultados de
Sistema de L Ponderaci¢ formacion e de
C Descricion 0 i
avaliacion (%) aprendizaxe /
competencias

Conta cunha valoracion maxima de 4 puntos distribuidos da seguinte

maneira:

- até 1,5 punto pola construcion dun relato sonoro (traballo A), ponderada
Aprendizaxe mediante unha rdbrica de autoavaliacion grupal do traballo realizado por B06, BO7, B08,
colaborativa cada integrante . 40,00 BO09, B10, B11,
[SEGO03] B12.

- até 2,5 puntos polo desefio sonoro e dobraxe dun proxecto audiovisual
de animacion ("Proxecto final"), ponderada mediante unha rubrica de
autoavaliacion grupal do traballo realizado por cada integrante.

As practicas tefien unha valoracion total de 2 puntos (variando en funcion
do nimero de practicas entregadas e calidade das mesmas). A04, A05, A10,

. S6 admitiranse practicas entregadas en tempo e forma. Practica que non B04, BO5, BO6,
Practicas de

> cumpra eses requirimentos quedara anulada cunha valoracion de 0 B07, B08, B11,
laboratorio lizacion d sctica & obri . ial sal 20,00
[SEG21] puntos. A r_e_a izacion da préactica é obrigatoriamente presencial, salvo B13, C01, C03,
causa xustificada. C04, C06, CO07,
Para o computo das practicas de laboratorio, o/a estudante ten que ter C08, C09.
desenvolto o 70% das practicas da materia (grupo mediano).
Para a avaliacion das presentacions orais débense cumprir 0s seguintes
S . R - - A05, A22, A37,
L requirimentos: (1) asistir e participar na presentacion e (2) entregar o
Presentacion A39, B03, B04,
correspondente traballo/ou parte de traballo en tempo e forma. 10,00
oral [SEG22] o p B06, B11, B12,
En calquera caso, antes de cada presentacion oral, darianse as co1
indicacions oportunas para o seu desenvolvemento-avaliacién. '
Proba de
resposta multiple Esta proba tedrica versara sobre os contidos tedricos da materia. 30,00 BO03.
[SEG30]

Total (%) 100,00

Todos os aspectos relacionados con dispensa académica, dedicacion ao estudo, permanencia e fraude académica rexeranse
de acordo coa normativa académica vixente na UDC.

5.1. Primeira oportunidade

AVALIACION 12 OPORTUNIDADE

* A nota resultara da ponderacion dos traballos practicos (70%) e do exame final con formato tipo test e/o preguntas de
desenvolvemento curto (30%).

« Coa proposta de cada traballo e/o actividade o profesor explicard detalladamente o contido, as normas estéticas e
formais, asi como o tipo de soporte e data de entrega.

« Para o computo das practicas de laboratorio, o/a estudante ten que ter desenvolto o 70% das practicas da materia
(grupo mediano).

Para superar a materia o/a estudante debera superar ambas as partes, tedrica e practica, e obter un minimo de 5 puntos (o
50% da puntuacion global) na suma total das avaliaciéns dos diversos traballos, practicas e exame. En caso de non superar so
una das partes (parte practica ou exame teérico), manterase a outra parte aprobada para a segunda oportunidade.

O exame teorico versara sobre os contidos desenvolvidos nas sesiéns maxistrais que foron extraidos, principalmente, do
libro "Sonidos que cuentan. La ambientacion sonora en el audiovisual" Barcelona: UOC; sen menoscabo de que poidan
incorporarse outros contidos das sesiéns maxistrais.

5.2. Segunda oportunidade

AVALIACION 22 OPORTUNIDADE
A nota resultara da ponderacion de:

« Entrega de forma individual o desefio sonoro integro dunha peza audiovisual, proposta polo docente, co
correspondente dossier e presentacion. Este traballo e a stia presentacién, na que se xustifiquen aquelas decisions
tomadas en canto ao son, tera un valor de 70% na nota final (60% proxecto+10% presentacion). Para a sGa avaliacién
deberase entregar antes da data oficial de exame, no formato sinalado polo profesor: a peza audiovisual co son
integro, o dossier, e a presentacion gravada.

« Aprobacion do exame na data oficial. Esta proba tedrica, de preguntas breves, versara sobre os contidos do libro
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https://www.udc.es/normativa/academica/

"Sons que contan. A ambientacion sonora no audiovisual.” Barcelona: UOC; ; sen menoscabo de que poidan
incorporarse outros contidos das sesiéns maxistrais. Este exame constituird o 30% da nota final.

O profesor explicara detalladamente o contido, as normas estéticas e formais, asi como o tipo de soporte e data de entrega do
traballo practico.

+ Para superar a materia o/a estudante debera superar ambas as partes, tedrica e practica, e obter un minimo de 5
puntos (o0 50% da puntuacion global) na suma total das avaliacions dos diversos traballos, practicas e exame. En caso
de non superar unha das partes, non se mantera a outra parte aprobada para cursos posteriores.

+ Nesta segunda oportunidade non se establecen formulas alternativas para o alumnado a tempo parcial ou con
dispensa académica de exencion de asistencia.

5.3. Oportunidade adiantada

AVALIACION OPORTUNIDADE ADIANTADA
A nota resultara da ponderacion de:

» Entrega de forma individual o desefio sonoro integro dunha peza audiovisual, proposta polo
docente, co correspondente dossier e presentacion. Este traballo e a sGia presentacion, na
gue se xustifiquen aquelas decisiéns tomadas en canto ao son, tera un valor de 70% na nota
final (60% proxecto+10% presentacion). Para a sta avaliacion deberase entregar antes da
data oficial de exame, no formato sinalado polo profesor: a peza audiovisual co son integro,
o dossier, e a presentacion gravada.

» Aprobacion do exame na data oficial. Esta proba tedrica, de preguntas breves, versara sobre
os contidos do libro "Sonidos que cuentan. La ambientacion sonora en el audiovisual.
Barcelona: UOC"; sen menoscabo de que poidan incorporarse outros contidos das sesiéns
maxistrais. Este exame constituira o 30% da nota final.

O profesor explicara detalladamente o contido, as normas estéticas e formais, asi como o tipo de soporte e data de entrega do
traballo practico.

+ Para superar a materia o/a estudante debera superar ambas as partes, teorica e practica, e obter un minimo de 5
puntos (0 50% da puntuacion global) na suma total das avaliacions dos diversos traballos, practicas e exame. En caso
de non superar unha das partes, non se mantera a outra parte aprobada para cursos posteriores.

* Nesta oportunidade adiantada non se establecen formulas alternativas para o alumnado a tempo parcial ou con
dispensa académica de exencion de asistencia.

5.4. Dispensa académica

- As actividades desenvolvidas na "Practica de laboratorio” poderan desenvolverse de maneira virtual.

- O desenvolvemento do "Relato sonoro" e "Proxecto final” tampouco requiriran unha asistencia minima obrigatoria,
puediéndose desenvolver as sesions especificas de maneira asincrona e virtual.

- A presentacion final e o exame final non poden acollerse a Dispensa académica.
6. Bibliografia recomendada

Bibliografia Basica
* Beauchamp, Robin (2013). Designing sound for animation. Focal Press. Libro. [URL
e Chion, Michel. (1998). La audiovisién: introduccion a un andlisis conjunto de la imagen y el sonido. Paidés. Libro.

URL

e Collins, Karen, 1973-, ed. lit. (2008). From Pac-Man to pop music : interactive audio in games and new media.
Routledge. Libro. [URL]

« Garcia Torres, Marco A., autor director de la publicacion, Santos Cuesta, Oscar, autor; Mulero Garcia, Juan José,
autor; Godas Ibafiez, Rafael, autor (2020). Sonido para audiovisuales : curso practico. Altaria. Libro. [URL

« Pifeiro Otero, Teresa autor (2019). Sonidos que cuentan : la ambientacién sonora en el audiovisual. Editorial UOC,
Primera edicion en lengua castellana. Libro. [URL

Bibliografia Complementaria

* Ament, Vanessa Theme, author (2014). The Foley grail : the art of performing sound for film, games, and animation.
Focal Press, Second edition. Libro. [URL

¢ Collins, Karen (11973-) (2013). Playing with sound : a theory of interacting with sound and music in video games. MIT
Press. Libro. [URL

¢ Collins, Karen, 1973- autor. (2020). Studying sound : a theory and practice of sound design. The MIT Press. Libro.
URL

« Avila Bello, Alejandro. (1997). El doblaje. Catedra. Libro. [URL]
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