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1. Overview

A elaboracion do guién € o paso previo necesario en calquera procedemento de producion audiovisual. Nesta asignatura, o
alumnado introducirase nas técnicas, estratexias e formatos necesarios para iniciar a sta faceta de guionista.

2. Educational and learning outcomes (RD 822/2021 degree programs) or competences (RD 1393/2007
degree programs)

Competences (RD 1393/2007 degree programs)

« [A10] CE10 - Understanding the main stages of the animation or video game production pipeline and their significance
in the overall process.

« [A34] CE34 - Knowledge and application of techniques, narrative structures, and tools required for creating
audiovisual scripts.

e [B0O1] CBL1 - That students have demonstrated possession and understanding of knowledge in a field of study that
builds upon general secondary education and is typically at a level that, while supported by advanced textbooks, also
includes some aspects involving knowledge from the forefront of their field of study.

« [B02] CB2 - That students know how to apply their knowledge to their work or vocation in a professional way and
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possess the competencies that are usually demonstrated through the preparation and defense of arguments and
problem-solving within their field of study.

[BO3] CB3 - That students have the ability to gather and interpret relevant data (usually within their area of study) to
make judgments that include reflection on relevant social, scientific, or ethical issues.

[B04] CB4 - That students can communicate information, ideas, problems, and solutions to both specialized and non-
specialized audiences.

[BO5] CBS - That students have developed the learning skills necessary to undertake further studies with a high
degree of autonomy.

[BO6] CGL1 - Organizational and planning skills, especially in designing work aimed at creating the digital audiovisual
content that forms part of an animation production or video game.

[BO7] CG2 - Ability to effectively solve problems, mainly of a technological nature, and in the field of creating
interactive and animated digital content.

[B10] CGS5 - Critical evaluation of available knowledge, technology, and information for their application in problem-
solving.

[B11] CGE6 - Critical and self-critical thinking skills, necessary in all creative processes that aim for a commitment to
the quality of the work, outcomes, and proposed solutions.

[B12] CG7 - Teamwork skills. Ability to tackle projects collaboratively with other students, assuming roles and fulfilling
commitments to the group.

[B13] CG8 - Ability to apply knowledge in practice, integrating the different parts of the program and connecting them
in the development of complex products.

[CO1] CT1 - Correct oral and written expression in the official languages of the autonomous community.

[CO3] CT3 - Use of basic tools in information and communication technologies (ICT) necessary for professional
practice and lifelong learning.

[C04] CT4 - Development for the exercise of citizenship that respects democratic culture, human rights, and gender
perspective.

[C06] CT6 - Acquisition of life skills and healthy habits, routines, and lifestyles.

[CO7] CT7 - Ability to work in interdisciplinary or transdisciplinary teams, offering proposals that contribute to
sustainable environmental, economic, political, and social development.

[C08] CT8 - Appreciation of the importance of research, innovation, and technological development in the socio-
economic and cultural advancement of society.

[C09] CT9 - Ability to manage time and resources: develop plans, prioritize activities, identify critical tasks, set
deadlines, and meet them.

2.1. Learning outcomes (RD 1393/2007 degree programs)

Learning outcomes Study programme competences /
results
Cofiecer as técnicas de escrita para a narracion A10 B1 C1
B3 C4
B4 c8
B10
Cofiecer as ferramentas de traballo para a escrita de guions A34 B7 C3
Cc9
Cofiecer a estrutura narrativa, os medios cos que se constrle e a sUa orientacion a B2
un publico B6
B13
Manexar con eficiencia as técnicas de construciéon de narraciéns orientadas a un B5 C6
publico B11l C7
B12
3. Contents
Eg(l;catlon Teaching
Co_ntent Description learning methoo!o!ogle RS
unit and training systems
outcomes / L
activities
competences
Escritura técnica:
Topic

Escribir para o audiovisual
Proceso de desenvolvemento dun guion
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Education

and Teaching
Content Descrintion learnin methodologie Assessment
unit P 9 and training systems
outcomes / L
activities
competences
Estructura narrativa lineal:
Topic
Actos y puntos de xiro
Guion en serie:
Topic
Da biblia ao piloto
Personaxes:
Topic Arquetipos e personalidades
Caracterizacion
Diélogos:
Topic Funcions
Escribir dialogo
Formatos e xéneros:
Topic
Do guidn de aventuras ao publicitario
Guion interactivo. Narrativa non lineal:
Topic Guion non lineal e interactivo
Guién de cinematica en videoxogos
4. Teaching methodologies and training activities
Modality In-person
In-person  Virtual Independel EsrL:]ti:stlon e
Methodology Description teaching teaching study outcor‘%es /
hours hours hours
competences
Resolvaranse diubidas do desenvolmento de
Personalized traballo ou das cuestidns tedricas que necesitan
attention aclaracion para a sua aplicacion. Pode ser 1.00 0.00 0.00
[MAGOO] presencial ou online sincrona ou asincrona ’ ' !
segundo as circunstancias sanitarias e persoais
do estudante e o profesor o permitan.
Desenrolo en clases presenciales de distintos
traballos que se explicaran mais
coidadosamente ao comezo do curso na ficha
completa colgada no Campus Virtual (Moodle).
Workshop Estos traballos son: 2200 0.00 0.00 A34, BO4, BOG,
[MAG16] - Préacticas curtas para elaborar en clase. B07, B11, B13.
Preparacion e aplicacién de temario teérico.
- Habera précticas individuais e grupais.
- Estas practicas deberan ser entregadas polo
campus virtual (moodle).
Mixed Examen presencial dos contidos teéricos dados A10. BO1 BO3
objective/subjectivenas sesidns maxistrais, sesions de obraoiro e os 2,00 0,00 35,00 C04, C06’ C081
test [MAG32] textos de lectura obrigatoria. ' ’ :
Exposicion oral complementada con o uso de
Guest lecture / medios audiovisuais, videos, podcast ou textos A10. BO1 BO3
keynote speech e a introducién de algunhas preguntas dirixidas 22,00 0,00 0,00 C04, C06’ COé

[MAG39] aos estudantes, coa finalidade de transmitir
coflecementos e facilitar a aprendizaxe.
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Education and

In-person  Virtual Independel earnin
Methodology Description teaching teaching study outcorges /
hours hours hours
competences
Sera online ou presencial segundo as
circunstancias sanitarias
Desenrolo de tres traballos complexos coas
diferentes entregas intermedias do proceso de
creacion que se explicara con mais detenimiento
ao comienzo do curso na ficha completa colgada
no Campus Virtual (Moodle).

. - Traballo de andlisis e investigacién dun guion A34, B02, BOS,
Supervised de longametraxe B06, B10, B11,
projects -Un ggion de cur-tametraxe 4,00 0,00 64,00 B12, B13, CO01,
[MAG42] - Un guion de cut-scene / dialogo interactivo ggg €04, €07,

Todas as practicas son obrigatorias e estan
desefadas para ser realizadas en grupo.
Estas practicas deberan ser entregadas polo
campus virtual (moodle) nas datas sinaladas ao
longo do curso.
Sum of hours by type 51,00 0,00 99,00

Total hours 150,00

5. Assessment

Modality In-person

Education and

Assessment Descrintion Weighting learning
system P (%) outcomes /
competences
Workshop P TR . . A34, B04, BO6,
[SEG16] Préacticas curtas individuais ou colectivas realizadas na clase. 10,00 BO7. B11, B13.

Exame da materia
Tipo test, preguntas cortas sobre a teoria e casos préacticos realizados nas

'c\)/lbli(:cciive/subjectiv sesions de obradoiro. 50.00 A10, BO1, BO3,
test [SEG32] % necesario aprobar esta parte para que a suUa calificacion faga media ! C04, C06, C08.
coas outras probas e traballos previstos nesta evaluacion.
Se non se aproba, a materia resulta autométicamente suspensa.
A34, B02, B0O5,
Supervised Trabql_los i_ndividuais e/ou en grupo. _ BO6, B10, B11,
projects [SEG42] A calificacion de cada alumno integrante do grupo podria ser diferente en 40,00 B12,B13, C01,
funcién da sta aportacién e compromiso. C03, C04, C07,
C09.

Total (%) 100,00

All aspects related to academic exemption, study dedication, retention, and academic fraud will be governed in accordance with
the current academic regulations of the UDC.

5.1. First opportunity

O estudante debe consultar periédicamente a plataforma do Campus Virtual onde se publicaran avisos, datas de entrega,
exercicios e parte do material de estudo. Osexercicios entregaranse exclusivamente a través desta plataforma apoiando
asi a politica Green Campus da UDC.

Seguirase un sistema de avaliacion continua, para o que teran que facer:
1. Unha proba tedrica no horario de clase que supora o 25% da nota final e que, ainda que sexa obrigatoriamente
presencial na aula, o profesor pode plantexala a través do campus virtual, 0 que require que o estudante leve un

equipo axeitado.A non asistencia ese dia a clase (data publicada o primeiro dia de clase) e a conseguinte non
realizacion da proba supora para o estudante a perda da porcentaxe desa tarefa na nota global.
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2. Realizar unha serie de actividades a través do Campus Virtual (con data limite de entrega) en tempo e forma. Esto
suporé o 50% da avaliacion final. Todo isto informarase no primeiro dia de clase, publicarase no Campus Virtual e a
execucion seguirase a través da mesma plataforma do Campus Virtual. Se algin estudante non cumple a entrega
en tempo e forma a través do Campus Virtual considerarase ese traballo non feito e a calificacion que lle
corresponderia na avalizacion global a esa tarefa quedara deserta.

3. Realizar unha proba tedrica na data oficial do exame que supora o 25% da nota final.

Os guidns dos estudantes poden ser expostos durante as clases e lidos e/ou analizados por compafieiros.

A recuperacion na segunda oportunidade pode ser completa ou parcial. No caso de que o estudante se acolla & recuperacion

parcial podera repetir as probas tedricas ou practicas que puntlian autonomamente,pero non o conxunto dos numerosos
exercicios breves realizados presencialmente na aula ao longo do curso cuxa puntuacién global é 1. Sempre

prevalecera a derradeira puntuacion obtida. Para a recuperacion parcial o estudante chegara a un acordo previo coa profesora

que se confirmara nun correo electrénico. No caso da recuperacion completa, o punto dos numerosos exercicios realizados
presencialmente na aula ao longo do curso pasara a prorratearse na puntuacion practica que podera formar parte do exame
final que se realizara na aula con parte teérica e practica conxuntamente. O mesmo sucedera coa oportunidade adiantada.

Toda exposicién oral ou escrita terd que respectar os usos e normas desta demarcacion xeografica da Real Academia Galega
ou da Real Academia Espafiola para que poida ser correctamente entendida e, por conseguinte, avaliada.

”ow

Todos os aspectos relacionados con “dispensa académica”, “dedicacion ao estudo”, “permanencia” e “fraude académica”
rexeranse de acordo coa normativa académica vixente da UDC. Os estudantes con matricula parcial ou exencién académica
de asistencia deberan concretar coa profesora o sistema de traballo antes do inicio do curso ou coma moi tarde na primeria
semana do mesmo.

O uso da Intelixencia Atrtificial, de ser o caso, debe ser indicado no traballo como unha referencia na que se especificara cal se

empregou, en que version, e a instrucion (prompt) dada a IA para a obtencion do resultado.
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