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1. Descrición xeral

Nesta materia estudáranse os elementos estruturais e os códigos formais e expresivos aplicables á narración gráfica e 
audiovisual.

2. Resultados de formación e aprendizaxe (titulacións RD 822/2021) ou competencias (titulacións RD 
1393/2007)

Competencias (titulación RD 1393/2007)  
[A02] CE2 - Coñecer e ter capacidade para analizar o sector da animación e do videoxogo na súa vertente creativa e 
industrial, así como a súa evolución histórica.

•

[A04] CE4 - Relacionar e aplicar os principios da narrativa gráfica e audiovisual.•
[A05] CE5 - Habilidade para seleccionar, comunicar e dar forma a diferentes mensaxes, así como para planificar a 
súa difusión a través de diversos medios gráficos, audiovisuais e multimedia, atendendo ás normas da súa linguaxe e 
narrativa.

•

[B01] CB1 - Que o estudantado teña demostrado posuír e comprender coñecementos nunha área de estudo que 
parte da base da educación secundaria xeral, e que adoita atoparse a un nivel que, aínda que se apoia en libros de 
texto avanzados, inclúe tamén algúns aspectos que implican coñecementos procedentes da vangarda do seu campo 
de estudo.

•

[B02] CB2 - Que o estudantado saiba aplicar os seus coñecementos ao seu traballo ou vocación dun xeito profesional 
e posúa as competencias que adoitan demostrarse mediante a elaboración e defensa de argumentos e a resolución 
de problemas dentro da súa área de estudo.

•

[B03] CB3 - Que o estudantado teña a capacidade de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro da •
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súa área de estudo) para emitir xuízos que inclúan unha reflexión sobre temas relevantes de índole social, científica 
ou ética.
[B04] CB4 - Que o estudantado poida transmitir información, ideas, problemas e solucións a un público tanto 
especializado como non especializado.

•

[B05] CB5 - Que o estudantado teña desenvolvido aquelas habilidades de aprendizaxe necesarias para emprender 
estudos posteriores cun alto grao de autonomía.

•

[B06] CG1 - Capacidade de organización e planificación. Especialmente no deseño de traballos dirixidos á creación 
dos contidos audiovisuais dixitais que compoñen unha produción de animación ou un videoxogo.

•

[B07] CG2 - Capacidade para resolver problemas de forma efectiva, principalmente de carácter tecnolóxico e no eido 
da creación de contidos dixitais interactivos e de animación.

•

[B08] CG3 - Coñecementos informáticos, especialmente os relativos ao uso de tecnoloxías e programas de última 
xeración no campo de estudo.

•

[B10] CG5 - Valorar criticamente o coñecemento, a tecnoloxía e a información dispoñible para aplicalos na resolución 
de problemas.

•

[B11] CG6 - Capacidade crítica e autocrítica, necesaria en todo proceso creativo no que se busca un compromiso coa 
calidade do traballo, os resultados e as solucións propostas.

•

[B12] CG7 - Traballo en equipo. Capacidade para abordar proxectos en colaboración con outros/as estudantes, 
asumindo roles e cumprindo compromisos para co grupo.

•

[C01] CT1 - Expresarse correctamente, tanto oralmente como por escrito, nas linguas oficiais da comunidade 
autónoma.

•

[C03] CT3 - Utilizar as ferramentas básicas das tecnoloxías da información e da comunicación (TIC) necesarias para 
o exercicio da profesión e para a aprendizaxe ao longo da vida.

•

[C04] CT4 - Desenvolverse para o exercicio dunha cidadanía respectuosa coa cultura democrática, os dereitos 
humanos e a perspectiva de xénero.

•

[C06] CT6 - Adquirir habilidades para a vida e hábitos, rutinas e estilos de vida saudables.•
[C07] CT7 - Desenvolver a capacidade para traballar en equipos interdisciplinares ou transdisciplinares, ofrecendo 
propostas que contribúan a un desenvolvemento sostible ambiental, económico, político e social.

•

[C08] CT8 - Valorar a importancia da investigación, a innovación e o desenvolvemento tecnolóxico no avance 
socioeconómico e cultural da sociedade.

•

[C09] CT9 - Ter a capacidade de xestionar tempos e recursos: desenvolver plans, priorizar actividades, identificar as 
críticas, establecer prazos e cumprilos.

•

2.1. Resultados de aprendizaxe (titulacións RD 1393/2007)

Resultados de aprendizaxe Competencias / Resultados 
do título

Coñecer, identificar e utilizar correctamente os elementos estruturais e os códigos formais e 
expresivos aplicables á narración gráfica e audiovisual.

A2 
A4 
A5

B1 
B2 
B3 
B4 
B5 
B6 
B7 
B8 
B10 
B11 
B12

C1 
C3 
C4 
C6 
C7 
C8 
C9

3. Contidos

Unidade 
de 
contido

Descrición

Resultados 
de 
formación e 
de 
aprendizaxe 
/ 
competencias

Metodoloxías
docentes e 
actividades 
formativas

Sistemas de 
avaliación

Tema

Tema 1: Introdución á linguaxe gráfica e audiovisual 
Definición e evolución da linguaxe visual. 
Diferenzas e relacións entre o gráfico e o audiovisual. 
Elementos básicos: punto, liña, forma, cor, textura.

A04, A05, 
B01, B08, 
C03.

MAG00, 
MAG16, 
MAG32, 
MAG39.

SEG16, 
SEG32, 
SEG42.

Tema 2: Composición gráfica 
Principios da composición visual 

A04, A05, 
B01, B02, 

MAG00, 
MAG16, 

SEG16, 
SEG32, Tema
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Unidade 
de 
contido

Descrición

Resultados 
de 
formación e 
de 
aprendizaxe 
/ 
competencias

Metodoloxías
docentes e 
actividades 
formativas

Sistemas de 
avaliación

Regra dos terzos, simetría, xerarquía visual 
Tipografía, iconografía, diagramación 
Análise en animación e videoxogos

B03, B04, 
B07, B10, 
C09.

MAG32, 
MAG39.

SEG42.

Tema

Tema 3: Narrativa gráfica e banda deseñada 
Linguaxe e ritmo na banda deseñada: viñeta, encadre, tempo 
visual 
Estilos e xéneros, autoras contemporáneas 
Creación de personaxes e mundos narrativos

A02, A04, 
A05, B01, 
B02, B03, 
B04, B05, 
B06, B07, 
B10, B11, 
B12, C01, 
C03, C04, 
C06, C07, 
C08, C09.

MAG00, 
MAG09, 
MAG16, 
MAG32, 
MAG39.

SEG16, 
SEG32, 
SEG42.

Tema

Tema 4. Linguaxe audiovisual: 
Elementos espaciais (plano, escena, secuencia, angulación, 
movementos de cámara, iluminación) 
Elementos temporais (tempo, montaxe, raccord)

A04, A05, 
B01, B03, 
B04, B10, 
C03, C08, 
C09.

MAG00, 
MAG16, 
MAG32, 
MAG39.

SEG16, 
SEG32, 
SEG42.

Tema

Tema 5. Narrativa audiovisual: 
Estruturas narrativas universais: Aristóteles, Propp, Todorov, 
Campbell, Syd Field. Elementos narrativos (Genette), temas 
universais.  
Estrutura do guión audiovisual 
Escenografía. 
Luz, iluminación. 
Música, efectos e silencios como recursos 
Narrativas interactivas e transmedia 
Storyboard, adaptación de escenas

A04, A05, 
B02, B04, 
B05, B06, 
B07, B10, 
B11, B12, 
C03, C04, 
C06, C07, 
C08, C09.

MAG00, 
MAG16, 
MAG32, 
MAG39.

SEG16, 
SEG32, 
SEG42.

4. Metodoloxías docentes e actividades formativas

Modalidade Presencial

Metodoloxía Descrición
Horas 
lectivas 
presenciais

Horas 
lectivas 
virtuais

Horas de 
traballo 
autónomo

Resultados de 
formación e de 
aprendizaxe / 
competencias

Atención 
personalizada 
[MAG00]

Resolución de dúbidas sobre as clases 
maxistrais no desenvolvemento dos traballos 
personais e/ou grupais. Os estudantes recibirán 
durante o proceso de elaboración dos seus 
traballos unha atención personalizada en 
función das dúbidas e necesidades que se vaian 
atopando.

2,00 0,00 0,00  

Eventos 
científicos e/ou 
divulgativos 
[MAG09]

Exposición oral con apoio audiovisual, a cargo 
dunha experta en activo relacionada coa 
igualdade de género e diversidade. Os alumnos 
poderán resolver as súas dúbidas por medio de 
preguntas. O taller completarase cunha parte 
práctica na que a experta desenvolverá ou 
mostrará exemplos prácticos. 
Se non fose posible a presenza dun relator, 
realizarase unha práctica avaliable relacionada 
coa axenda 20-30, os Dereitos Humanos, etc.

2,00 0,00 2,00

A04, A05, B01, 
B03, B04, B06, 
B07, B08, B10, 
B11, B12, C01, 
C03, C04, C06, 
C07, C08, C09.

Obradoiro Modalidade formativa orientada á aplicación de A05, B02, B05, 20,00 0,00 67,00
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Metodoloxía Descrición
Horas 
lectivas 
presenciais

Horas 
lectivas 
virtuais

Horas de 
traballo 
autónomo

Resultados de 
formación e de 
aprendizaxe / 
competencias

[MAG16] aprendizaxes na que se poden combinar 
diversas metodoloxías/probas (exposicións, 
simulacións, debates, solución de problemas, 
prácticas guiadas, etc) a través da que o 
alumnado desenvolve tarefas eminentemente 
prácticas sobre un tema específico, co apoio e 
supervisión do profesorado.

B06, B07, B08, 
B12, C03, C06, 
C07.

Proba mixta 
[MAG32]

Proba que integra preguntas tipo de probas de 
ensaio e preguntas tipo de probas obxectivas. 
En canto a preguntas de ensaio, recolle 
preguntas abertas de desenvolvemento. 
Ademais, en canto preguntas obxectivas, pode 
combinar preguntas de resposta múltiple, de 
ordenación, de resposta breve, de 
discriminación, de completar e/ou de asociación.

2,00 0,00 4,00

A02, A04, B01, 
B03, B04, B10, 
B11, C01, C04, 
C06, C08, C09.

Sesión maxistral 
[MAG39]

Sesións expositivas nas que se explicarán os 
aspectos principais dos bloques temáticos que 
comprende a materia. 
Os materiais necesarios para estudar a materia 
poñeranse ao dispor dos estudantes.

26,00 0,00 25,00

A02, A04, B01, 
B03, B04, B10, 
C01, C04, C06, 
C08, C09.

Suma de horas por tipo 52,00 0,00 98,00

Horas totais 150,00

5. Avaliación

Modalidade Presencial

Sistema de 
avaliación Descrición Ponderación

(%)

Resultados de 
formación e de 
aprendizaxe / 
competencias

Obradoiro 
[SEG16]

Correspondencia co planteamento do exercicio e coas competencias 
correspondentes. 30,00

A05, B02, B05, 
B06, B07, B08, 
B12, C03, C06, 
C07.

Proba mixta 
[SEG32]

Correspondenza do exposto por o estudante cos contidos expostos na 
aula ou no material de estudo. 40,00

A02, A04, B01, 
B03, B04, B10, 
B11, C01, C04, 
C06, C08, C09.

Traballos 
tutelados 
[SEG42]

Traballo no que se poñerán en práctica os coñecementos aprendidos na 
materia co apoio docente. 30,00

A04, A05, B02, 
B03, B04, B05, 
B06, B08, B11, 
B12, C01, C03, 
C04, C09.

Total (%) 100,00

Todos os aspectos relacionados con dispensa académica, dedicación ao estudo, permanencia e fraude académica rexeranse 
de acordo coa normativa académica vixente na UDC.

5.1. Primeira oportunidade

A teoría supón o 40% da nota e a parte práctica (correspondente aos obradoiros e o traballo tuleado), un 60%.

Para superar a asignatura deben estar aprobadas as dúas partes: teoría e práctica. Para superar a práctica, os alumnos 
deberán superar todas e cada unha das prácticas avaliables.

A avaliación da parte teórica será o resultado do exame.

A avaliación das prácticas obterase das probas e informes de traballo experimental realizado polos estudantes e da avaliación 

https://www.udc.es/normativa/academica/
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continua. 

Calquera traballo copiado ou no que quede dúbida a autoría do/a estudante supón un cero. Seguindo a normativa de fraude da 
UDC.

En calquera caso, tanto a avaliación como a consideración de fraude rexerase polas NORMAS DE AVALIACIÓN, REVISIÓN E 
RECLAMACIÓN DAS CUALIFICACIÓNS DOS ESTUDOS DE GRAO E MESTRADO UNIVERSITARIO (Texto consolidado 
2023) 

5.2. Segunda oportunidade

Para superar a materia, só poderán realizar un único exame na segunda convocatoria, na data estipulada oficialmente, para o 
que deberán ter presentadas as prácticas do curso (60% da nota) e superar un exame teórico (40% da nota) cos mesmos 
criterios que se marcan na avaliación.

O estudantado presentarase únicamente coa parte non aprobada/non entregada. Se se suspende o exame, terá que repetir o 
exame. Se se suspenden as prácticas ou non se ten entregado algunha das prácticas avaliables, terá que entregar/repetir a 
práctica que falte.

Calquera traballo copiado ou no que quede dúbida a autoría do/a estudante supón un cero. Seguindo a normativa de fraude da 
UDC.

En calquera caso, tanto a avaliación como a consideración de fraude rexerase polas NORMAS DE AVALIACIÓN, REVISIÓN E 
RECLAMACIÓN DAS CUALIFICACIÓNS DOS ESTUDOS DE GRAO E MESTRADO UNIVERSITARIO (Texto consolidado 
2023) 

 

5.3. Oportunidade adiantada

 
As regras para aprobar a convocatoria anticipada son as mesmas que as de segunda oportunidade.

5.4. Dispensa académica

No caso de alumnado con dispensa académica será preciso solicitar titorías para seguemento e supervisión das prácticas. O 
exame realizarase de maneira presencial. En calquera caso cómpre falar cos docentes ao comezo da materia para estipular 
fórmula e calendario de segumento.

Todos os aspectos relacionados con “dispensa académica” rexeranse de acordo coa Normativa dedicación ao estudo e 
dispensa académica (CG 28/05/2025) 
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