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200278 - Actuación de Personajes Animados

La guía docente es el documento donde se visualiza la propuesta académica de esta asignatura de la UDC. Este 
documento es público y no se puede modificar, salvo casos excepcionales bajo la revisión del órgano competente 

de acuerdo con la normativa vigente que establece el proceso de elaboración de guías.
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1. Descripción general

Esta asignatura se centra en dar vida a personajes animados, combinando aspectos de psicología del movimiento físico, 
análisis de personajes y estrategias de actuación. A lo largo del curso, el alumnado explorará la mecánica del movimiento 
corporal y su relación con la expresión emocional. Se estudiará las dinámicas de poder y negociación en escena, así como la 
representación de acciones y objetivos de manera coherente y auténtica. El análisis profundo de los personajes incluirá la 
creación de biografías detalladas y la comprensión de sus motivaciones y deseos. Además, se examinará la evolución de los 
personajes a lo largo de la narrativa y se utilizarán técnicas para expresar estados emocionales complejos mediante la empatía 
y gestos psicológicos. En definitiva, se trata de contar una historia a través del movimiento de los personajes aplicada a 
cualquier técnica de animación (2D, 3D). Esta asignatura es esencial para quienes buscan dominar la actuación en animación y 
crear personajes verdaderamente convincentes.

2. Resultados de formación y aprendizaje (titulaciones RD 822/2021) o competencias (titulaciones RD 
1393/2007)

Competencias (titulación RD 1393/2007)  
[A01] Comunicar mensajes audiovisuales.•
[A02] Crear productos audiovisuales.•
[A07] Conocer las técnicas de creación y producción audiovisual.•
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[A08] Conocer la tecnología audiovisual.•
[A12] Conocer los principales códigos del mensaje audiovisual.•
[C02] Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacion disponible para resolver los problemas con 
los que deben enfrentarse.

•

[C03] Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.•
[C04] Valorar la importancia que tiene la investigacion, la innovacion y el desarrollo tecnologico en el avance 
socioeconomico y cultural de la sociedad.

•

2.1. Resultados de aprendizaje (titulaciones RD 1393/2007)

Resultados de aprendizaje Competencias / Resultados del título

Analizar y comprender al personaje A1 
A4 
A5 
A7 
A8

B8 
B9

C3

Aprender a traspasar la psicología del personaje mediante la animación digital. A2 
A12

  C2 
C4

3. Contenidos

Unidad 
de 
contenido

Descripción

Resultados 
de 
formación y 
de 
aprendizaje 
/ 
competencias

Metodologías
docentes y 
actividades 
formativas

Sistemas de 
evaluación

Tema

Tema 1. El análisis del personaje: 
 
1.1 Biografía del Personaje: Creación de una historia de fondo 
detallada. 
1.2 Motivaciones y Deseos: Explorar las motivaciones profundas y 
los deseos del personaje. 
1.3 Relaciones y Dinámicas: Análisis de las relaciones del 
personaje con otros personajes. 
1.4 Características Físicas y Psicológicas: Definir los rasgos 
físicos y psicológicos del personaje. 
1.5 Métodos de Análisis: Herramientas y técnicas para desglosar y 
entender el personaje (Uta Hagen, Stanislavski, etc.).

A01, A02, 
A07, A08, 
A12, C02, 
C03, C04.

MAG16, 
MAG39, 
MAG42.

SEG42.

Tema

Tema 2. Representar acciones, perseguir objetivos: 
 
2.1 Motivaciones Internas: Comprender las razones detrás de las 
acciones del personaje. 
2.2 Acciones Físicas y Psicológicas: Cómo las acciones físicas 
reflejan estados mentales. 
2.3 Objetivos y Obstáculos: Identificación de los objetivos del 
personaje y los obstáculos que enfrenta. 
2.4 Unidad y Continuidad de Acción: Mantener la coherencia en 
las acciones del personaje a lo largo de la escena. 
2.5 Técnicas de Interpretación: Métodos para representar 
acciones de manera auténtica (Stanislavski, Meisner, etc.). 
2.6 Intención y Resultado: [...]

A01, A02, 
A07, A08, 
A12, C02, 
C03, C04.

MAG16, 
MAG39, 
MAG42.

SEG42.

Tema 3. La empatía y el gesto psicológico: 
 
3.1 La Empatía en la Actuación: Cómo los actores utilizan la 
empatía para conectarse con sus personajes. 
3.2 Gesto Psicológico: Uso de gestos para expresar estados 
psicológicos complejos (técnica de Mijaíl Chéjov). 
3.3 Construcción de la empatía: Técnicas para desenvolver 
empatía de cara a los personajes 
3.4 Comunicación Emocional: Cómo transmitir emociones a través 
de gestos y expresiones. 

Tema

A01, A02, 
A07, A08, 
A12, C02, 
C03, C04.

MAG16, 
MAG39, 
MAG42.

SEG42.
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Unidad 
de 
contenido

Descripción

Resultados 
de 
formación y 
de 
aprendizaje 
/ 
competencias

Metodologías
docentes y 
actividades 
formativas

Sistemas de 
evaluación

3.5 Relación entre Empatía y Autenticidad: La conexión entre 
empatía, autenticidad en la actuación y credibilidad del personaje.

Tema

Tema 4. La psicología del movimiento físico: 
 
4.1 Kinesiología y Movimiento: Estudio de la mecánica del 
movimiento corporal. 
4.2 Expresión Emocional a través del Movimiento: Cómo las 
emociones se manifiestan en la postura y el gesto. 
4.3. Técnicas de Movimiento para Actores: Métodos como Laban 
Movement Analysis y la técnica de Alexander. 
4.4. Movimiento y Personaje: Adaptar el movimiento corporal para 
reflejar las características del personaje. 
4.5 Psicología del Espacio Personal: Uso del espacio en escena 
para comunicar emociones y relaciones.

A01, A02, 
A07, A08, 
A12, C02, 
C03, C04.

MAG16, 
MAG39, 
MAG42.

SEG42.

Tema

Tema 5. Negociaciones dentro de una escena: 
 
5.1 Tácticas y Estrategias de Persuasión: Cómo los personajes 
utilizan diversas tácticas para alcanzar sus objetivos. 
5.2 El Poder y la Dominación: Dinámicas de poder en las 
interacciones entre personajes. 
5.3 Conflicto y Resolución: Estrategias para escalar y resolver 
conflictos en escena. 
5.4 Subtexto y Motivación: Comprender lo que los personajes 
quieren versus lo que dicen. 
5.5 Comunicación No Verbal en la Negociación: Uso de gestos y 
posturas para influir en la negociación. 
5.6 Negociación en Diferentes Contextos: Cómo varían las [...]

A01, A02, 
A07, A08, 
A12, C02, 
C03, C04.

MAG16, 
MAG39, 
MAG42.

SEG42.

Tema

Tema 6. Transacciones de estado. Arcos/evolución del personaje. 
Historia: 
 
6.1 Transiciones de Estado: Cómo el personaje cambia de un 
estado emocional a otro. 
6.2 Arcos de Personaje: Desarrollo y cambio del personaje a lo 
largo de la historia. 
6.3 Crecimiento y Transformación: Procesos de crecimiento 
personal y transformación del personaje. 
6.4 Comparación de Arcos: Análisis comparativo de arcos de 
personajes en diferentes obras. 
6.5 Historia Interna vs. Historia Externa: Diferenciar entre la 
evolución interna del personaje y los eventos externos que la 
provocan

A01, A02, 
A07, A08, 
A12, C02, 
C03, C04.

MAG16, 
MAG39, 
MAG42.

SEG42.

Tema

Negociación dentro dunha escena. 
 
Análise das dinámicas escénicas de poder, persuasión e conflito a 
través das tácticas, o subtexto, a comunicación non verbal, as 
estratexias de negociación e os roles, influencias e actitudes entre 
personaxes segundo o contexto e os seus obxectivos.

A01, A02, 
A07, A08, 
A12, C02, 
C03, C04.

MAG16, 
MAG39, 
MAG42.

SEG42.

Tema

Transaccións de estado. Arcos. 
 
Análise da evolución do personaxe a través dos seus cambios 
emocionais internos e transformacións externas, estudando o arco 
dramático, o crecemento persoal, e a relación entre historia 
interna e eventos externos, e analizando comparativamente 
distintos arcos en diversas obras.

A01, A02, 
A07, A08, 
A12, C02, 
C03, C04.

MAG16, 
MAG39, 
MAG42.

SEG42.

4. Metodologías docentes y actividades formativas
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Modalidad Presencial

Metodología Descripción
Horas 
lectivas 
presenciales

Horas 
lectivas 
virtuales

Horas de 
trabajo 
autónomo

Resultados de 
formación y de 
aprendizaje / 
competencias

Atención 
personalizada 
[MAG00]

Tutorías personalizadas para aclarar conceptos, 
tanto técnicos como creativos, y resolver los 
problemas a los que se enfrente el alumno a lo 
largo de la asignatura.

0,00 2,00 0,00
A01, A02, A07, 
A08, A12, C02, 
C03, C04.

Taller [MAG16]

Realización de diferentes actividades prácticas 
que ponen en juego los conocimientos sobre la 
interpretación de personajes animados 
aprendidos en las clases teóricas. La entrega de 
estas prácticas se realizará de acuerdo con el 
plazo y formato establecido por la profesora.

32,00 0,00 0,00
A01, A02, A07, 
A08, A12, C02, 
C03, C04.

Sesión magistral 
[MAG39]

Explicación teórica y visionado de ejemplos de 
actuación en diversas películas y series, tanto 
de animación como de imagen real.

10,00 0,00 0,00
A01, A02, A07, 
A08, A12, C02, 
C03, C04.

Trabajos 
tutelados 
[MAG42]

Trabajo individual. Realización de un plano de 
animación, afrontando todos los procesos, tanto 
creativos como técnicos, que se dan en un 
entorno de producción real.

0,00 0,00 106,00
A01, A02, A07, 
A08, A12, C02, 
C03, C04.

Suma de horas por tipo 42,00 2,00 106,00

Horas totales 150,00

5. Evaluación

Modalidad Presencial

Sistema de 
evaluación Descripción Ponderación

(%)

Resultados de 
formación y de 
aprendizaje / 
competencias

Trabajos 
tutelados 
[SEG42]

Metodología diseñada para promover el aprendizaje autónomo del 
estudiantado, bajo la tutela del profesorado y en escenarios variados 
(académicos y profesionales). Está referida prioritariamente al aprendizaje 
del cómo hacer las cosas. Constituye una opción basada en la asunción 
por el estudiantado de la responsabilidad por su propio aprendizaje.

100,00
A01, A02, A07, 
A08, A12, C02, 
C03, C04.

Total (%) 100,00

Todos los aspectos relacionados con dispensa académica, dedicación al estudio, permanencia y fraude académico se regirán 
de acuerdo con la normativa académica vigente en la UDC.

5.1. Primera oportunidad

Se realizará un trabajo individual, o en grupo basado en los contenidos de la asignatura.

5.2. Segunda oportunidad

La evaluación será del mismo modo que en la primera oportunidad

5.3. Oportunidad adelantada

La forma de evaluación en la oportunidad adelantada se realizará de la misma manera que en la primera y la segunda 
oportunidad.

5.4. Dispensa académica

Todos los aspectos relacionados con “dispensa académica”, “dedicación al estudio”, “permanencia” y “fraude 
académico” se regirán de acuerdo con la normativa académica vigente de la UDC

•

https://www.udc.es/normativa/academica/
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