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1. Descripcion general

Esta asignatura se centra en dar vida a personajes animados, combinando aspectos de psicologia del movimiento fisico,
andlisis de personajes y estrategias de actuacion. A lo largo del curso, el alumnado explorara la mecanica del movimiento
corporal y su relacion con la expresion emocional. Se estudiara las dinamicas de poder y negociacion en escena, asi como la
representacion de acciones y objetivos de manera coherente y auténtica. El andlisis profundo de los personajes incluira la
creacion de biografias detalladas y la comprension de sus motivaciones y deseos. Ademas, se examinara la evolucion de los
personajes a lo largo de la narrativa y se utilizaran técnicas para expresar estados emocionales complejos mediante la empatia
y gestos psicol6gicos. En definitiva, se trata de contar una historia a través del movimiento de los personajes aplicada a
cualquier técnica de animacién (2D, 3D). Esta asignatura es esencial para quienes buscan dominar la actuacién en animaciéon y
crear personajes verdaderamente convincentes.

2. Resultados de formacién y aprendizaje (titulaciones RD 822/2021) o competencias (titulaciones RD
1393/2007)

Competencias (titulacion RD 1393/2007)
¢ [A01] Comunicar mensajes audiovisuales.
« [A02] Crear productos audiovisuales.
« [A07] Conocer las técnicas de creacién y produccion audiovisual.
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« [A08] Conocer la tecnologia audiovisual.

» [A12] Conocer los principales cddigos del mensaje audiovisual.

« [CO02] Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacion disponible para resolver los problemas con
los que deben enfrentarse.
e [CO03] Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.
e [CO04] Valorar la importancia que tiene la investigacion, la innovacion y el desarrollo tecnologico en el avance
socioeconomico y cultural de la sociedad.

2.1. Resultados de aprendizaje (titulaciones RD 1393/2007)

Resultados de aprendizaje Competencias / Resultados del titulo
Analizar y comprender al personaje Al B8 C3
A4 B9
A5
A7
A8
Aprender a traspasar la psicologia del personaje mediante la animacién digital. A2 Cc2
Al12 Cc4
3. Contenidos
Resultados
. £e . Metodologias
Unidad formacién y .
o docentesy  Sistemas de
de Descripcion de T =
. o actividades evaluacién
contenido aprendizaje f ;
/ ormativas
competencias
Tema 1. El andlisis del personaje:
1.1 Biografia del Personaje: Creacion de una historia de fondo
detallada.
1.2 Motivaciones y Deseos: Explorar las motivaciones profundasy A01, A02,
) MAG16,
los deseos del personaje. AO07, A0S,
Tema ; P . MAG39, SEGA42.
1.3 Relaciones y Dindmicas: Andlisis de las relaciones del Al12, C02,
. . MAG42.
personaje con otros personajes. C03, C04.
1.4 Caracteristicas Fisicas y Psicoldgicas: Definir los rasgos
fisicos y psicoldgicos del personaje.
1.5 Métodos de Andlisis: Herramientas y técnicas para desglosar y
entender el personaje (Uta Hagen, Stanislavski, etc.).
Tema 2. Representar acciones, perseguir objetivos:
2.1 Motivaciones Internas: Comprender las razones detras de las
acciones del personaje.
2.2 Acciones Fisicas y Psicologicas: Cémo las acciones fisicas
) A01, A02,
reflejan estados mentales. AQ7. AOS MAG16,
Tema 2.3 Objetivos y Obstaculos: Identificacion de los objetivos del A12' C02, MAG39, SEGA42.
personaje y los obstaculos que enfrenta. CO3' C04, MAG42.
2.4 Unidad y Continuidad de Accién: Mantener la coherencia en ' '
las acciones del personaje a lo largo de la escena.
2.5 Técnicas de Interpretacion: Métodos para representar
acciones de manera auténtica (Stanislavski, Meisner, etc.).
2.6 Intencién y Resultado: [...]
Tema 3. La empatia y el gesto psicolégico:
3.1 La Empatia en la Actuacion: Como los actores utilizan la
empatia para conectarse con sus personajes. A01, A02, MAG16
3.2 Gesto Psicoldgico: Uso de gestos para expresar estados AQ7, A0S, '
Tema A . e g » MAG39, SEGA42.
psicolégicos complejos (técnica de Mijail Chéjov). Al12, C02, MAG42
3.3 Construccion de la empatia: Técnicas para desenvolver CO03, C04. )

empatia de cara a los personajes

3.4 Comunicacion Emocional: Cémo transmitir emociones a través

de gestos y expresiones.
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Resultados

de .
. . Metodologias
Unidad formacién y .
L docentesy  Sistemas de
de Descripcion de S =
. L actividades evaluacion
contenido aprendizaje f ;
/ ormativas
competencias
3.5 Relacién entre Empatia y Autenticidad: La conexién entre
empatia, autenticidad en la actuacion y credibilidad del personaje.
Tema 4. La psicologia del movimiento fisico:
4.1 Kinesiologia y Movimiento: Estudio de la mecanica del
movimiento corporal.
4.2 Expresion Emocional a través del Movimiento: Como las A01, A02,
A . MAG16,
Tema emociones se manlflgstan en la postura y el gesto. AOQ7, A0S, MAG39 SEG42
4.3. Técnicas de Movimiento para Actores: Métodos como Laban  A12, C02, MAG42’ )
Movement Analysis y la técnica de Alexander. C03, C04. )
4.4. Movimiento y Personaje: Adaptar el movimiento corporal para
reflejar las caracteristicas del personaje.
4.5 Psicologia del Espacio Personal: Uso del espacio en escena
para comunicar emociones y relaciones.
Tema 5. Negociaciones dentro de una escena:
5.1 Tacticas y Estrategias de Persuasion: Cémo los personajes
utilizan diversas tacticas para alcanzar sus objetivos.
5.2 El Poder y la Dominacion: Dindmicas de poder en las
; . . A01, A02,
interacciones entre personajes. AO7 AO8 MAG1S6,
Tema 5.3 Conflicto y Resolucién: Estrategias para escalar y resolver A12’ C02’ MAG39, SEG42.
conflictos en escena. COS’ C04’ MAG42.
5.4 Subtexto y Motivacion: Comprender lo que los personajes ' '
quieren versus lo que dicen.
5.5 Comunicacién No Verbal en la Negociacion: Uso de gestos y
posturas para influir en la negociacion.
5.6 Negociacion en Diferentes Contextos: Cémo varian las [...]
Tema 6. Transacciones de estado. Arcos/evolucion del personaje.
Historia:
6.1 Transiciones de Estado: Como el personaje cambia de un
estado emocional a otro.
6.2 Arcos de Personaje: Desarrollo y cambio del personaje a lo AO01, A02,
o MAG16,
largo de la historia. A07, A0S,
Tema S o . MAG39, SEGA42.
6.3 Crecimiento y Transformacién: Procesos de crecimiento Al2, C02,
o, . MAG42.
personal y transformacion del personaje. CO03, C04.
6.4 Comparacion de Arcos: Analisis comparativo de arcos de
personajes en diferentes obras.
6.5 Historia Interna vs. Historia Externa: Diferenciar entre la
evolucion interna del personaje y los eventos externos que la
provocan
Negociacion dentro dunha escena.
A01, A02, MAG16
Analise das dinamicas escénicas de poder, persuasion e conflito a A07, A0S, ’
Tema . - N MAG39, SEG42.
través das tacticas, o subtexto, a comunicacion non verbal, as Al12, C02, MAGA2
estratexias de negociacién e os roles, influencias e actitudes entre  C03, C04. )
personaxes segundo o contexto e 0os seus obxectivos.
Transaccions de estado. Arcos.
Analise da evolucion do personaxe a través dos seus cambios AQL, A02, MAG16,
o= e > A07, A0S,
Tema emocionais internos e transformaciéns externas, estudando o arco A12. CO2 MAG39, SEG42.
dramatico, o crecemento persoal, e a relacion entre historia C03’ C04’ MAGA42.

interna e eventos externos, e analizando comparativamente
distintos arcos en diversas obras.

4. Metodologias docentes y actividades formativas
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Modalidad Presencial

Metodologia

Atencion
personalizada
[MAGO00]

Taller [MAG16]

Sesion magistral
[MAG39]

Trabajos
tutelados
[MAG42]

5. Evaluacién

Descripcion

Tutorias personalizadas para aclarar conceptos,
tanto técnicos como creativos, y resolver los
problemas a los que se enfrente el alumno a lo
largo de la asignatura.

Realizacion de diferentes actividades practicas
gue ponen en juego los conocimientos sobre la
interpretacion de personajes animados
aprendidos en las clases teodricas. La entrega de
estas précticas se realizara de acuerdo con el
plazo y formato establecido por la profesora.

Explicacion tedrica y visionado de ejemplos de
actuacion en diversas peliculas y series, tanto
de animacion como de imagen real.

Trabajo individual. Realizacién de un plano de
animacion, afrontando todos los procesos, tanto
creativos como técnicos, que se dan en un
entorno de produccién real.

Suma de horas por tipo

Modalidad Presencial

Sistema de
evaluacion

Trabajos
tutelados
[SEG42]

Descripcion

Horas Horas
lectivas lectivas
presenciale virtuales

0,00 2,00
32,00 0,00
10,00 0,00

0,00 0,00
42,00 2,00

Horas totales

Metodologia disefiada para promover el aprendizaje autébnomo del
estudiantado, bajo la tutela del profesorado y en escenarios variados
(académicos y profesionales). Esta referida prioritariamente al aprendizaje
del cdmo hacer las cosas. Constituye una opcion basada en la asuncién
por el estudiantado de la responsabilidad por su propio aprendizaje.

Total (%)

Horas de
trabajo
auténomo

Ponderacic

(%)

0,00

0,00

0,00

106,00

106,00
150,00

100,00

100,00

Resultados de
formacién y de
aprendizaje /

competencias

A01, A02, AO7,
A08, A12, C02,
C03, C04.

A01, A02, AO7,
A08, A12, C02,
C03, C04.

A01, AO2, AQ7,
A08, A12, CO2,
C03, C04.

A01, A02, AQ7,
A08, Al12, C02,
C03, C04.

Resultados de
formacién y de
aprendizaje /

competencias

A01, AO2, AQ7,
A08, A12, CO2,
C03, C04.

Todos los aspectos relacionados con dispensa académica, dedicacion al estudio, permanencia y fraude académico se regiran
de acuerdo con la normativa académica vigente en la UDC.

5.1. Primera oportunidad

Se realizara un trabajo individual, o en grupo basado en los contenidos de la asignatura.

5.2. Segunda oportunidad

La evaluacion sera del mismo modo que en la primera oportunidad

5.3. Oportunidad adelantada

La forma de evaluacion en la oportunidad adelantada se realizara de la misma manera que en la primera y la segunda

oportunidad.

5.4. Dispensa académica

< Todos los aspectos relacionados con “dispensa académica”, “dedicacion al estudio”, “permanencia” y “fraude
académico” se regiran de acuerdo con la normativa académica vigente de la UDC
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https://www.udc.es/normativa/academica/
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Meisner, S. (2002). Sobre la actuacion. La Avispa. Libro.

Stanislavski, K. (2003). El trabajo del actor sobre si mismo en el proceso creador de la encarnacion. Alba Editorial.
Libro.

Stanislavski, K. (2003). El trabajo del actor sobre si mismo en el proceso creador de la vivencia. Alba Editorial. Libro.
Thomas, Frank., Johnston, Ollie. (1995). The illusion of life Disney animation. Disney Editions. Libro. [URL

White, Tony, author. (2012). Animation from pencils to pixels : classical techniques for digital animators. Bloomsbury
Publishing (UK); Routledge, 1st edition. Libro. [URL
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Bibliografia Complementaria

Donnellan, D. (2018). El actor y la diana. Other Publishers. Libro.

Fischer, L. (2022). Animated Emotions: Emblems of Feeling in Inside Out and the Emoji Movie en Emotion Pictures:
Movies and Feelings. Routledge Advances in Film Studies. Libro.

Newlove, J. (1993). Laban for Actors and Dancers: Putting Laban's Movement Theory into Practice - A Step-by-Step
Guide. Nick Hern Books. Libro.
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Academic. Libro.

Purves, B. (2007). Stop Motion: Passion, Process, and Performance. Focal Press. Libro.
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