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1. Descripcion general

El objetivo de la materia es conocer el proceso de creacion y gestion de un producto multimedia. Desde el punto de vista
préactico, el objetivo principal de esta materia es que el alumnado experimente el proceso de creacion de un proyecto
multimedia realizado en grupo, que conozca las caracteristicas especificas de la gestion y documentacion de este tipo de
proyectos mediante el desarrollo de videos interactivos.

2. Resultados de formacion y aprendizaje (titulaciones RD 822/2021) o competencias (titulaciones RD
1393/2007)

Competencias (titulacion RD 1393/2007)
« [A01] Comunicar mensajes audiovisuales.
¢ [A02] Crear productos audiovisuales.
* [AO03] Gestionar proyectos audiovisuales.
« [A07] Conocer las técnicas de creacion y produccion audiovisual.
« [A08] Conocer la tecnologia audiovisual.
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e [A12] Conocer los principales codigos del mensaje audiovisual.

* [B09] Desarrollarse para el ejercicio de una ciudadania abierta, culta, critica, comprometida, democratica y solidaria,
capaz de analizar la realidad, diagnosticar problemas, formular e implantar soluciones basadas en el conocimiento y

orientadas al bien comun.

e [CO01] Entender la importancia de la cultura emprendedora y conocer los medios al alcance de las personas

emprendedoras

« [CO02] Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacion disponible para resolver los problemas con

los que deben enfrentarse.

« [C03] Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.
« [C04] Valorar la importancia que tiene la investigacion, la innovacion y el desarrollo tecnologico en el avance

socioeconomico y cultural de la sociedad.

2.1. Resultados de aprendizaje (titulaciones RD 1393/2007)

Resultados de aprendizaje Competencias / Resultados del titulo
Realizar planes de pruebas. A3 B9 Cc2
C4
Disefar y gestionar productos multimedia. Al
A2
A3
A7
A8
Al2
Realizar estimaciones y planificaciones de tareas de proyectos multimedia. A3 C1
C3
Gestionar la creacion de los contenidos en funcion del entorno y objetivo. A3
A7
Gestionar la documentacion de proyectos y los equipos de trabajo. A3 C1
A8 C3
Trabajar con herramientas de colaboracion en linea para la gestién de proyectos. A3
A7
3. Contenidos
Resultados
. de L. Metodologias
Unidad formacién y .
o docentesy  Sistemas de
de Descripcion de T -
. L actividades evaluacion
contenido aprendizaje f :
/ ormativas
competencias
Contenidos interactivos:
Idear y producir contenidos interactivos ﬁgé 285 MAGO0,
1.- Herramientas de creacion de contenidos multimedia ' ' MAG16, SEG21,
L : p A08, Al12,
Tema 2.- Caracteristicas y tipologias. B0O9. CO1 MAG21, SEG22,
3.- Planificacion: el equipo de trabajo. ' ' MAG39, SEG42.
C02, C03,
4.- Plan de pruebas. Co4 MAGA42.

5.- Soporte documental en la nube
6.- Entornos colaborativos para la gestién de proyectos multimedia

4. Metodologias docentes y actividades formativas

Modalidad Presencial
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Metodologia

Atencion
personalizada
[MAGO00]

Taller [ MAG16]

Préacticas de
laboratorio
[MAG21]

Sesion magistral
[MAG39]

Trabajos
tutelados
[MAG42]

5. Evaluacién

Modalidad Presencial

Sistema de
evaluacion

Practicas de
laboratorio
[SEG21]

Presentacion
oral [SEG22]

Trabajos
tutelados
[SEG42]

Horas Horas Horas de
Descripcion lectivas lectivas trabajo
presenciale virtuales autonomo
Seguimiento de los proyectos, presencialmente
y de forma telematica mediante correo 5,00 0,00 0,00
electrénico y Teams.
Busqueda de ideas a desarrollar en el trabajo
tutelado (produto interactivo) e investigacion de
refgr§n0|as.Act|V|dad que mezcla teoriay 10,00 0.00 30,00
practica.
Laboratorios de creacién audiovisual y
multimedia.
Creacion de guiones interactivos con
herramientas especificas. 4,00 0,00 12,00
Testeo de productos interactivos finales.
Explicacion tedrica de contenidos de la materia. 4,00 0,00 1,00
Trabajo en equipo en los proyectos: incluye 19,00 0,00 65,00
presentacion final.
Suma de horas por tipo 42,00 0,00 108,00
Horas totales 150,00
Descripcion PG EEEE
P (%)
Guion interactivo y testeo del producto final. 20,00
Presentacion final del trabajo tutelado. 10,00
Realizacién del trabajo tutelado completo y entrega de las tareas
correspondientes a lo largo del curso: evaluacion continua del proyecto, y 70,00
presencialidad para la correcta realizacion del trabajo y su memoria.
Total (%) 100,00

Resultados de
formacién y de
aprendizaje /

competencias

A01, A02, A0S,
Al12, CO4.

B09, C04.

AO07, AO8.

A01, A02, AO3,
Al12, C01, C02,
C03, C04.

Resultados de
formacién y de
aprendizaje /

competencias

A07, A0S, B09,
CO04.

C02, C04.

A01, A02, AQ3,
A12, C01, C02,
C03, C04.

Todos los aspectos relacionados con dispensa académica, dedicacion al estudio, permanencia y fraude académico se regiran
de acuerdo con la normativa académica vigente en la UDC.

5.1. Primera oportunidad

La materia esta formulada como un taller esencialmente practico que implica la asistencia obligatoria a clase, la participacion, y

la realizacién y presentacion de roles y tareas en las distintas fases de un proyecto grupal para la realizacién de productos de

video interactivo.

Se realizara una evaluacién continua del alumnado.

-Mencion Comunicacion Audiovisual Multiplataforma: Nesta materia, poderan realizarse actividades ou traballos en
coordinacion con outras materias optativas da mencién Comunicacién Audiovisual Multiplataforma.

5.2. Segunda oportunidad
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https://www.udc.es/normativa/academica/

Realizacién del mismo proyecto (en caso de suspenso grupal) o de un proyecto individual si alguien se desvincula del grupo.
En el caso de ser un proyecto individual, sera similar, pero adaptado a una tematica mas personalizada.

5.3. Oportunidad adelantada

De necesitar oportunidad adelantada, ponerse en contacto con la docente via correo electrénico.

5.4. Dispensa académica

La materia es susceptible de dispensa académica adecuandolo a una temética personalizada de realizacién individual.
6. Bibliografia recomendada

Bibliografia Basica
¢ BouiBauza, Guillem, 1962- (2002). El guién multimedia : edicion 2003. Anaya multimedia. Libro. [URL

* Magal Royo, Teresa., Universitat Politecnica de Valéncia . Departamento de Expresion Grafica en la Ingenieria.;
Morillas Gomez, Samuel.; Tortajada Montafiana, Ignacio. (2006). Preproduccion multimedia. UPV. Libro. [URL

e McConnell, Steve. (1997). Desarrollo y gestion de proyectos informaticos. McGraw-Hill. Libro. [URL]

e Miller, David. (1997). Desarrollo multimedia para Internet la mejor fuente de informacién para la implementacion
multimedia en el Web. Anaya Multimedia. Libro. [URL

e Salmond, Michael., Ambrose, Gavin. (2014). Los fundamentos del disefio interactivo. Blume. Libro. [URL

« Spence, Robert, 1933- (2007). Information visualization : design for interaction. Pearson-Prentice-Hall, 2nd ed. Libro.

URL

Bibliografia Complementaria
e Loépez Sosa, Rita Guadalupe, Instituto Tecnolégico y de Estudios Superiores de Monterrey (México), ed. (2010).
Desarrollo de aplicaciones multimedia. Instituto Tecnoldgico y de Estudios Superiores de Monterrey; Limusa. Libro.

URL
¢ Vaughan, Tay. (2014). Multimedia : making it work. McGraw-Hill, 9th ed.. Libro. [URL]

7. Recomendaciones

Se utilizara equipo audiovisual (camaras, microfonos, ordenadores, etc.) poidendo emplear en todo caso el material de la
Facultad para la realizacion de los proyecto, exceptuando las actividades en las que se debera contar con ordenador propio
para la realizacion de tareas bésicas (busca de ideas, testeo de productos, presentacion oral, etc.).

Materias que se recomienda haber cursado previamente:

« Comunicacion oral y escritura/616G01001

« Fundamentos tecnoldgicos de los medios audioviosuais/616G01003
 Ficcion audiovisual/616G01014

» Informética para la creacién de web y video/616G01017

* Guion/616G01018

e Teoriay préactica de la edicion y el montaje/616G01023

* Audio/616G01016

Materias que se recomienda cursar previa o simultaneamente:

* Herramientas de creacion multimedia/616G01027
e Estrategias de comunicacion multimedia/616G01035

Materias que contintan el temario:
e Trabajo Fin de Grao/616G01034

Observaciones:

1. La entrega de los trabajos documentales que se realicen en esta materia:

- Se solicitaran en formato virtual y/o soporte informatico

- Se realizaran a través del Campus Virtual, en formato digital sin necesidad de imprimirlos

2. Se debe hacer un uso sostenible de los recursos y la prevencion de impactos negativos sobre el medio natural

3. Se debe tener en cuenta a importancia de los principios éticos relacionados con los valores de la sostenibilidade en los
comportamientos personales y profesionales

4. Segun se recoge en las distintas normativas de aplicacion para la docencia universitaria se debera incorporar la perspectiva
de género en esta materia (se usara lenguaje no sexista, se utilizara bibliografia de autores de ambos sexos, se propiciara la
intervencién en clase de alumnos y alumnas...)

5. Se trabajara para identificar y modificar perjuicios y actitudes sexistas, y se influird en el entorno para modificarlos y fomentar
valores de respeto e igualdad
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https://crunia.udc.gal/permalink/34CISUG_UDC/1kubpai/alma991002099029707714
https://crunia.udc.gal/permalink/34CISUG_UDC/1kubpai/alma991004288669707714
https://crunia.udc.gal/permalink/34CISUG_UDC/1kubpai/alma991004364759707714
https://crunia.udc.gal/permalink/34CISUG_UDC/1kubpai/alma991004366939707714
https://crunia.udc.gal/permalink/34CISUG_UDC/1kubpai/alma991002752599707714
https://crunia.udc.gal/permalink/34CISUG_UDC/1kubpai/alma991000152489707714
https://crunia.udc.gal/permalink/34CISUG_UDC/1kubpai/alma991000678019707714
https://crunia.udc.gal/permalink/34CISUG_UDC/1kubpai/alma991002690999707714

6. Se deberan detectar situaciones de discriminacion por razén de género y se propondran acciones y medidas para corregirlas

7. Se facilitara la plena integracion del alumnado que por razon fisicas, sensoriales, psiquicas o socioculturales, experimenten
dificultades a un acceso idoneo, igualitario y provechoso a la vida universitaria.
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